


GRANSLANDETSAr ett fansin for postspelsintresserade.

Fansinet ges ut av Ronninge Rollspelare och kommer ut ungeféar en gang i manaden till en
kostriad av 15 kronor. Adressen ar:

GRANSLANDET, clo Roland Isaksson, Tvillingvigen 13, 144 64 Ronninge och

tel.nr: 08 - 53 25 74 01 (Hem: 18.00 - 22.00), Arbete: 08 - 7448937 (8.30 -15.30).

Postgiro till Roland Isaksson ar 690427-0359.

Framsidan &r tecknad av: Magnus Lindstrém
ovriga illustrationer: £*2 AT Axx*1
Deadline fér nasta nummer:
Dragservice (ERA och Gladiat.): 30 Oktober.
Alla spel: 6November.
Spelledarna, Casino och 0vrigt: 13 November.

Motto: "Fantasi dr viktigare in kunskap" Albert Einstein

LgDgR 'n

Vélkomna till Granslandetl Jag skall nu bjuda erpé en resa genom den svenska
postspelshobbyns vérld. Manga fascinerande och underliga ting kommer ni att méta den
nérmaste tiden. Kanske kommer négra av er att fastna for evigt.

Det har numret av Granslandet gar nu ut i en betydligt stérre upplaga &n de cirka
90 som jag vanligen trycker upp. Det ar sa att for ndgra manader sedan sa kom SVEROK
och undrade om jag inte ville ha hjalp med att trycka upp mitt fansin i en stérre upplaga
och skicka ut den till alla spelféreningar i Sverige. De hade fatt idén nar de hért om w
Skandinaviska Fansinpollen och tyckte att de kunde kontakta vinnaren 1991, Granslandet.

Jag beslutade mig da for att forsoka sla ett slag for hela hobbyn och kontaktade
flertalet av hobbypersonligheterna. Och i stort sett samtliga fick jag att bidra till detta
specialnummer. Langre fram ifansinet kan du lasa deras artiklar och presentationer av
deras egna fansin.

Granslandet gar nu ut i tva upplagor. Den forsta ordnar jag sjalv genom kopiering
(som vanligt) och den skickas ut till prenumeranterna och en drés med "offer” som jag har
valt ut. Den andra ordnar SVEROK sjalv med, och skickar ut till alla foreningarna. Bagge
upplagorna innehaller exakt samma saker, dven om tryckmetoden kan variera.

Granslandet ar sig kanske inte riktigt likt denna gang, eftersom det ar packat till
bristningsgrénsen. |vanliga fall sa brukar det finnas fler teckningar, artiklar om konvent
och levande rollspel samt Koola Dudar 0.03 (en foljetong) m.m. Fansinet brukar vara pa
runt femtio sidor och texten pa vissa sidor en aning storre.

| och med detta nummer s& kommer ocksa Live- (levande rollspels) fansinet
StrapatS att atfdlja Granslandet, och det som subfansin. Ni boér ha hittat det vid det har
laget.

Sedan forra numret har jag bland annat varit p4A Menhningen meth lifveth (ett
levande rollspel), UppCon samt "Drak-Ullas dottrar och de satans refrangerna” med
Ainbusk Singers. MML kan ni ldsa om i ovan namnda StrapatS. Jag var ju inte riktigt med,
utan skulle bara vara med pa banketten innan men hittade inte dit - forrens valdigt sent.
UppCon var ett hdjdarkonvent. Det borjar nog luta at att jag bérjar kalla UppCon for
Sveriges basta konvent. LinCon ligger I6st pa sin forsta plats! Hojdpunkter var (som
vanligt); Kultturneringen, veteranbordet i Diplomacy och den nya grejen Call of Cthuihu-
Live! Ainbusk Singers show i Stockholm var ocksa bra. Som forra gangen (More Amore)!

Bilen har varit pa besiktning. Och service! Det var tvunget att byta bromsbackar
m.m. och foérst 2.700:- (Skit!!) senare, fick den passera genom besiktningen utan
anmarkning. ’ ~ "

Ja, ja, som sagt valkomna till postspelshobbyn. Antagligen den produktivaste
spelhobbyn i Sverige - om man ser till antalet utdvare. s



INKOMMANDE

BJORN WESTLING; "Nr. 18 var bra som alltid.
Jag vill dock be om ursakt for att mina
konventsrapporter kanske var fér kompakta och
darmed svarlasta. Jag far skylla pa att jag skrev
dem under enorm tidspress."

ERIK TORNKVIST: "Henrik Alpsten: Var far jag
tag i Empire (bradspelet) och Kopparhavets
kapare??? Adresser, etc, please!"

MARIA BERTHILSSON: "Dessutom skulle jag
vilja beromma artiklarna om SNL, Paintball och
Sefaldhinn. Det var klassiker i min mening!
Ovrlgt LSA skulle behdva en lokal! Hur fixade
ni era lokaler som tillhér en spelférening??”

- Ja, det skulle vara bra att f4 reda pa nagra
fina tips pa hur man far ta i en féreningslokal.
Nagon som vet?

DAN LINDMAN: "Tack for ett superbt nummer
av GL Mycket bra! Tack for det Roland!
Twilight Casino ar faktiskt ratt ballt men "Dansa
tills du droppar” kan gérna strykas. Annars var
allt helt okej!"

LIVE - FANSIN

AKE STORM: "Jag ser fram emot att lasa om
liveroleplay i Jonas subfansin. Sjalv ar jag
nyborjare eller rattare sagt helt okunnig. Lite
nybdrjartips vore bra for jag gissar att det inte
bara arJag som aldng provat att vara med pa
ett live.”

MARIA BERTHILSSON: "Jaa tyckte att det var
dax for en tjej att ta till orda'. Och dessutom
framféra sina synpunkter pa saker och ting! Lat
oss borja:

Ett fansin for LRP ar mycket intressant
tanke och det skulle ju faktiskt behdvas i dessa
tider, med tanke pa det 6kandet behovet...
Utvecklingen kraver ett fansin for att alla ska
kunna fa del av erfarenheter m.m.

Jag ar sjalv mycket intresserad av LRP,
medeltiden och rollspel. Allt detta gar ju ihop,
vavs ihop. (Forstar ni? Hanger ni med?) Men for
att starta ett sallskap som haller pa med LRP
behdvs idéer och erfarenhet. Det hoppas jag att
fansin kommer att ge lasare!

(Jag kan ju ndmna att Lulea
Spelférening Anfauglith (LSA) har startat en
sektion for LRP vid namn G.O.R.E. (utan nagon
betydelse)). Idéer saknas, men nagra lasare
kommer inte att saknas! Det ar jag 6vertygad
om.

Men jag &r helt emot att Live-fansinet skulle
vara i GL... det skulle da drukna i PBM-spelen
varld och glémmas bort. Darfér skulle den vara
helt fristdende fran GL.

Tro inte attjag har nagot emot GL, men
jag har @nnu inte haft s& mycket med PBM att
gora med. Jag har faktiskt hemskt liten

erfarenhet av PBM och intresset for det ar
valdigt liten, ifrdn min sida.
Live-fansin dr vilkommet!”

- R: Som det ar nu sa ar Strapats fristaende,
men skickas ut som bonus och bilaga till alla
prenumeranter av Granslandet.

DIPLOMACY DISKUSSIONER

BJORN WESTLING: "Pa Uppcon dok det upp
ett nytt intressant amne att behandla (garna av
den presumtiva Dip-féreningen): Hur noggrant
skall man krava att order skrives? Vad raknas
somen felskriven order? Det skulle verkligen
behdvas en diskussion om det (Ar A Cly-Ank
nar man (uppenbarligen) menade A Smy-Ank
(man konvojerade armen fran Cly-Smy
omgangen innan) felaktig?)”

BJORN VON KNORRING: "Jaha, du Peter L,
jag kan forstd om du tycker att det var fel av mig
nar jag kan spelade mina omdiskuterade tva
partier pa Gothcon. Min fraga till dig bestar da i
att fraga om jag nu &r en dalig ménniska som
gor sa, vad ar da de personer som Overtalade
arrangdren innan turneringen att andra pa de
regler som fastslagits i bekraftelsen. Jag
utnyttjade en lucka som uppkom nar man valde
att arrangera turneringen sa och inte hade klara
regler. Jag kan halla med om att det ligger i
grazonen, men att det ar ett fullt lagligt kryphal
med tanke pa situationen i 6vrigt."

GRANSLANDET I STORT

MARIA BERTHILSSON: "Nu nagot annat:
Varfor har GL s& mycket om PBM?

Okej! Det ar bra for er spelare som gillar PBM,
men vi andra da???"

- R Ni andra far val halla er borta och lasa
andra tidningar, som tex Vox Populi!

N3, skadmt asido. Jag har valt att inte ha med
bl.a. rollspel och dataspel i Granslandet for att
det helt enkelt inte finns nagot sadant behov.
Det kryllar ju av andra fansin med sadant. Och
sjalv arjag inte speciellt intresserad av daliga
aventyr, nya monster, magiska vapen och
underliga SLP till diverse rollspelssystem.

QUEST

AKE STORM: "Jag vill gérna hjélpa dig Jonas
med Questsidan, men fragan ar vad du behdver
hjalp med? Du vet sékert redan allt jag vet.
Mojligtvis har jag lite kartor du behdver. Sjalv
har jag spelat 25 turns nu och jag har rért mig
mest i Ostra Kharne."

PETER LINDGREN: "Nu har aven jag en grupp
i game 6. Hope and despair (1640). Min grupp
befinner sig just nu i trakten av Warnock (12) i
syddstra Kharne. Den som gillar 6ken och trask
ska definitivt ta sig hit. Jag kan sla vad om att



det finns en dungeon mitt ute i den sabla 6knen
(snacka om perfekt omrade att dventyra i.”

JAGERSRO

ERIK TORNKVIST: "Var blev Jagersro av i GL
nr 18?”

- R: Jagersro blev inte av i nummer 18 alls.
Och det berodde pa att Bjorn Westling helt
enkelt hade for mycket att géra. Vilket han
faktiskt meddelade mig hela tvp veckor innan
deadline.

SMURF

PETER LINDGREN: "Smurfs framtid.
Kampanjen kommer troligen att halla pa ett tag
till, men hur vill du ha det sedan? Om GL
kommer att innehalla spel aven i framtiden, ska
jag da starta upp en ny kampanj (jag bar planer
pa en forbattrad, andra version)?

- R: Fortsatt bara som vanligt. Om spelen
forsvinner sa ar det ett problem som vi ta itu
med da, inte nu. Om du skall kéra en ny
kampanj ar upp till dig att bestdmma. Blir det
tillracklig med spelare sa ar det bara att kora
igang.

Ett par funderingar: Alla spelen i GL skaju helst
vara sa bra presenterade som mdgjligt sa aven
de som inte spelar kan njuta av spelet. Jag tror
att SMURF skulle bli &nnu béattre om man
gjorde den nya kartan sa att den fick plats pa en
(dryg) halv A4 och istallet hade fler
kommentarer om vad som hande pa kartan.
(Vad de olika siffrorna stod for och vad de
smurfade med).

TAVLINGAR

BJORN WESTLING: " Tack, Roland, du har i
princip tvingat mig att delta i novelltavlingen!
Naval, jag far val férsoka skriva en. (Jag har
redan borjat tanka...)”

- R: Vassego! Jag hoppas att det blir ena riktigt
fina noveller jag far in fran er alla.

ERIK TORNKVIST: "Nar &r deadline for
novelltdvlingen? Nagot speciellt tema? (det
hade val varit kul?)"

- R: Deadline blir alltsd samma som for
nummer 20 av Granslandet. Tema, harjag inte
valt nagot, eftersom jag fruktar att det blir fa
som deltar &nda utan att man begransar det
annu mera. Men jag tycker det vore kul om det
dok upp noveller med
postspelshobbyanknytning.

ENGELSKA POSTSPEL

ROBERT RYSTROM: "Till Stefan E.: Det dar
med ensamratten... Vad som var meningen
med att sélja ut IOC var inte att ndgon enstaka
varje land skulle kdpa det utan att tex
spelféreningar och storre grupper skulle kdpa
det for att ha det for sig sjalv och INTE forsoka
tjana pengar pa det. Visst skulle kunna prova
lyckan (med framgang!) men jag har ju sagt att
jag inte skulle kdpa det, det vet du, sa varfor ta
upp det?!"

STEFAN ERIKSSON: "Jaa vill absolut inte bli
ovan med nagon av Robert eller Dan, men det
Dan skriver verkar lite dverdriv. Till Dan:
Eftersom jag inte tror att du tdnker importera
I0C borde vi sluta debatten."

MAGNUS CASSERSJO: ..."Angéende
kampanjerna som jag namnde i férra brevet;
Warlord har redan kommit igang nu och vi ar
(vad jag vet an sa lange) fem svenskar med;
Jag C. Rajter, J. Wemmergard, T. Nilsson och
F. Saterby. laC- och G vs G-kampanjerna ar
nasta 15-dagars (jag vet ej vilket nummer dom
kommer till att fa...).

Om du ar intresserad av nagon typ av
krénika/dagbok a'la Jonas Nelsons Kharne...
Sa kan jag skriva nagot likande fran nagot av
féljande spel; Star duster (SF/krig), Shadow
Lords (Fantasy/krig) eller Gang Wars (lite som
laC men mer avancerat)."

- R: Kronikor ar preds vad jag vill se i
Granslandet! Jag langtar till de t dgonblick vi
boérjar fa krénikor om svenska postspel.

Ta vilket spel du villl Men jag skulle helst se
Star Cluster eller méjligtvis Gang Wars.
Eftersom vi redan har tva fantasyspel, Quest
och The Keys of Medokh.

LIVE

JONAS NELSON: "Har ar ett svar till Bjorn
Westling, som undrade varfér vi inte tog steget
fullt ut pa Saturday Night Live och serverade
medeltida rovor istallet for potatis.

Framfor allt var praktiskt, och jag misstanker att
det &r ganska manga personer som tycker att
potatis smakar battre an rovor. Visserligen har
du ratt i att potatis inte fanns i Europa under
medeltiden, men a andra sidan sa fanns det
knappast troll och alver heller. Kom ihag att vi
talar om ett Fantasy-Live har, och en
fantasyvarld behdver inte nédvandigtvis vara
helt parallell med var egen historia, dar kan
mycket vél finnas potatis. (Tolka nu bara inte
det har som att jag tycker att det ar okej med
Coca-Cola och hamburgare ocksa.)”

GLADIATORSPELEN

ERIK TORNKVIST: "Jaa. Gladiatorspelen lever!
Skal for Erik Lindblom!"



KONTO

ERIK TORNKVIST: "Roland, du hade réaknat fel
pa mitt konto! 1 GL nr 17 stod det att jag hade
17 kr kvar, i nr 18 att jag hade 2 kr kvar - fastan
jag illustrerat nr 18, dvs gratis nr! Alltsa ska jag
pa mitt konto nu ha 17 kr + de 30 kr jag bifogar
med detta brev, dvs 47 kr. For du har val inte
slutat ge numret ifraga gratis till
illustrationsgivarna?!?”

- R Du har helt ratt! Orsaken till att det inte
stod i nr 18 var darfor att jag inte visste att du
skulle illustrera nar jag skrev kontona. Det blir
ofta sa att jag satter ut bilderna nar ALLT annat
redan ar klart. Sa darfér kommer
gratisnumrerna in listan forst i numret efter.

DIPCON

PETER LINDGREN: "Poangen med ett Dipcon
borde ju vara att sa manga som mgjligt ska
kunna vara med pa det, inte bara ett fatal aldre
spelare (vi yngre har vissa problem med att
hésta upp penningsummor till utlandsresor o
dyl). Sarskilt som SM skulle komma att hallas
pa Dipconar det viktigt att sa manga som méjligt
skulle kunna komma. Jag &r darfor for billighets
alternativet."

- R Ja, vad tycker ni? Jag vet vad jag tycker,
men for fa igang en diskussion sa haller jag
inne med mina asikter (ett tag).

ALLA NYA FANSIN

AKE STORM: "Jag bérjar undra hur manga
fansin det finns utiymme for pa den svenska
markanden. Pa tva ar har antalet fansin nastan
tredubblats. Sjalv képer jag ju allt, men hur
mycket ar alla andra villiga att betala? Kommer
nagra fansin slas ut? Diplomacy finns i nastan
alla fansin och fragan &r om markanden inte
snart &r mattad. Ett renodlat Dippyfansin till tror
jag inte marknaden svaljer i alla fall.

Beror uppkomsten av alla fansin pa att hobbyn
vaxt eller &r det bara sa att fler vill gora ett
fansin. Det vore valdigt intressant att gora ett
register 6ver alla postspelare i Sverige for att se
hur manga vi ar egentligen.” !

SHALOM eller DET KOM ETT
BREV FRAN ISRAEL

RICHARD SIMMONS: Jag tackar dig alltsa
valdigt bamse mycket for Granslandet det var
en gladje att se att du kostar pa dig det extra
portot som det kostar att fa hit den. Hur du
lyckades med det forstar jag dock inte, den
adress du skrev var totalt och valdigt mycket
felaktig. Naja fram kom den ju alltid.

Det glader mig (valdigt vad jag ar fortjust
i det ordet idag) att du funderar pa att géra GL
till ett allmant fanzin dar du inte kommer ha
nagra storre spel (vad jag forstar av senaste

numret) utan bara sma korta ansrakslésa spel.
Jag tycker namligen att PBM "markanden” i
Sverige har blivit valdigt trist och likformig. Det
finns inte manga spel som erbjuder nagon
férnying utan dom spel (enligt min k&nnedom)
som finns bygger bara pa gamla idéer eller ar
smatt omgjorda versioner pa redan existerande
spel. Jag vill inte sdga att moderatorena ar
oengagerade eller lata for det &r rent utsagt ett
djavla jobb att moderera ett spel, det tar otroligt
med tid, jag 6nskar bara lite nya
spelkonstruktioner och lite nya idéer. Jag
hoppas att jag inte féroldampat nadgon och att ni
forstar vad jag menar.

Jag ar ledsen om brevet och innehallet ar lite
otydligt och konstigt men férnarvarande har jag
skrivit sa djakla manga brev att jag ar heligt trott
pa detta.

PS. Roland, jag har det bara toppen hér i Israel
om dock volentarlivet &r vad jag vantade mig.
Forresten tycker jag synd om dig som maste
tyda detta kludd.”

- R Jo, men det gick ju bra (tror jag).
Adressen som jag skrev var exakt den som jag
hade fatt av dig, men som sagt tur att
Granslandet kom fram anda. Angéaende priset,
sa debiterar jag dig fem kronor mer an alla
andra. Hoppas det inte gor sa mycket.

Jo, jag tror att de flesta forstar vad du
menar och att ingen tar illa vid sig.

Det var kul att hora av dig, hoppas vi far
fler brev fran dig.

SKAL eller DET KOM ETT BREV
FRAN KRISTIANSTAD

HENRIK EMILSSON: "Det slog mig en dag nar
jag lansade min brevlada pa tonvis med brev att
jag saknade GL. Mina hander bdrjade darra av
abstinensbesvar och det var knappt att jag
lyckades fa upp borsen ur bakfickan for att fa
tag pa en sedel att skicka till dig. Faktum ar att
jag inte kunnat resa mig fran séangen sedan
dess och darfér har missat en handfull
férelasningar. Roland, radda en stackars
karktassvag individ att atervanda till ett normalt
liv. SKICKA ETT EX AV GL!!!
Ar famsidan fortfarande lika fruktansvart snygg?
Forpestar fortfarande Biggus Dickus
fangelsehalorna?
Tavlar fortfarande elementarerna om
herravaldet i ERA?
Smurfar smurfarna fortfarande smurf i Smurf?
Rullar casinot, galloperar hastarna, lever
Gryningsdolkama och framfor allt, laser Olov
Lilieborg fortfarande GL?
Is& fall, SKAL!l”

- R: Ajda, jag visste inte att Granslandet kunde
ha en sadan inverkan pa folk! Det ar kanske
bast vi lagger ner hela verksamheten innan vi
far Livets Ord pa oss.

Det kdnns underbart att f& sadana har
brev! Tack!



DANSA TILLS DU DROPPAR

ELLER; DANCE UNTIL YOU DROP

AKE STORM: "Front line assembly kommer till
Sverige i November. Preliminart ska dom
bestka Goéteborg den 2/11 och Malmé den
3/11. Som ni ser ingen konsert i Stockholm. Ar
det nagon so/n vill aka sdderut for att se dom sa
hor av er till Ake Storm sa kan vi ha sallskap."

-TANGERINE DREAM-
OPTICAL RACE
- Jive Electro (1988) -

Denna platta var den som slutgiltigt fick mig att
alska Tangerine Dream. TD ar en tysk grupp
som bildades 1968. De slog igenom 1974 med
LPn Phaedra, som féljdes av ett antal LP-
skivor, som oftast inneholl endast tva latar.
Genom aren har det utgetts mer an femtio
skivor. Deras musik ar huvudsakligen
instrumental, dromsk, New Age-liknande, och
syntbaserad. De ar mycket flitiga
filmmusikkompositérer och har gjort musiken till
filmer som Near Dark, Eldfédd och Panik i
Central Park. Deras topp (enligt mitt tycke)
intraffade under slutet av 80-talet med skivorna
Tyger och Optical Race.

Optical Race innehaller en hel del latar (12 st),
de flesta med TDs typiska lite malande sound.
Alla latar ar mycket bra, héjdarna ar Marrakesh
och Ghazal (Love Song) som inleder resp.
avslutar plattan. Denna platta har jag hort
atskilliga ganger och den &r fortfarande lika bra!

Betyg: 5 plus Bjorn Westling
- PINK FLOYD -

WISH YOU WERE HERE
Detta ar en av Pink Floyds verkliga hojdare. |
mitt tycke t o m nagot battre an Dark Side of
The Moon och The Wall. Plattan &r fylld av bra
latar, som den underbara hyliningen av Syd
Barrett (Shine on you crazy diamond), den
klassiska Wish you were here, och den
suverdna laten Have a Cigar. Har du inte hort
Pink Floyd tidigare &r det denna plattan du boér
bérja med. Rekommenderas!

Betyg: 5 plus Bjorn Westling

TECHNOTRAX VOL 5
-ZYX -

Jag recenserade vol 4 for ett tag sedan och
trodde da att trenden var att Technotrax
skivorna skulle bli mer kommersiella. Som tur
var hade jag fel. Femman innehaller nagra
riktiga guldkorn av akta hardcoremodell.
Givetvis har det smygit sig in lite kommersiellt
trams typ worcaholic med 2 Unlimited, men
huvudintrycket ar att femman ar den basta
skivan i serien.

Betyg: 4 plus Ake Storm

1000 OHM och 2000 OHM
- Suck me plasma -
Den musik som férandras mest for tillféllet ar
Technon. Soundet blir hardare och hardare. Det
senaste inom syntestisk dansmusik finns pa de
har tva hojdarskivorna, dvs stenharda
metalliska ljudmattor som &r extremt monotona.
| kombination med stroboskap och rék hamnar
man i en underlig trans av att lyssna pa de har
skivorna. Det behovs inga droger for det.
Givetvis passar sadan har musik bast pa
dansgolvet med stereon pa maxvolym, men jag
gillar att lyssna pa musiken aven under lugnare
former.
Betyg: 5 plus Ake Storm
- THASTROM -
"PEACE LOVE AND PITBULLS”
-MVG-

Thastrom har alltid varit nyskapande inom
svensk musik och varit lite av en rebell. | och
med den nya skivan har han nog gatt éver
gransen for vad de flesta kan lyssna pa. Han
har ndmligen gatt ifran att spela brutal rock till
att spela nagot som har manga namn. En del
kallar det Hardcoreindustry andra kallar det
Crossover. Sjalv kallarjag det Technotrash. Ja
ni laser ratt. Thastrom blandar brutala gitarrer
med vassa samplingar och industriljud. Om ni
har hort Ministry sa vet ni hur det later. Musiken
ar stenhard och sa har han distat sin rost i
basta Skinny Puppy stil. Underbart med en
svensk som spelar san har musik.

Betyg: 4 plus Ake Storm

Detta ar Granslandets eana musikfragespalt.
Jag atar mig att svara pa inskickade fragor.
Skicka dem till Grénslandet eller till Bjorn
Westling, Vagléangdsg. 35, 50246 Boras.

Jag har tillgang till en mangd svaratkomliga
bokverk, med vars hjalp jag kan hitta det mesta,
sa tveka inte.

- KLOTIBt

anl- cLr v



PBM / Postspel

-lite om hur hobbyn

i Sverige fungerar

En artikel av Dan Hérning

HUR GAR ETT

POSTSPEL TILL?

Ett postspel gar till, mycket kort,
sa att en person ar spelledare
(kallas i PBM kretsar for modera-
tor.) och en antal andra personer ar
spelare. Med ett visst tidsuppehall
(kan vara allt fran en vecka till
flera manader - mellan 2 och 4
veckor brukar vara bast) skickar
spelarna sina drag till spelledaren.
Ett visst datum (sk Deadline - eller
ZAT som postspelare gillar att kalla
det) sammanstaller mod-eratorn
resultatet av alla drag och far ihop
ett resultat vilket han skickar ut
till alla spelare. Dessa studerar vad
som hant och skriver ett nytt drag
(ofta diplo-materar man med sina
medspelare for att fa allierade och
kunna samarbeta mot gemensamma
fiender) som de skickar in innan
nasta deadline och sa& vidare. De
storsta skillnaderna fran rollspel ar
alltsd att PBM tar mindre tid, man
spelar med manga fler (ett vanligt
postspel har ca 20-30 deltagare)
och man har bade vanner och fiender
(inga spelledarpersoner har inte!)
som alla styrs av andra spelare.

Det finns alla sorters PBM. Vissa ar
lika rollspel i det att en berattelse
vaxer fram medan de flesta pamin-
ner om bradspel (fast med fler del-
tagare) med inslag av rollspel.
Vissa bradspel har blivit fram-
gangsrikt konverterade till post-
spel, da framst Diplomacy och
Schack (kor-respondensschack ar en

hobby for sig som vi inte ska berdra
har). Oftast innehar spelaren i ett
PBM en hog position. Han spelar en
kung, kejsare, general eller liknande
och har for det mesta stora mangder
underlydande. Det finns forstds un-
dantag men sa ser monstret ut.
Postspelen behandlar alla genres,
tex Fantasy, Science Fiction, Sport
(mycket populart), Gangster och
mycket annat.

OLIKA SORTERS
POSTSPEL

Postspel upptrader i tre olika for-
mer, vad galler pris och adminis-
tration. Dessa former ar:

Kommersiella postspel: Finns inte i
Sverige...an. Nagra halvhjartade for-
s6k har gjorts men det finns helt
enkelt inte underlag foér nagra post-
spelsféoretag &an. Sadana finns i
England och kannetecknade for deras
spel ar att de haller hég kvalitet
men ocksa skyhdga priser. Vissa
spel kan kosta s& mycket som 150:-
/drag!!!l Normalt ar runt 30:-/drag.
Det blir ett dyrt ndje...

Anda &r det denna form av postspel
som av manga betraktas som den
basta. Till viss del haller jag med
dem. Fansinspel &r roliga, men en-
kla. De svenska amatorspelen ar,
med nagra undantag, ganska oregel-
bundna och vissa av dem slutar i
fortid. Sa ett Engelskt
datormodererat spel ar pa sitt satt
overlagset. Priset skrammer dock
bort de flesta svenskar.



Den engelska postspelsvarlden ar
lite av en djungel - det ar svart att
veta vad som &r bra och daligt. |
vissa svenska fansin kommer det
ibland recensioner av utldndska
postspel. De boér man ta till sig. Spel
som manga svenskar spelar ar Keys
of Medokh, Quest och It's A Crime.

Det finns flera engelska och ameri-
kanska rollspelstidningar (mest
White Wolf) som handlar om PBM (da
ar det bara proffs-PBM) och det
finns t.o.m. professionella tidningar
som bara handlar om PBM. Speciellt
tanker jag da pa Flagship. Nagra av
dessa tidningar
(rollspelstidningarna) gar att kopa i
spelbutikerna har i landet. De ar
ofta bra informationskéallor om den
utlandska hobbyn.

Amatér postspel: Dessa ar nog den
vanligaste formen av postspel. Det
gar till sa& att nagon driver spelet
pa sin fritid och tar en (ofta sym-
bolisk men det finns undantag) slant
for att gora det av varje spelare.
Dessa spel kan uppna valdigt hog
kvalitet men drivs alltfér ofta av
ambitiésa personer som inte inser
vilkken tid det tar att driva ett sant
har spel (sarskilt utan datormode-
rering). Detta leder till att de
flesta spel av den har sorten inte
klarar sig langre an 10:e draget. Jag
har sett ett(1) som har drivits till
kampanjens slut. Jag har sett mas-
sor som lagts ned. En mycket osaker
form av spel att satsa tid och
pengar pa, men anda ganska roligt.

Fansin postspel: Dessa spel ar de
enklaste av postspelen. De kors i
fansin, tidningar som ar mer eller
mindre inriktade pa postspel. Spelen
ar nastan utan undantag helt gratis,
sa lange man kan komma o&ver tid-
ningen pa nagot satt (man behdver
alltsa inte prenumerera - det racker
om man kan ldsa den). Vissa spel
kan faktiskt bli ratt komplicerade
men oftast ar de, som sagt, mycket

enkla. Denna form av postspel ar nog
den som &r mest ldampad for nybor-
jaren, den som bara vill kdnna pa om
det har med postspel ar nagot spe-
ciellt roligt. Kolla in Granslandet,
Desiderius eller Dipsosis forst - de
ger en bra bild av hela hobbyn.

Jag ska inte ga in mer pa hur fansin
fungerar eftersom det star en hel
del annat om det i detta nummer av
GL. Jag hoppas verkligen ni provar
pa postspel. Det &r en helt ny upple-
velse jamfért med rollspel och det
ar minst lika kul!

Dan Hévning

5 tom /\)o~diska I’ riget

i revrurEAAT A Vi Sttad”
CiNa'v<x. 45 4700

DSNK satter stora krav pa dig som spelare. Du skall vara
en landsfader och forsorja dina medborgare samtidigt som
du skall vara en skicklig diplomat och en krigarkonung.

Tiden ar sent 1600 tal och tidigt 1700 tal. Karl den Xl styr
Sverige. Peter den stora har forvandlat Ryssland till ett
vastland. August den Il regerar 6ver Polen, Frederick den
Il styr 6ver det Danska riket och Kejsar Frederich den Il
ar Brandenburgs enviéldiga herre.

Laget i Europa ar ostabilt och kontrollen éverOstersjon ar
ditt mal. Till ditt forfogande har du dina trogna fem
faltmarskalker som star redo att mana pa dina arméer till
att slass for fosterlandet och kungen.

Men se upp! Krig dr kostsamma och ditt folk fa inte borja
sviélta, da vantar dig uppror, pest, svélt. Balansera dina

tillga och inga h al med viktiga kontakter och

konspirera ifiendens hov.

Tilltalas du av detta? Da kanske du vill veta att denna text
ar till for att informera dig om dess existens. Priset for att
delta i en DSNK kampanj ar for nuvarande SASE pa 5.50:-
for varje drag och 20 kronors kopieringskostnad. Det ar
allt som det kostar. Men for nuvarande ar tva spel igang
och 25 anmalningar ligger i ké. Misstrosta dock inte, for
jag VILL har anmélningar om dui &r intresserad eftersom
fler partier kommer att starta da jag nu jagar en modera-
tor for spelet. Sa anmal dig nu till detta spel:

Johannas Nordangdrd
Dalen, Hultands
360 70 Aseda



Lenni Tolander: TJEJER =

VARFOR SPELA POSTSPEL???

Som alla vet &r det fa tjejer - jamfort
med antalet killar - som spelar rollspel. Anda
kan man faktiskt forvanas éver hur oerhoért fa
tjejer det ar som spelar postspel. Det ar faktiskt
sa fa att foljderna blir komiska. Sjalv arjag
gammal rollspelare och gick med i mitt forsta
postspel for nagra ar sedan. Eftersom tjejer ar
sa sallsynta i hobbyn blir jag vanligtvis
misstagen for kille - jag kallas ju Lenni vilket gor
misstaget en aning begripligt.

Roligast hittils var den unge man som
ringde hit for att tala med min man, som ocksa
spelar postspel. Det ingar nadmligen i ganska
manga spel att man ringer varandra. Nu rakade
det vara jacj som svarade, varvid den unge
mannen fragade efter min bror. Jag rakade ha
en bror, som bor i Stockholm - sjalv bor jag
alltsa i Norrbotten - sa jag svarade naturligtvis
just detta. Da fragade den unge mannen efter
Tosse (min man). "Jaha”, sajag, "men det ar
inte min bror - vi bor ihop”. ?G666r ni?” sade
han. Det var da det gick upp for mig att han
trodde attjag var av hankon. "Ja" sade jag, "vi
har faktiskt en unge tillsammans ocksa”.
"Haaar ni?” sade han. "Ja", sade jag
skadeglatt, "Det ar alltsa sa att jag ar tjej..."

Han blev mycket generad.

Det egendomliga - nar det galler antalet
tjejer i postspelen - &r att tiejer i allménhet

eker om att brevvaxla i hogre grad &n killar,

ch om man fragar en tjej varfoér hon har
brevvanner blir svaret ofta: Darfor att det ar sa
kul att fa post.

Anda drar postspelen inte till sig tjejer.
Den férklaring som jag tycker ligger narmast ar
att tjejer helt enkelt inte kommer sig for med att
prova. Nu brukar ju tjejer "vaxa ifran” spel och
lekar tidigare an killar visserligen, men man
tycker att atminstone de tjejer som visar den
goda smaken att spela rollspel gott kunde vaga
sig pa postspel ocksa.

Vad ar da det roliga med postspel?

Man far post. Det blir farre dagar da
breviadan ligger tom och 6de eller - &nnu varre
- bara innehaller reklam.

Man lar k&nna nya, roliga manniskor.

Man far tillfalle att prova en mangd spel
av mycket varierande slag.

Det finns ett postspel for alla. Om nagot
av det ovanstaende later trevligt for dig, sa ar
du en potentiell postspelare. Det finns
vansinnigt enkla spel som fungerar ungefar som
Monopol eller ndgot annat vanligt séllskapsspel,
fast per post. Och sa finns det lite mer
avancerade spel (men fortfarande av
sallskapsspelstypen) dar man skall vara sa
strategisk som mdjligt. Oftast ar det krigsspel
(som schack) eller sportspel. Nasta steg ar de
interagerande spelen, dvs de spel dar du har
kontakt med dina med- eller motspelare. Har
hittar man mest strategi- och krigsspel av olika

slag. Ibland 1&r man ké&nna sina medspelare
under de namn de har i verkligheten, da ar
poangen ofta att man kan ringa varandra for att
t ex alliera sig.

Ibland 1ar man kanna sina medspelare
under de namn de har i spelet (t ex "kung
Archibald av Longloftien”) och far néja sig med
att skicka diplomatiska brev genom spelledaren.

Spelledaren, eller moderatom, har en
roll som mycket liknar rollspeliedarens.

Nasta postspelssteg ar det rollspelsbetonade.
Har finns en mangd olika speltyper. Den allra
enklaste, men ocksa den vanligen bast skotta,
ar den som mest liknar ett datorrollspel. Oftast
ar dock postspelen bra mycket roligare an
datorspelen, inte minst darfor att man stoter pa
andra spelare ideligen.

Det mest avancerde ar det postspel som
fungerar exakt som ett rollspel, fast per brev.
Tyvarr ar det valdigt svart att spela pa det
séattet.

Det ar postspelens storsta nackdel. Ju
mer komplicerat spelet blir, desto mer
tidsédande ar det fér moderatorn, och desto
storre ar risken att spelet 1aggs ner innan man
har spelat det till slut.

Om du alls ka&nner att nagon typ av
postspel kunde vara roligt att delta i, sa prova.
Bland denna mangfald av spel finns sakert
nagot som passar som handsken. Postspel ar
inte dyrt - vanligen ligger kostnaden pa ett par
tior i manaden, porto inréknat. Det finns
exklusiva spel - ofta utldandska - som kan kosta
upp till femtio kronor i manaden ungefar, men
man valjer ju sjalv vad man vill delta i och hur
mycket man har rad att Iagga ut pa just den har
hobbyn.

Bristen pa postspelande damer gor
ocksa att man i de flesta spel blir varmt
valkomnad. Ibland uppstar ett skojigt fenomen;
Alla killar som spelar postspel har inte spelat
rollspel, i varje fall inte med tjejer, och har darfér
den helt felaktiga uppfattningen att tjejer spelar
daligt, inte kan luras, och ar extremt latta att
fora bakom ljuset. Efter att man har sopat
mattan med dem ett par ganger andrar de
vanligen asikt...

Precis som i rollspel gar manga postspel
ut pa att spela snarare an att vinna. Vissa
postspel - de enklare, som mera liknar
sallskapsspel - fungerar dock tvartom.

Vad galler att det skulle vara svart att
lara sig postspel ar det helt fel. Varje postspel
har sina egna regler, vanligen mycket enkla att
lara sig. Det ar ocksa séallan man blir ensam om
att vara ny pa ett spel. Det finns som sagt en
oadlig mangd spel, och det ar alltsd ganska
sallan som ens flertalet av spelarna har spelat
just det postspelet forut.

Det har ar en hobby som kunde vara
annu roligare om fler deltog. Ibland ar det
nastan som om det fanns fler spelsorter &n det
finns spelare. For den som gillar att fa post
och/eller vill utveckla sin fantasi ar postspelen
lika med ett gyllene tillfalle.



Introduktion till professionella korrespondensspe

Av Jesper Wahmer

Amatordrivna korrespondensspel av den typ som
drivs i och omkring fansinhobbyn har vissa
begrinsningar som verkar omdjliga for dven den
mest hingivne amatérmoderatom att komma runt.
Dessa hirstammar nog alla frian det sorgliga faktum
att dygnet bara har 24 timmar som iven maiste
anvindas till diverse ovisentligheter som att ita
och sova samt i amatérens fall dven till att tjéina
sitt levebrod, néigot som brukar ta upp en
irriterande massa tid. Detta leder till att alla spel
som tar lang tid att moderera blir hart nir omdjliga
for den glade amatoren att driva, Atminstone under
nigon lingre tid. Om ett spel ir for komplext
och/eller har for ménga spelare lever det med
hogsta sannolikhet endast nagot halvar (om det
overhuvudtaget ninsin limnar Kkonstruktérens
huvud) innan det gir under och limnar en skock
frustrerade spelare bakom sig. Eftersom jag
uppskattar bide komplexitet och méanga spelare i
mina spel tvingas jag (och andra med liknande
béjelser) soka mig till den professionella hobbyn.

Den professionella hobbyn ér naturligtvis inte utan
nackdelar den heller. Till och bélja med ir den
praktiskt taget icke existerande i Sverige vilket
leder till att man tvingas spela i utliindska spel.
Detta leder i sin tur till att diplomati och drag tar
lingre tid och man bor vara noga med att vilja
spel med minst tvd veckors deadline om man spelar
i europa och tre veckors deadline om man spelar
interkontinentalt. Aven om man spelar ett spel utan
deadlines bor man akta sig for spel dir man far
skicka in drag hur ofta som helst eftersom lokala
spelare kan hinna med tva eller flera drag pa
samma tid som du hinner med ett. Internationella
telefonsamtal ér hysteriskt dyra och bor bara tas till
i noédfall, nigot som den som ir van att spela
svenska spel (didr enligt min erfarenhet all
diplomati verkar skétas via telefonen) bor ta i
beaktan.

Det som brukar stoppa folk fran att spela
professionella korrespond pel ir dock priset.
Jamfor man priserna pa svenska amatérspel och
proffsspel sa framstér ofta proffsspelen som hutlost
dyra. En proffsmoderator maiste tinka pa att fi
ihop pengar till mat och réikningar vilket gor att
han maiste ta betydligt mer betalt in vad en amator
som bara haller pa for sitt eget hoga ndjes skull
kan gora. Priserna per drag varierar kraftigt fran
spel till spel men de flesta haller sig mellan 15 kr

och 100 kr per drag, med lejonparten nigonstans
mellan 25 kr och 50 kr. De som kan bli verkligt
dyra ér oftast de dir man Kkan skicka in ett
obegrinsat antal order och dir man betalar for
varje order och handmodererade spel dir GM:en
tar betalt efter hur ling tid det tar att moderera
draget.

Proffsspel #r #dnnu si ldnge vanligast i den
engelsksprikiga delen av viirlden, framforallt i
England, USA och Australien. Under det senaste
dret har dock allt fler foretag dykt upp i resten av
Europa, frimst i Tyskland och Holland. En del av
dessa driver andra foretags spel pi licens men en
del har dven egna konstruktioner. Klart enklast for
den svenske spelaren ér att spela europeiska spel,
och de bidsta amerikanska och australiensiska
spelen brukar nufértiden dven drivas av engelska
firmor. Sjilv har jag min stérsta vana bland de
Engelska spelen, uppblandat med nagra fa
amerikanska, si den hir artikeln kommer nog
framst att handla om engelska spel.

Att redogora for alla olika sorters spel man kan
spela vore ett enormt projekt. Alla typer av spel
som finns som boardgames och rollspel har sin
motsvarigheter bland korrespondensspel, och
dessutom finns det en hel del typer av spel som
man bara kan finna som Kkorrespondensspel. Jag
tinkte gi igenom ndgra olika Kkategorier av
proffsspel som finns och ge exempel pa spel i dessa
kategorier. Notera att dessa exempel inte i alla fall
skall tas som rekommendationer eftersom jag inte
sjdlv har spelat alla spelen jag nimner. I stillet
strivar jag efter att ge en si maingsidig bild av
hobbyn som mdjligt. Dessutom finns det ménga
spel som inte si litt later sig kategoriseras
eftersom de flyter 6ver grinserna. Det finns
kategorier som jag av utry kil inte k

att berora, tex Sportspel och Gangsterspel.

Jag gor en lista dver addresser till spel som jag
beror pé slutet av artikeln. Dir niimner jag ocksi
vad de kostar. Notera dock att det ir priserna for
Engelsmiin jag skriver och ibland si gor de okade
portokostnadema att det kostar mer att spela fran
Sverige. Det enklaste siittet att betala fr enligt min
erfarenhet att skicka med sedlar i kuvertet. Visst
kan man hélla pid och joxa med checkar och
postanvisningar, men det ir dyrare och chansen att
det skall strula till sig fr faktiskt bra mycket storre
dn att GM:en tar dina pengar och sticker...



Rollspel: T den hir kategorin hittar man nistan
bara handmodererade spel, uppblandade med nigra
blandmodererade spel. Detta &r inte sérskilt
konstigt eftersom jag har svirt att tinka mig hur
man skulle kunna gora ett helt datormodererat
rollspel. Oftast bestir de i att man i fri form
skriver ner vad ens karaktir(er) tycker och tinker
samt vad de siger och forsoker gora. Detta
evaluerar moderatorn och bestimmer vad som
hinder beroende pi andra spelares och NPC:s
handlingar samt Kkaraktirens egenskaper. Detta
skriver han ner i ett svar som (i bista fall)
paminner om en beriittelse om ens Kkaraktirs 6den
och dventyr. I de fall en dator iir inblandad haller
den oftast reda pa Kkaraktirens egenskaper och
dgodelar, samt Kkartor och andra detaljer som har
med virlden att gora. Lingden pd svaren varierar
stort frin nigra handskrivna rader pi en halv A4-
sida till manga maskinskrivna sidor. De sistnimnda
kan bli ritt dyra och de forstnimnda ir lyckligtvis
nidstan helt utdéda. Innan man bérjar spela ett
rollspel via post skall man tinka pa att ett sidant
spel har begrinsningar och friheter som inte
rollspel "face to face" har. Begrinsningarna ir att
det naturligtvis dr omdjligt att planera for varje
given situation som kan tinkas uppsta och di kan
moderatom tvingas till att fatta ett beslut for
karaktiren baserat pd vad man som spelare har
talat om tidigare. Den extra frihet som man har
som korrespondensrollspelare kompenserar detta
vil enligt min &sikt. Nidr man spelar vanliga
rollspel ir man som regel begrinsad till att spela
inom ramarna for ett dventyr eller
kampanjhandling som GM:en har forberett sig for
samt att dgna sig it ungefir samma saker som sina
medspelare. Méinga ganger har jag utsatt karaktirer
for saker de sjilva aldrig skulle utsitta sig for bara
for att slippa sitta sysslolos en hel kvill. Nagra
sddana begrinsningar finns inte dia man spelar per
korrespondens. I ett bra rollspel kan man hitta pa
i princip vad man sjilv vill. *

Exempel pa négra rollspel:

Saturnalia: Klassiker som funnits sen 1984. Numera
drivs det av ett antal olika GM:ar pa licens frin
Sloth. Klassisk fantasy dir man konstruerar en
karaktir som utforskar virlden i D&D stil.

Beyond Winterworld: Statlost "Efter katastrofen"
rollspel som verkligen betonar rollspelande. Trots
motivet har det viss kiinsla av fantasy. Spelets tema
har utvecklats genom spelarnas handlingar och det
brukade heta Winterworld forr. At spela utan
detaljerade stats ir nagot som har blivit modernt
pa sistone och det finns fler system som har borjat
gora detta.

The Apoch: Hybrid mellan Rollspel och
Fantasykrigsspel. Man fir en av ett trettiotal
firdiga karaktirer vilka varierar frin bonder till

herremiin. Spelets tema giar ut pi att man skall
hitta ett magiskt sviird och om man ér snill, ha
ihjil den elake kejsaren och om man ér elak ge
svirdet till honom. Spelar man en hogt uppsatt
karaktir med massa armeer och sint har man inte
sd mycket tid till att leta efter svirdet, men det
finns regler for militira segrar med.

Aventvrs/Upptickarspel: Det hir ir oftast
datormodererade spel dir man spelar karaktirer
som i rollspel. Fast si mycket rollspelande blir det
ju inte. Diremot finns det ofta tillrickligt med
order for att man skall kunna gora alla handlingar
man kan téinka pa i ett rollspel och nagra till, s
ir karaktirsinlevelse och spel mellan olika
karaktirer inte vad du ir ute efter si ir dessa
oftast ett billigare alternativ till rollspel.

Quest: Behover vil knappast nin presentation for
de som foljer Jonas Nelssons kronika i Griinslandet,
men for alla er andra kan det sigas att detta ir ett
mycket arketypiskt dventyrsspel dir man skoter en
grupp iventyrare bestiende av trollkarlar, Krigare,
tjuvar och prister. Man slar ihjil saker och
forsoker hitta skatter samt utfor "quests" som man
far av div NPC:s. Programmet tilliter begriinsad
kommunikation med NPC:s. (Man kan friga dem
om olika saker.)

Monster Island: Hir spelar man ett av flera olika
sorters monster som ér strandsatta pa en 6 som
man fir borja utforska. Man jagar for foda och
bestandsdelar till en myriad av olika saker som
man kan snickra av trasiga monster. Allt eftersom
man ror sig inat land triffar man pa farligare
motstindare samt handelsstationer och
tempelruiner. En populir ordertyp ir Quest for
knowledge som lir en mycket om hur spelet
fungerar och saker man kan gora allteftersom man
spelar.

Legends: Jittekomplex hybrid av dventyrsspel och
maktspel. Man fir villja mellan att spela en
superhjilte med sidekick, en grupp iventyrare,
Herreman (medioker karaktir med nagra
assistenter samt en stad med lite trupper i),
Legosoldat (lite biittre karaktir tre medhjilpare
samt ett slott.) Systemet ir anpassat for att kunna
anviindas till olika moduler som kommer ut med
jimna mellanrum. Just nu finns det tvda, "Crown of
Avalon" och "Realm of immortals". Det hir ir av
den typen som tar betalt efter mingden inskickade
order och blir dérfor dyrt en bit in i spelet om man
skoter sig vil. (bortemot £8 - £9 / drag har jag for
mig.)

Science Fiction Krigsspel: Finns det en uppsjo mer
eller mindre avancerade. Hir ér niagra av dem:

Starweb: Det mest klassiska av alla kommersiella
korrespondensspel. Spelet gir ut pi att man si



forst av alla skall fi tillrickligt med poiing for att
ni grinsen for seger. Denna podnggriins ir hemlig
och beriknas genom att alla spelare foreslir en
grins och si tar man genomsnittet av dem. Poéing
far man for olika saker beroende pa vad man
spelar. Imperiebyggare far for att erdvra planeter,
pirater for att plundra dem osv. Enkel design som
kriver mycket diplomati och dr vildigt
vilbalanserad.

The Weapon: Ett spel som gir ut pi att erovra
virldsrymden (6veraskande va?). Jag vet faktiskt
ritt lite om det mer én att det dr mékta populirt.
Det gar att spela inte bara fran England utan idven
fran Tyskland och Holland. Varje drag varar mellan
15 och 30 drag.

Spiral Arm II: Ytterligare ett erovra virldsrymden
spel. Det hdr ir ritt enkelt, och har regler for
allianssegrar om ni ir intresserade av sint.

Fantasykrigsspel: Det hiir ir en kategori som har
fatt manga nya bra tillskott det senaste dret. Nu
véntar sig vil alla att jag tiinker presentera 'The
Keys of Medokh" igen, men eftersom det verkar
som om de inte tinker starta ndgot nytt
tviveckorsspel pa ett tag si ger jag blanka fasen i
det.

Adventurer Kings: Ett spel dir man kan gora
minga olika saker. Man letar artifakter och erdvrar
land. Man sliss mot monster och arméer. Helst
skall man bli kejsare, men att lyckas med det ger
bara 20% av segerpoingen. Div andra titlar (béste
amiral, bdste magiker etc. ) samt innehav av
artifakter ger resten. Man fiar dock avdrag ju mer
kejsarens alignment skiljer sig frin ens eget.
Mycket detaljerade stridsrapporter, och Kkartor i
firg.

Middle Earth PBM: Det officiella "Sagan om
Ringen"-korrespondensspelet, godkint av Tolkiens
dodsbo. Ager rum ungefir 1000 &r innan
hédndelserna i bockerna. Varje spel har vardera 10
goda och onda positioner samt sex neutrala som
dock maste viilja sida for att kunna vinna. Man
startar med 8 stycken hjiltar men kan fi ménga
fler. Positionerna ér inte vilbalanserade utan har
den styrka man kan tinka sig att de diverse
linderna har. (Lorien ér den starkaste goda
emedan Angmar ir den starkaste onda.) Aven hir
finns det en myriad av saker man kan igna sig at.

Warriors & Wizards: Ett spel med AD&D Kinsla.
Lite mindre komplext in bide MEPBM och AK. En
trevlig detalj for er som iliger modem é#r att man
kan skicka in sina drag via modem sia det &r
mojligt att spela snabbare spel dn vad man ér van
vid nir det giller utlindska spel. Man designar till
och med terrdngen i sitt hemland, i det hir spelet.

Traditionella Krigsspel: Det hiir ir nog den kategori
som jag vet minst om eftersom jag aldrig spelat
nagot sidant spel. Hir kommer i alla fall nigra jag
har list om:

World Conquest: Ett detaljrikt spel med manga
trupptyper, alla med deras egna speciella
egenskaper. Man startar med en hemstad och
vinner nidr man har erdvrat tillrickligt ménga
andra stider. Snygga kartor.

Victory: Andra virldskrigsspel for fyrtio spelare.
Mycket komplext krigsspel (formodligen det mest
komplexa just nu.) Bland mycket annat trevliga
alliansregler. Till exempel sa kan man skapa totala
obrytbara allianser vilka leder till att man delar pa
alla segerpoing, nigot som gor att historiska
allianser typ den mellan England och USA fungerar
i spelet.

Siege: Négot sa ovanligt som ett korrespondensspel
for tva spelare. Den ena sidan spelar forsvararen av
ett medeltida slott och den andra sidan spelar
anfallaren. Det dr inte sirskilt realistiskt (ungefir
lika realistiskt som schack.), men si snart man
accepterar det ir det en hemtrevlig design. Varje
spel ir pi endast 8 drag si de gir snabbt att
genomfora.

Maktspel: En usel oversidttning av den engelska
termen powergame. Det hir &dr ofta spel utan
segervillkor och utan slut, men som énda har nan
sorts mal vilket ligger i att maximera styrkan och
makten hos sin position. Stora allianser bildas och
intrigspelet mellan dessa brukar vara behallningen.
Minga spel har allianserna firdigkonstruerade i
spelsystemet med hierarkier man kan klittra i. I de
flesta finns det dessutom utrymme for begrinsat
rollspel eftersom man brukar kunna gora
specialhandlingar som inte ticks av orderkod
genom att skriva ner vad man siiger och gor pa
déirfor avsett utrymme.

Midgard: Det hir ér ett exempel pa ett sidant spel
diar  allianserna  dr  firdiginbyggda i
spelmekanismen. Man skoter en klan som startar
med cirka 200 soldater men som forhoppningsvis
viixer till minga ginger denna storlek. Antalet
order dr Dbegrinsat till trettio och tre
specialhandlingar sia det lyckas hilla sig
jaimforelsevis billigt - om man endast spelar en
klan - men méinga spelar alla de tre klaner man
tillits. De allianser man Kkan viilja mellan bestiar av
div familjer man Kkan svira trohet till, nigra
religioner, bandit, pirat och nigra till. Man kan
faktiskt '"vinna" det hir spelet genom att bli
befordrad ut ur befordringsstrukturen i allianserna.

Delenda est Cartago: Hybrid mellan rollspel och
maktspel. Det gir att spela bade helt som ert
maktspel och helt som ett rollspel om man keéinner



for det. Det figer rum i en feodal medeltida virld
med vildigt minimala fantasysyelement. Alla
handlingar i det hir spelet &r specialhandlingar
och skrivna i fri form utan nigra som helst koder.
De flesta brukar spela adelsfamiljer eller kyrkliga
karaktirer (The Holy Church of the Flame -
MYCKET snarlik medeltida katolicism) ér en stark
maktfaktor. Ar man mer intresserad av rollspelande
kan man spela precis vad som helst som det finns

plats for i ett medeltida samhille. Personligen
tycker jag trots allt att spelet lyckas bittre som
maktspel dn som rollspel. Som det sistnimnda blir
det girna en smula Krystat, med en tidsskala som
inte alls dr anpassat for detta. Vill man inte spela
i europeisk feodalism kan man ocksa spela i
motsvarigheten till Islam, som har en Kkultur som
bygger pa det tidiga ottomanska rike.

Lista éver addresser och priser till spel i denna artikel:

Saturnalia:

Beyond Winterworld:

The Apoch:

Quest:

Monster Island:

Legends:

Starvveb:

The Weapon:

Spiral Arm II:

Adventurer Kings:

Middle Earth PBM:

Warriors & Wizards:

World Conquest:

Siege:

Midgard:

Delenda Est Cartagho:

Sloth Enterprises, P O Box 82, Southampton, Hampshire, S09 7FG, England
Pris: Startup + 4 drag: £10, dérefter £3 / drag.

Phildee Enterprises, 76 Beech Road, Wath-upon-Deame,ROTHERHAM, South
Yorkshire, S63 7AW, ENGLAND. Pris: Startup + 1 drag: £12, £3 / drag

Spellbinder Games, 6A High Street, Wath-upon-Deame, ROTHERHAM, South
Yorkshire, S63 7QG, ENGLAND. Pris Startup + 2 drag: £2.25, £2.25 / drag

KIC Games, PO Box 11, Cleveleys, BLACKPOOL, Lancashire, FY5 2UL,
ENGLAND. Pris: Startup + 3 drag £2.50, £1.50 / drag

KIC Games, Se ovan. Pris: Startup + 2 drag Gratis, £1.75 / drag

Rhann Postal Games, PO Box 12, Sarisbury Green, SOUTHAMPTON,
Hampshire, S03 6YL, ENGLAND. Pris: Startup £15 drag mellan £3.15 och
bortemot £10.

Time Patterns, 97 Devonshire Road, Handsworth Wood, BIRMINGHAM, West
Midlands, B20 2PG, ENGLAND. Pris: Startup + 4 drag £10, £2.50 / drag

Harrow Postal Games, 161 Butler Road, HARROW, Middlesex, HA1 4DX,
ENGLAND. Pris: Startup + 1 drag £6.50, £2.25

Sloth Enterprises, Se ovan. Pris: Startup + 2 drag £5, £2 / drag.

Elite PBM Ltd, P O Box 374, HARPENDEN, Hertfordshire, AL5 5DA,
ENGLAND. Pris: Startup “>2 drag £7. £3.26 (??) / drag.

GAD Games, Marland House, Poughill, Cornwall, EX23 9EL, ENGLAND.
Pris: Startup + 2 drag £18. £3.50 / drag.

The PBM Express, 33 Romany Road, Rubery, Birmingham, B45 OLG
ENGLAND. Pris: Startup £3. drag frin £3.25 och uppit.

Strategic Simulations, PO Box 432, LEEK, Staffordshire, ST13 6HL,
ENGLAND. Pris: Startup £5. Drag £2.00. Mer for storre positioner.

Vorcon Games, 59 Juniper, Birch Hill, BRACKNELL, Berkshire, RG12 4ZG,
ENGLAND. Pris: £12 for hela spelet (8 drag).

Elite PBM Ltd, Se Ovan. Pris Startup £7.50. Drag: £2.00 - £6.50.
Waveney Games, 28 Diprose Road, Corfe Mullen, WIMBORNE, Dorset,

BH21 3QY, ENGLAND. Pris: Startup: £15, Priset varierar kraftigt mellan £4
och en bra bit over £10. Genomsnittligt £6 enligt GM:en...






GTADITATORER X DECCDELION
eller Gladiatorspelen v.II

PRESENTATION FOR UTOMSTAENDE : "GLADIATORER I DECCDELION" sr ett
mycket enkelt PBM som funnits 1 Grdnslandet d&nda sedan fdrsta
nummret. Det gar ut pa att tidningens l4sare skickar in namnet
pa en gladiator, som sedan skall kdmpa pa arenan fér att vinna
guld ock kunna képa sig fri. Nu &6ver Lill cirkusen 1 Decodelion.

"Referatus Maximi h&r. Nu har cirkusen &ppnat igen och
medans lédktarna fylls av publik denna mulna héstdag ska jag
passa pa att ber&dtta varfdr det var stédngt har i férra veckan
och till min hjdlp har jag trdnare Erskil Minimus. N&, vad var
det som hande?"

"Du ser sprickan som loper &ver arenan? Den som
Asagthtoth slukades av? Bra. Nar gladiatorerna tranade har for
ett par dagar sedan sa trangde det upp gas ur den, och ett
stinkande dis lade 3ig &ver arenan..."

“Kom till saken nu Erskil!"

"Jaja, Jjag stog uppe pa laktaren hdr och sag alltihop. De
som andades in den dar smdérjan blev helt galna. De rusade pa
kungens vakter med sina traningsvapen av trad och fdérsdkte rymma.

"Vi har inte hela dagen pa& oss Erskil, vi bdérjar snart!"

"Hmpf, vi lyckades fanga in gladiatorerna efter en stunds
strid och sedan har de hallIts inlasta under jord hela veckan
utan vatten och mat och det verkar som gelenskapen nu har slappt
dem och..."

"Tack Erskil, nu kommer de fdérsta gladiatorerna snart in,
men tyvarr orkar bara ett halvdussin slass efter denna
svaltkuren, men Thyrannus later dem slass i alla fall, eftersom
publiken buar vilt och vill se blod.

Nu har de visst redan bdérjat pa arenen, det verkar vara Probus
den Tyste mot, odén, hoppsan dar £f6ll Probus motstandare. Vem var
det da? Jovisst, den bjassen ar foérstdss Musculus den Store."

Q

1 9 4

Probus den Tyste Anf . D I I I
Férsv. I I D D

Musculus den Storo Anf. I I D I
Férsv. I I D D

"Publiken har tystnat nu n&r striderna &r igang. HAr ser
vi Rangan Goatbeard mot en verklig veteran, Ragnus. Spannande...
De véaxlar hugg med en ovanlig frenesi! Blodet skvatter och DAR!
Ragnus svardspets foérsvinner in i getskdgget under Rargans haka.
Publiken jublar! Den nedblodade Ragnus far ett guld av den
smalaende kungen. "

1 Q2 o 4 5 6 7

Rargan Goa tbeard Anf . D D I I D I D
Fébrsv. D D D D i D I

Ragnus Anf. D I D D D D D
Fébrsv. I D I D D D D

"Snabba ryck har. Publiken mycket gladare efter Rargans
dod. Feagear Waahr mot en okadnd talang. Men oj vad trdétt och
mager Feagear verkar. Fiatulus klarar sig riktigt bra, han
vinner! Dar ser man. '



1
Flatulus Poopius Anf. D
Fbérsv. D
Fegear Waahr Anf. D
Férsv. I

HHHUO ©
DO HOwW
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"Sist ut idag blir s& publikens favorit nummer ett,
PIROKLES: (Oronbeddvande jubel) ...Carloz von Vreds. Jag vill
ocksd passa pa att tilldgga att alla gladiatorer som orkade
stdlla upp har beldnats med hela tva guld av Thyrannus Rex.
Men, men, men? Vad ar detta? Pirokles traffar ju inte? Va;
hander? Carlos parerar och parerar, och dar bryter kunge:
matchen! Carloz férklaras som segrare! Vilken sensation! 1i:

1 2 3 4 5 6 7 8

Pirokles Anf. D D D I I D I D

Férsv. D D I D D D D I
Carlos von Vreds Anf. I D I I D D D D

Férsv. D I D I I D I 1I
LEVANDEGIABI - Erf Guld Veck V F DOD
i Pirokles (s Spangberg) . : 18 10 3 6
2 Torkil Mager (E Schoén) 3 15 13 ° ° :
3 Kharz "Slaggan" (J Olsson) 5 0 16 1 i
4 Brillius Dréapius (s Wallbing) 4 1 16 2 1
5 Jodur "Vralet" (M Jonsson) 2 0 15 0 2
6 Luzbel de la Tizona (E Ny) 0 1 13 1 -
7 Musculus den Store (M Lundgren) 5 3 11 n B 1
8 Sobrius Vertia (K Grandin) 1 i 11 0 1 -
9 Ragnus (E TOrnkvist) 3 8 11 5 3 3
10 Puff (E Berglund) 3 1 11 1 i
11 Ake Angvilt (M Lindstrom) 1 1 7 0 0
12 Drazur Dréparen (s Joénsson) 0 1 7 o 0
13 Maximus Fighticus (T Nilsson) 0 1 7 0 0
14 Fegear Waahr (M Johansson) 0 o 7 0 i
15 Probus den Tystes (B West 1ing) ° @ : : 0
IS Eddie (F Lundstrdm) 0 i 7 0 0
17 Palle Pucksnok (N Strand) 1 1 7 0 1
18 Joe Jihad T;isted N (, Lindstrdm) 1 1 7 0 1
19 Fraget Ecken (P Almroth) 1 1 . 1 0
20 Sven Domen (M Axelsson) 0 1 7 0 o E
21 Biggus Dickus (D Markstedt) 1 1 7 1 o 1
22 Herr Grantopp (M Cassersjo) i 1 7 i 0 1
23 Eryx Dio (N Ytterberg) 0 1 7 0 0
24 Gestur (H Alpsten) 0 1 o 0
25 Slaktar-Bengt (J Wahrner) 0 1 0 0
26 Anaxagoras (p Wetterstrand) O 1 . 0 a
27 Jason (N Jansson) 0 I 3 0 0
28 Flatulus Poopius (J RobiHard) i ° i 1 Q
29 Carlos von Vred (T Larsson) i 3 1 1 0 -
30 Hr Maj shuvud (D Lindman) 0 1 1 0 . -
SPEC | P irokiles Extra Télighet, Intuition, vai1j formaga

2. 17erkil mager: Extra Styrka

° Khars "S laggan" Voa lj f6rm agal
6. Lusbel de la Tisona: Extra Talighet
B M usculus den S tore : vV oa ol f6rm aga!

. Eagnus Extra Talighet



Frédn. Moderatorn

Se till att skicka in dragen nu, annars blir det inte roligt!
Jag kominer all hdIla Alla-mot alIla turneringen nasta gang
istdllet. Nya gladiatorer dr vdlkomna.

EXEMPEL ALLA MOT ALLA: (dod)
i € 3 4 5 6 7 8 (9 i 12
Store Stark-Hans Anf. D 1 I - D I I - (D D - D)
Férsv. D I D D D D D I (r I D D)

Store Stark-Hans har nu skaffat sig Extra Snabbhet och far
ddrfér hugga nio ganger. I omgang 1-4 m&ter han Enf Egen och
besegrar honom men blir trdffad en gdng. I omgang 5-3 sldss han
mot Fek-Veghas och trdffas tvd gdanger. Tyvdrr dr den sista
trdffen ddédande sa& Stark-Hans avlider.

Erik Lindblom Védstrahult 577 92 HULTSFRED tfn: 0495-60361
Skandinaviska Fansinpollen

1992

Dags igen att utse det bdsta skandinaviska postspelsfansinet under det gdngna &ret Forra aret
holls den forsta fansinpollen och da vann Grdnslandet. 1 ar har du chansen att utse din favorit till
arets postspelsfansin. Pollen anvinder i ér ett lite annorlunda system som forhoppningsvis ska lata
kvalitén pé rosterna vara vikugare dn kvantiten.

Vad kan man rosta pa? Fansin utgivna i Skandinavien med minst ett nummer under 1992. Det
ska ha postspel som sitt viktigast &mne eller iallafall kora ett eller flera postspel som &r 6ppna for
lasarna att vara med i. Och du ska givetvis ha ldst fansinet i &r.

Hur rostar man? Du fir ge 1 (urdélig) - 10 (superbra) poéng for vaije fansin du rostar pa. Skriv
ner detta pa en lapp som du signerar (och daterar) och skicka denna till Per Westling (c/o Lindh,
Drabantgatan 11, 583 46 Linkoping) innan 1992 érs utgang (alltsd innan 1januari 1993). Det gar
ocksa bra att skicka via redaktorer om de har sagt att de kommer att vidarebefodra rosterna.

Vem vinner? Tja, det bestimmer de som rdstar, men klart &r att det dr inte sdkert att den som far
flest roster vinner. I ar kommer ett liknande system som anvénds i England att anvédndas vilket
lagger stor vikt till den ordning mellan fansinen de olika rostarna ger.

Néar kommer resultatet? Det kommer att publiceras i diverse fansin under bdljan av 1993.

Varfor ska man rosta? For skojs skull. Detta dr en popularitetsrostning och liksom alla sddana ar
rosten helt subjektiv och resultaten ska tas med en nypa salt. Men detta dr ett bra sitt att uppmuntra
de idogt strdvande redaktorerna.

Per Westling



— Svenska PBM *
cn kort oversikt

Det ar sdllan ett svenskt postspel (PBM) kérs i mer &n en kampanj, tyvarr... Detta
beror fdrmodligen pa att konstruktdren inte kénner till hur mycket jobb det faktiskt
ligger bakoin att moderera en kampanj och inte helt s&dllan laggs darfdér kampanjerna
ned innan ndgon hinner uppfylla vinstvillkorcn. Ibland sd &r det acceptabelt; t ex om
25 spelare startar i ett krigs-PBM och endast 6 - 8 stycken finns kvar. I andra fall
skéter moderatorn om det hela lite snyggare och finner en ny moderator. Somliga av-
slutar kampanjen med en slutstdllning, medan andra inte skickar ut nagonting, vilket
ar ganska trist... Nagon kanske da undrar varfdr man &ver huvudtaget skulle bry sig
om att starta upp i en PBM-kampanj?! Ja, det &r inte riktigt sd trist som ovanstdende
kanske ger sken av - ibland kanske t om du sjalv hinner trdéttna innan moderatorn gor
det! (Man kan inte alltid vinna...) Och sjédlvklart &r det inte alla PBM som l&ggs ned!

En annan férdel med ett svenskt PBM &r att diplomatin blir l&attare att arrangera. Att
ringa till exempelvis England Ar inte sa& billigt... I o f sig sd finns en del engelska
féretag som anvadnder sig av vad man skulle kunna kalla intern-post; dv s att man
skicka meddelanden pa olika sdtt, men det &r naturligtvis inte samma ak som att ringa
upp sina motspelare. Dirmed inte sagt att brev-diplomati &r nagot daligt - personligen
tycker jag att det nédstan ger mer spelki3nsla men & andra sidan sa tar det langre tid
att fa saker och ting utfdérda... Ténk efter fdre, som man brukar siga, innan du bdrjar
ringa runt - det &ar inte gratis att ringa i Sverige heller!

Ovriga kostnader da? Uppstarten i ett svenskt PBM brukar ligga pd ca 20 kr i genom-
snitt. Inom den svenska PBM-hobbyn innebdr det oftast endast regler, karta och tele-
fonlista, men en del moderatorer slanger &ven in ett par 'gratis-drag' f6r den summan.
Vad du far betala fér drag varierar men om du skickar med ett svarskuvert sa brukar
avgiften ligga pa fem kronor, annars tio kronor. Detta &ar mycket billigt i Jjamfdrelse
med den engelska proffskostnaden, dir far man rdkna med att £1.5 &r ganska billigt.
Férutom detta tillkommer sjdlvklart ocksa telefonrdkningen... (Men det &r inget tvang
att diplomatera per telefon!)

I stort ett alla svenska PBM a&r handmodererade, vilket innebdr att moderatorn skdéter
spelet ’‘fér hand' dv s med tdrningar, papper och penna. Det finns ndgra stycken som
4r datormodererade eller datorunderstédda, alltsa att moderatorn matar in vad du ger
order om varpa datorn tar hand om resultatet. Nedan fdljer exempel pa olika svenska
PBM's, ungefdr som smd recensioner. Blir du intresserad av nagot sd kan reglerna be-
stdllas fran Post Scriptum, som ges ut av Carl-Magnus Héglund (Dipsosis).

ABRA-KADABRA Miljé: Fantasy. Typ: Krig.

Konstruktdér: Mattias Axelsson Mod: Hand

Abra-kadabra (AK) &r vil nu ett ndstan klassiskt PBM med 2-3 &r pa nacken, vilket
midrks lite om man jamfdr det med nyare PBM's. Nir det startade £fér férsta gangen
skede det genom tre kampanjer (och tre olika moderatorer tror jag), andra gangen
som en kampanj fast pa mer 3n en kontinent (vilken senare blev en i alla fall)
och sista gangen en lite mindre kampanj. Ingen av dessa kampanjer spelades anda

tills det bittra slutet utan lades ner p g a olika orsaker. AK ar ett relativt enkelt
spel ddr du och dina medspelare startar med ett omrdde, inga arméer men dock lite mate-
rial i férradden. Sedan &r det bara till att utbilda soldater och sittaigang med er-
évringen... I och fér sig sd har funnit ett scenarioi varje kampanj (tror jag), typ;
kungen ar déd, férsvunnen etc men vad jag vet har aldrig nadgon brytt sig om det!

ABRA-DEUS V2.0 Miljé: Fantasy. Typ.* 'Krig med gudomliga influenser.'
Konstruktdr (er) * Magnus Persson Mod: Hand
En vidare utveckling av Abra~K... fast lit.c mer avancerat. Detta PBM &r endast delvis

fardigt men det verkar mycket efter vad jag hért av Magnus. Har spelar sju spelare
gudar medan 20 stycken &r hédrskare (vanliga dédliga). Varje guds madl blir att skaffa
sig sa& manga anhingare som mdjligt, medan hérskar-spelarna skall bli si miktiga dom



kan genom handel, krig och diplomati. Kommer sdkert att bli en klassiker...

DESDICHADO Miljé: Riddartid. Typ: Krig/Konflikt/Rollspel.

Konstruktdr (er) : Jérgen Berggvist Mod: Hand

En lénnmérdare smyger sig in i konungens sovgemnk en natt och sticker honom till ddéds
med en dolk... Spelarna antar rollerna som en av 13 riddare eller tvd révare runt om i
riket och dom skall finna tre f&éremal, endast den som &ger alla tre kan bli konung.
Ett spel med lite annorlunda uppldggning och da ténker jag framst pa tva olika saker;
Dom tva rdvarna om kunde stédlla till med lite elénde f&r riddarna. Det andra &r att
det inte finns ndgra handlingar listade i reglerna utan spelarna far sjdlva hitta pa
vad dom skall géra... Dessutom finns det till en viss del ett rollspelselement i spelet
men det dock av mer sekunddr karaktar. Allt detta gjorde spelet valdigt komplext -
tyvadrr ocksd f&ér moderatorn.

FANTASY BLITZBALL LEAGUE Miljé: Fantasy. Typ: Valdsam sport.
KonstruktOr (er) : Magnus Cassersj®, Thomas Nilsson Mod: Hand/Datorunderstd.
Ett spel som paminner lite om Blood-Bowl, fast naturligtvis bittre... Spelarna antar

rollen som manager f£&r ett Blitzboll~lag, en sport som gar ut pa att placera en lader-
inlindad snotling i motstandarens malbur. Spelarna kan vidlja att skapa ett lag be-
stdende av mdnniskor, alver, mdrkaiver, orcher, \iruk~hai, etc etc. Vidare finns div-
erse mdjligheter; muta domarna, hur valdsamt dom skall spela, om dom vill anvdnda magi
i matcherna mm mm... Blitzboll-ligan &r dock inte det enda sportarrangemanget utan det
finns cuper (t ex Nordstjérnan, en alvisk cup) och en del smad-sporter som inte har med
blitzbollen att gdéra alls, t ex; Bull Run, minotaurernas maraton, Miners Winers, dvarg-
arnas S6lhévar-tédvling mm. Hela harligheten kommenteras med bitter press lagen emellan
och beska kommentarer av blitzreportern, Fritz the Mitz, i nagot som kallas
'Blitzbulletinen'. Nir ni l&4ser detta planeras s3song tvd och kanske fler spelare s&ks
Reglerna har inte varit helt buggfria men férhoppningvis skall detta vara atgirdat
till version 2.0.

GUDFADERN Miljé: Chicago, férbudstiden. Typ: Brottsyndikat.

Konstruktdr: Jonny Nielsen Mod: Hand

Ett PBM som kanske inspirerats av TUAW? Du spelar o6verhuvudet for en italiensk brotts-
familj och skall investera i aktier, o&ka procentandelen i olika brottsaktiviteter etc
fér att vinna sd mycket dollar som méjligt. Tyvlrr maste jag nog siga att reglerna &r
mer vilskrivna &n vad spelet &r spelbart... T ex maste man h3r varje drag nogrant
redovisa f6r underhuggarnas ldéner och alla andra utgifter, jobbigt! Dessutom var det
tveksamt om alla ens handlingar verkligen utfdrdes.

GUERRA MON DIAL Miljé: Fantasy. Typ: Krig/Konflikt/Kolonialisering.
Konstruktdr (er): Emanuel Berglund Mod:Hand

Ett PBM med den ovanliga idéen att man kolonialisera och darefter exploatera dessa
kolonier... Tyvdrr har inte spelet kommit i gang pa riktigt &nnu men det verkar

lovande. Efter en pratstund med konstruktdren sd har han meddelat att vissa regler &r
under omarbetning, hur det blir far vi kanske sn3rt se (?).

INTRIG Miljé: Fantasy. Typ: Krig/Konflikt.

Konstruktdr (er): Mod:Hand

Intrig ar ett stort PBM med en spelvarld som faktiskt ké&nns rikigt levande, vilket
tyder pd att moderatorn verkligen ligger ned mycket jobb... Du far vdlja sjilv vilken

titel din hdrskare skall ha och vilket styrelseskick som skall rada i landet. Dragrapp-
orter som &r langa och trevligt skrivna far man ocksa, vilket inte tillhdér det vanlig-
heten... Dessutom finns det foérutom 'start-kontinenten' ytterligare land att utforska
om man skaffar sig en flotta. Ett Intrig II &r visst pad och far du tillfille att
spela med i det sd rekommenderas det varmt!

PIRRAZ Miljé: Fantasy. Typ: Rollspel.

Konstruktdr (er) : Hanz Johansson Mod: H

Enda ‘'riktiga' rollspels PEM*.et i Sverige, tror jag. Nu &r det nedlagt (pa is, Thomas?)
verkar det som...



SVARTFOLK! Miljé: Fantasy. Typ: Krig/Konflikt.

Konstruktor (cr): Magnus Cassersj6, Thomas Nilsson Mod: D/H

Svartfolken har &n en gang fdrsdkt sig pa att krossa dom goda rikena men som vanligt
misslyckats... Ett anta] spelare antar rollen av en mdktig uruk-haihévding i en av
stammarna runt omkring Gundabad. Just dér, i Gundabad, sitter orch-konungen och é&r
ganska nervos eftersom hévdingarna inte &r sarskilt foértjusta i honom! Man skulle
kanske kunna skriva att spelet fortldper som féljande: Spelarens honor £f&der snagas
(slavar), slavarna kan man utbilda till soldater, soldaterna kan sld ihjl din fiendes
soldater... Det finns dock mer att gbéra &n att enbart kriga, d&ven om det 4&ar grund-
stommen i spelet. Sammanlagt finns det ca 20 handlingar att utféra, nio olika trupp-
typer, fyra olika ra-material plus lite till att anvdnda sig av. P g a byte av dator-
midrke dr detta PBM just nu nedlagt med om du vill kanske det gar att ordna sa att du
kan fa starta upp en kampanj (systemkrav: A500 + skrivare).

SWEDISH HOCKEY LEAGUE Miljd: Framtid (?) Typ: Sport.
Konstruktdr (er)'. Patrick Ohagen Mod: H
I SHL skall du leda ett hockey-lag som kan vara svenskt, norskt eller danskt. Sedan

stdller du infdr varje match upp ditt lag i 'femmor' samt anger reserver och even-
tuella extrahandlingar du utfdér. Tyvédrr var reglerna obefintliga och vad man fick for
pengarna var mycket lite (10:- + SASE fér 2 gradaskiga kopior). Spelet slutade bara
helt pldtsligt och inga pengar som fanns innestdende pa kontot betalades tillbaka. Det
dr foérmodligen ytterst otroligt att detta PBM startas upp igen.

THE UNDERWORLD AT WAR (TUAW) Milj6é: Nutid-fiction. Typ.* Brottssyndikat.
Konstruktdr (er): Dan Horning Mod: D

I TUAW ar du 6verhuvudet fér en brottsfamilj i Big City och du kan védlja bland diverse
nationaliteter (japansk, tysk, judisk mm). I din kriminella organisation har du en hel
del olika underhuggare som kan hjdlpa dig med vad du nu vill astadkomma: busar, torped-
er, advokater, familjemedlemmar, reportrar mm mm. TUAW har en rad fasta order som ar
beskrivna i reglerhdftet men har dessutom sk fritt orderformat, vilket just innebar att
du kan hitta pad precis vad du k&nner fér, hur sjukt det &n mad vara; muta poliser,
spring konkurrenter, &lska med din fru, spionera pa ett fiendegidng osv! Det trakiga
med spelet (tyckte jag) var att till slut sid blev det 1lite £6r repetivt; man satte
gubbar pad pappersjobb, en orderbuffert (sd att man sjdlv inte skulle &ka dit) och
skickade ut ett gédng busar fér att skaffa fler inrdttningar (betalar beskyddarpengar).

* POST SCRIPTUM *

Carl-Magnus HSglund, Orslésa Bergsgarden, 531 97 Lidképing. Du kan bestdlla Post-
Scriptum av Carl-Magnus fér 3.50 kr + porto (5 kr) och fran PS kan du sedan bestdlla
reglerna till sjdlvkostnadspris. Lidser du detta och har gjort regler som inte star
listade nedan bér du nog dSvervidga att skicka in dem till detta, sveriges enda offi-
ciella postspelsbibliotek '. Notera att det finns massor av Diplomacy-varianter att
bestdlla fran PS dessutom.

BALTIC BATTLER

The Baltic Battler (36) A4 | 20 sidor/ Manatlig /10:- +porto
Torbjérn Stréom, Skeppareg. 35, 371 35 Karlskrona, Pg: 442 02 60 - 4 (Torbjorn Strom)

Vantelistor som ar 6ppna: Reguljar Diplomacy och Abstraction Il
Partier som &r igang: Diplomacy och Empire.

The Baltic Battler kom forst ut 1979 och lades ned 1982. Har nu startat igen.
Innehaller hobbyrelaterade artiklar, brevkolumn, konventsrapporter, nyheter och lattsamt
skvaller. Huvudsakligen koncentrerat pa Diplomacy. Manga som spelade for 10 ar sedan
har nu atervant. Har en annan prenumerantkrets dn de flesta andra fanzines.



Né jag kanske skulle borja med négra av de

viktigare faktana:

Kostar 10 kr

Kommer ut var tredje / fjarde vecka
Har i 10 sidor per nummer

Nérmaste nummer drnérjag skriver detta nr 8,
som kommer ut vecka 42.

CC ér ett Dipzin, jag holl pa att séga sveriges
forsta men nu dr det ju att for 10 ar sen fanns det
maénga. Ett av dem aterupplivades ju for ett tag
sen. Na, over till &mnet igen:

Att sdga Dipzin dr kanske inte helt ratt, i alla
fall var det tinkt att vara det fran borjan. Numera
innehaller CC ocksa en hel del annat tjafs, bla
annat en datorspalt (och from nr 8 skall jag ocksa
skriva en spalt om Trolls Bottom) och en himla
massa utfyllnad som varierar frdn nummer till
nummer. Vad som &n sa ldnge startat ar ett parti
vanlig Dippe och ett Gunboat L. Inte s& mycket
men det betyder ju bara att det finnns desto mer
plats for nya lésare! Det som skall starta &r:

4 partier till med vanlig Dippe

1 parti till med Gunboat I

1 parti Gunboat II

1 parti Seven Seas IB Dippe

1 parti Wierdo Dippe

Och gillar man inte Diplomacy sa kan man ju
naturligtvis ldsa allt det andra som det som jag sa
ar gott om i CC.

CORM EX

%onny
"tHedmsburgh'"
tfedin

Det kanske skulle vara lage for mig att beritta
min adress:
Ronny Hedin
Kexagatan 50
360 70ASEDA

Nu harjag en halv spalt kvar att skriva pa. Vad
skall jag skriva da? Det 16ser jag enkelt sdhér:

Till vénstersyns
en av Rikard
Blomgqvists teck-
ningar, dem hittar
man gott om iCC.



IMEMUJ

Om du vill ha ett postspelsfansin med en 6vervdgande del bestdende av just postspel sa &r DESIDERIUS
fansinet for dig. Hér spelas redan en madngd olika postspel, men dnnu finns det gott om utrymme for att
ta in nya spel at dem som soker ndgot som inte redan kors.

Artiklar forekommer, dock négot sparsamt for att inte inkrékta pé spelens utrymme, och en brevspalt som
for tillfallet haller péd att bli ganska aktiv fmns ocksa att beskada.

DIPLOMACY - EXCALIBUR - BLIND DIPLOMACY - DARK NIGHT- THE BLOB
TWENTY POINTS - ARAB DIPLOMACY - THOUSAND ISLANDS - ENERG
TOUCHDOWN - YOUNGSTOWN XIV - NUMMERKAMPEN - CHAOS I -
RAILWAY RIVALS - MACHIAVELLI

Nya prenumeranter har naturligtvis foretrade till alla spelplatser i fansinet och forhoppningsvis sé kommer
vi lyckas hélla véntelistan full med nya intressanta spel ett bra tag framover.

DESIDERIUS har for tillfallet som mal att komma ut en gang i manaden och jag hoppas pa att detta
kommer fungera vél ut. Priset for denna nobla publikation &r 14 kronor inklusive porto, men lyckas du
fa tag pa mig pa ndgot konvent sa ar priset endast 10 kronor. Bor du i Goteborg sa finns den éven att
kopa pa Spel&Sant. Mojligtvis sd kommer dven fler butiker ha DESIDERIUS framéover.

For tillfallet s4 har DESIDERIUS inget Postgiro sa betalningar far tills vidare ske per brev, men om det
inte kommer stromma in enorma méngder nya prenumeranter sa finns det majligheter att skicka ut ett
gratis exemplar till alla intresserade.

Joakim Spéngberg
Distansgatan 19
502 46 BORAS

033-117221

SF, LRPG, Modem?
Om du har nagot specialintresse som du saknar i de fansin som fmns for tillfallet, och du vet att fler har
samma intresse som du sa dr jag mycket intresserad av att ta med ett sub-dmne i DESIDERIUS.

Glada spelledare som leder nagot postspel utanfor ett fansin och som har problem att hitta/behélla
spelarna dr ocksd mycket vilkomna att gora ett forsok i fansinet.

Aven om du inte nappar pa just detta fansin s rekommenderar jag dig varmt att testa ett eller flera
postspelsfansin. Det dr inget du kommer angra i forsta taget. Nagot sa roligt som postspel ar svart att
hitta nagon annanstans, vilket dessvérre vildigt manga inte insett.

Jag hoppas alltsd pa att snart fa se just ditt namn namnas pé flera stéillen inom hobbyn. Vilkommen!



DIPSOSIS

Alldeles nyss kom det tjugofemte numret av Dipsosis ut, och
darmed skulle Dipsosis varit fansinet med mest nummer utgivna, om
inte Torbjdérn Strdém gjort jattestabben och &terupplivat The Baltic
Battler med nummer 36...

Det var i maj 1990, f£o6r tva och ett halvt ars sen, som det
forsta, atta sidor langa, numret av Dipsosis gavs ut, vid den tiden
det enda svensksprakiga fansinet, det andra da existerande fansinet
i Norden var det engelsksprakiga Lepanto 4-ever. De tio forsta
numren utvecklades Dipsosis enormt snabbt, sd efter tio nummer gick
de 60-sidiga dipsosisnumren ut till drygt 100 prenumeranter. Men
dar var héjden nddd, och fram tills nu har prenumeranterna sjunkit
till det mer halsosamma 60 stycken, men sidantalet ligger
fortfarande pa 60 sidor.

Som sagt brukar Dipsosis vara runt 60 sidor tjock, i A5-format
som alla andra fansin.. Ett par ordinarie spalter finns alltid med:

Brevspalten, som kallas Pennornas Slagfalt, brukar wvara 10
sidor lang, eller lite langre. Den stdrsta delen behandlar faktiskt
politik, wvilket manga kan finna foérvanande och lika manga ogilla,
men debattdrerna verkar alska det...

Ledaren ar en kort snutt i bdrjan av fansinet dar jag skriver
om det som jag tanker pa i just det o&gonblicket.

Smatt & Gatt. Har stdr det lite smatt om allt gatt. Naja, jag
férsdker skriva om hobbynyheter, nya fansin, gamla fansin som ater
bdér upparksammas, konvent som kommer och de som varit, nya
postspel, foérandringar och andra viktiga saker om Dipsosis, mm.

Annonser heter ett stalle dar jag foérsdker samla annonser om
nya postspel och fansin, &aven om de ofta sprids ut i fansinet.

Férutom dessa standigt aterkommande spalter brukar det finnas
med en och annan artikel om intressanta ting, dvs postspel,
Diplomacy, 1live, konvent, noveller, mm.

Men den stora delen i Dipsosis utgdrs naturligtvis av alla
spelen, som jag ska forsdka beskriva kortfattat:

Diplomacy. Nagon férklaring behdvs val inte... Fem partier med
de reguljara reglerna spelas och en rad varianter (ett parti
vardera) : Gunboat I, anonyma spelare men press ar tilldten; Gunboat

II, som G. I, men press ar inte tilldten; Chaos II, 34 spelare som
har varsitt supply centre fran bdrjan, tyvarr sa blev vi endast
runt 17 spelare vilket gjorde att man fick tvd s ¢ fran bdrjan;
Blind, du ser inte vad som hédnder lé&ngre bort pa bradet utan maste
diplomatera dig fram till det; World, kartan inkluderar hela
varlden, 9 spelare; Seven Seas, valdigt fa omraden, sex spelare;
Hardbop Downfall, Midgard-variant; Woolworth IID, fdérstorad karta
med tio 1lénder, fem spelare har varsitt officiellt och wvarsitt
hemligt land.

Machiavelli &r ett spel som manga klassar som dipvariant.
Utspelas i renissansens Italien, med dippyinspirerade regler (fast
mycket tyngre). Tva partier kors.

Sopwith &r ett flygstridsspel dar de sex spelarna har varsitt
flygplan pd en hexagonkarta. Fyra partier &r i gang.

Tennis. Ett 1&tt sifferspel som utvecklats till kampanjspel
ddr man har ekonomi, far erfarenhet, finns ATP-ranking mm.

Poesiméstama &r ett ovanligt spel d&r man far ett fragment ur
en dikt av SI och ska skriva en trovardig fortsattning.

Hjamkampen och Musikmé&stama &r tva fragesportsspel.

I Nummerkampen vinner den som satsar pad det lagsta numret som
ingen annan satsar pa ett gratisnummer av Dipsosis.

Det var spelen som spelas just nu, men an intressantare ar val



vilka spel som sdker spelare:

Samba ! (United). Ett klassiskt fotbollsspel dar man som manager bygger
upp ett lag. Forhoppningsvis blir det tre divisioner (10 lag i varje), dar alla mdter
alla, hemma och borta, dessutom spelas det en cup. Mellan matcherna tranas spelarna,
gdbrs transaktioner, wmm. Har spelats fdéruts i Dipsosis, men lades ned pga valdigt
modereringstrassel, men nu gérs nytt férsdk med ny SI.

Livbat. Genom flitigt presskrivande ska man fa de andra spelarna att dra upp en
fran det iskalla havet till den 1lilla livbaten som rymmer allt farre personer ju
lédngre tid det gar... Man spelar rollen som en historisk person eller en fiktiv,
beroende pa vilket parti man vill vara med i.

Diplomacy férsdker jag numera alltid halla oppen fd6r nya spelare. Varianter kan
publiceras da och da, varefter spelare sdkes. Just nu sdks spelare till Gunboat I och
Woolworth IID.

Undervarld. Inget spel, men om du beskriver en person i fantasyvarlden Under-
varld sa skriver Erik Andersson noveller om den figuren och andra inskickade.

Tennis, Poesimdstama, fragesportsspel och Nummerkamp kan man alltid gd med i.

O0j oj, detta blev mycket 1léngre an vad jag ténkte, men nu vet ni allt om
Dipsosis. Priset &ar 13kr per nummer, och det kommer ett nummer var fjarde vecka
(oftast). Adress: Carl-Magnus Hoglund, Orsldsa Bergsgdrden, 331 97 Lidkdéping. Tel:
0310/124 50. Postgiro: 458 92 36 - 1 (C-M Hdéglund) .

POST SCRIPTUM

andra lander, dar hobbyn ar &ldre, har man sedan lange haft banker med
postspelsregler och Diplomacyvarianter. Sa ndr den svenska hobbyn tog ordentlig fart,
skapade jag och Per Westling en svensk bank som doptes av Jonas Nelson, PostScriptum.
Idén med PostScriptum &r att man 1latt och billigt sia kunna f& tag i diverse
dipvarianter och postspelsregler, fbér eget bruk, fér att anvéndas 1 fansin, eller
kanske framférallt f£6r att f& inspiration och idéer till egna konstruktioner. Tva
kataloger har kommit ut och de innehdaller sj&lvklart uppradningar av alla postspel
och dipvarianter, men ocksd korta &verblickar over de skandinaviska postspelsfansin.
Komplettingar till andra katalogen har gjorts i Dipsosis, och bifogas numera i alla
kataloger jag skickar ut. Nar tredje katalogen kommer ut har vi annu inte bestamt,
men troligtvis blir det senare i hdést eller vid arsskiftet.

Det finns n&stan 80 olika postspelsregler att Dbestalla. I uppradningarna
beskrivs mycket foérenklat spelens typ (sport, diplomati, etc), miljd, komplexitet och
langd. Reglerna bestdlls av mig till sjalvkostnadspris, vilket &r 30 Ore per sida
plus porto (f6r enkelhetens skulle avrundas det till hela kronor). Adress: Carl-
Magnus Hoglund, Orsldésa Bergsgdrden, 531 97 Lidkdping, tel 0510/124 50.

Dipvarianterna bestdlls av Per Westling, och det finns runt 180 att valja mellan
tror jag. Varianterna &r inordnade efter ett internationellt klassifieringssystem,
som &r mycket bra och foérklarande, som tillsammans med smadkommentarer av Per gdr att
man vet vad det &r f&r nagot. Det gar ocksa att best&dlla speciella samlingsutgavor,
som innehdller ett par varianter och kanske nagon intressant artikel som hoér till.
Per har inte lika bra kopieringsméjligheter vilket gdr att han tar 75 Ore per sida
plus porto. Adress: Per Westling, c¢/o Lindh, Drabantv. 11, 583 46 Linkdping.

En katalog kostar 6,50kr och bestalls av Carle-Magnus Ho6glund (se ovan foér
adress). Pg 458 92 36 - 1 (C-M Ho6glund). Om ni vill har era egna spel inkluderade i
PostScriptum skickar ni dem till mig om det ar vanliga postspel eller till Per om det
4r varianter. Tyvarr kan vi inte ge er ndgon ersattning, da allt sker enligt
sjalvkostnadsprincipen.



Pris: 10 kr Utgivningstakt 1-2 man

Drdémmaren ar ett ungt postspelsfansin med tyngdpunkt pa spel. Vi tycker
att det roligaste med ett postspelsfansinen ar just spelen. Darfdér finns
det alltid plats i spelen och vi fdérsdker starta nya spel sd ofta som
mdéjligt. Dock har vi &ven artiklar och recensioner cm allt scm rdr spel.
Dessa spel kérs eller startas 1 Drdmmaren fér narvarande (nummer 3)

TORNERSPELEN: Ett spel dar riddare kampar cm &ra och vackra mder i
bagskytte, lanskamp och svardskamp. Nya spelare kan nar scm helst hoppa
in i den pagaende kampanjen.

MQTDRMANIACS: Lek Mad Max i detta bilstridsspel som spelas pa en
hexagonkarta. Du far designa din bil sjalv, med pansar, kulsprutor och
raketer. Reglerna var 1 nummer 3, s& spelet har inte startat &n.

KORSET & SVARDET: Spela kolonisatdr i detta kolonisationsspel med
avancerade regler. An finns det platser kvar.

EUROPA 1997: Slass for din 6verlevnad i denna Diplomacy-variant av ett
framtida Europa.Alliera dig och "backstabba" pa ldépande band.

DREAMLANDS: Ett ordinart fantasysystem dar spelarna styr fantasyriken
som allierar sig och slass med varandra.

SIAKTARHORNAN: Scm namnet antyder till s& gar spelet ut pa att slakta
sin motstandare i man mot man strider. Ett antal tvivelaktiga kampar
finns redan och nya kan hoppa in nar som helst.

Alla drag skickas till en person fb6r att underlatta fér spelarna och
spara porto. For att bestalla tidningen, skriv eller ring till:

Martin Brodén
Sandstensv. 11

136 51 Haninge
Tel. 08-500 284 08



Jag heter Dan Lindman och ar chefredaktdér £fo6r ett av
Sveriges orginellaste postspelsfanzine FARSOTEN.

I FARSOTEN ko6r vi mycket postspel som DU som lasare kan
hoppa in i och spela. Spelrapportera pa hur det har gatt
kommer i varje nytt nummer av FARSOTEN, detta ger 1lite extra
krydda at varje nytt nummer.

Ah, k&6r dom bara s&na dar postspel i den d&r tidningen?
undrar du sakert.

Nej, FARSOTEN bjuder pa& nastan allt som kan vara kul att
ldsa om, serier, klotter, kryss, Darens sida (en speciell
spalt av en av mina onarmaste vanner), vrollspelartiklar,
speldata..ja ALLT! Sen har vi en rolig brevspalt dar folk
debatterar, fradgar eller bara snackar 1. Bara det 4&r kul och
att alla far vara med.

Hen framfér allt har FARSOTEN humor 1

Vissa fansin kan faktiskt vara s& trakiga att l&dsa att man
sluta, aven fast fansinet faktiskt ar bra.

Ni kanske undrar varfdér jag skriver fanzine pa vissa stallen
och fansin p& andra? Fansin &r bara den fdrsvenskade
uttrycket av fanzine (n&, det 4&ar inte alls s& sjalvklart).
Postspelen som kors ar:

Future.Boxing

Detta &ar det populdraste postspelet i tidningen. Reglerna
finns 1 nummer ett, men du kan f& dom pd separat papper av
mig (Dan).

Glufs!
Ett lite enklare spel, dar du ska ata sa mycket som mdéjligt.
Later det kn&ppt? Det 4&r. knéppt!

Nystartat postspel som handlar om gladiatorer.

Fragesporten
Nya fragor varje nummer. Svarar du ratt kan du vinna ett
nytt gratisex. Huvudsaken ar att det ar roligt.

Bonkningsspelet
Precis som det 1later!!! Knappt och Kul!

FARSOTEN har fo6r ndrvarande kommit till nummer 4, men nar du
lidser detta kan nummer 5 ha kommit ut p& marknaden.

FARSOTEN kommer ut var 10 vecka (ungefar), men snabbare
deadlines blir det troligtwvis i fortsattningen.

Tycker du att FARSOTEN &ar nagot f&6r dig? Da ska du inte
tveka utan skicka 10:- (ja, mer kostar det inte) till:

FARSOTEN

C/0 Dan Lindman
Toémvagen 3A

175 38 Jarfalla



MU -ett svenskt Diplomacyfansin

MU ar Sveriges Diplomacy-zine med stort Z. MU produceras av
Diplomacyspelare med gedigen erfarenhet av hobbyn och &r erfarna
Diplomacy-spelare. MU startades hdsten 1992, och Ni som bbdrjar
prenumerera nu har darfor 1att att hdnga med i svangarna. MU innehaller
artiklar som behandlar det mesta inom Diplomacyvarlden , och rér bland
annat amnen som: strategi & taktik, diplomati & globalt tdnkande i
Diplomacys underbara varld, etik & moral bland Dip-spelare samt givetvis
konventsrapporter, diskussioner och brevspalt. For Dig som villa hélla Dig a
jour med vad som sker inom den sténdigt vdxande Dip-hobbyn, ar detta ett
maste. MU ar sprakror for spelféreningen Atlantis’ Diplomacysektion.

De vantelistor som férnarvarande har platser kvar ar:

Normal Diplomacy: Torbjorn Strém, Fredrik Ulin. 5 till behdvs.

Gunboat: 2 anmalda. 5 till behdvs.
Dagen efter Gunboat (SL:Nils Lindeberg): 1 anmalda. 6 till behdvs.

Vinter 1900 (SL:Niklas Persson):Mattias Engelbrandt, Jonas Flodin, Robert
Steneholm, Paul Nilsson, Karl Stengard.2 till behovs

For de ovetande kan vi upplysa om att gunboat fungerar precis som vanlig
Diplomacy med det (lilla?) undantag att man inte vet vilka de andra spelarna
ar utan enda mojligheten till kommunikation ar genom att skriva
pressmeddelanden som man skickar till moderatorn (tilsammans med sina
drag) som sedan modererar partiet och inlamnar detta till Redax vilka satter
det i tidningen till allas beskadning.

Dagen efter ar var egen lilla variant som ar en beskrivning av ett
Diplomacyparti sett i efterhand.

Vinter 1900 ar en kul liten variant som boérjar just vintern 1900.Da har man
inga enheter utan man far bygga dem fér de sc man har, England kan borja
med tre flottor t ex, eller tre O/U:a armeer.

| dvrigt galler de vanliga reglerna.

Observera att Redax inte tar nagot ansvar ifall nagon vantelista fylls innan
ni laser detta.

Antalet spel ar beroende av antalet moderatorer s& om ni vill vara med och
spela s& anmal er fort.

Kontaktperson ar:

Bjorn von Knorring, Ovre Slottsgatan 14 A, 753 10 Uppsala

Postgiro 641 58 78-5(Bjorn von Knorring)

MU kostar 10 kr per nr, betalning godtas dock endast i 50 eller 100 och du
far da 5/10 nr.



Rosten Fran Avgrunden

Denna tidning som kom ut for férsta
gangen pa sommaren 1991 har etablerat sig
bra och intresset ar stort for vad vi publice-
rar. Efter info kommer mer info!l:

Nanmn:  Rosten Frén Avgrunden (RFA)
Format:  Kopierat AS
(F.o.m nr i2 Offsettryck)

of : ‘eckor
Kim Rosenberg
Johan Okker
Johannes Nordangard

Antal futtiga kronor som den kostar: 16
Aproximerad upplaga: 150 - 250 ex

Résten Fran Avgrunden &r ett lite speciellt
fansin. For det forsta ar vi lite mer "pratiga”
an andra fansin genom att vi vill att alla
lasare skall fa ut mesta mdojliga av allt inne-
hall. Dels for att innehallet varierar m/cket
fran nummer till nummer. Artiklarna i
tidningen behandlar olika @mnen som t ex
Live Roleplaying, Tjejer och rollspel, Over-
naturligt, Kampsporter, Rollspel, Postspel
och annat. Den stora variationen av artiklar
gor tidningen mer lattlast och "lasarvanlig.

| postspelsvag kan vi i dagslaget erbjuda:
Bloodsport

Kampsport med intryck! Turnering med 24
deltagande startade i nummer 11. Bli den
som slar storméstaren Mike Steel!!
Go-Cart

Grusslirande pa hog niva. Delta i
varldscupen i Go-Cart och avancera i

divisionerna. Antal spelare ar obegransat, sa
anmal dig nu!!

Magazine

Redaktdérsproblem med Lenni Tolander. Se
tiil! att bli "The NUMERO uno" och férstark
ditt tidningsimperium med sabotage och
rafflande reportage och stora inkomster.

Quiz

Hjarnornas kamp a 1a "Snillen spekulerar”
Var den som svarar ratt paalla kluriga och
drapliga och menldsa fragor.

Ishockey
Ett fragetecken... Kommer i nummer 12!l
Anmal dig NU

Gamla Stans Grander
Sifferkampen fortsatter! Var den som valjer
det lagsta talet och vinn!!

Dessutom finner du Kim Rosenberg med
Valdsamma Uppstétningar, Fansin For Alla
ger dig tips om andra fansin, Kleroks Horna
ger svar pa insandare (Om inte Klerok ater
upp breven!!), Noveller, Korsord, Knep &
Knéap och debatter. TUAW rapporter och
DSNK sidor.

Alltsa ett fullspackat fansin av hogsta kvalitet
till en lag kostnad och med den riktiga
"Fansin-Feeling"

Fansinet bestélls fran:

Roésten Fran Avgrunden

Box 25006

100 23 STOCKHOLM

Vad hélsad

Johannes Nordangard



Ja,dd har &ntligen nummer ett utav ZEUS kommit.ZEUS ska om allt
gdr bra komma ut en gang i manaden och innehdlla bade spel och
artiklar.Nummer ett innehdller n&stan bara spelregler men i fort-
sdttningen kommer det foérhoppningsvis att vara fullt med artiklar.

SPELEN
I ett postspels fansin finns det f&érstds postspeloch sd &ven i ZEU
Spelen é&r:

MOVIE MASTER: Skapa ett filmbolag och hyr in de b&sta fckddespelar
na till en pengaindragande film.
Tar hur manga spelare som helst.

DIPLOMACY: Avalon Hills klasiska brddspel.Finns det ndgot fansin
som inte har detta spel??2????2??7?

PENTAGRAM: Flytta din drake framdt och slidng besvdrjelser mot dina
fiender med din trollkarl.Strategiskt rutspel f£foér fyra
spelare.

DARK NIGHT: GOém dig bakom husen fér att sedan hoppa fram och knipa
AK 47 som ligger pa gatan.Ett spel fdr fem spelare dir
varje omgang kan bli din sista.

HARRYS HORNA: En vanlig nummerkamp.Satsa pa& det lagsta numret som
ingen annan har satsat pa.

JAGERSRO: Koép in bra trav hédstar och vinn de stora loppen.Tar in
hur madnga spelare som helst.Regierna till detta spel
publiceras foérst i NR2

VAD PLANERAS INFOR FRAMTIDEN??
Zeus &r ett nytt fansin och mycket kommer att hé&nda.Férhopp-
ningsvis sa& kommer en spalt om det engelska postspelet
Monster Island att startas.Artiklar om tennfigurs malning
kan &ven komma.Fler spel behdver jag ocksa sa om ni har
nagot postspel som ni skulle vilja moderera sa kan ni v&l
héra av er.Gratisex till alla moderatorer.Gratisex &ven till
illustratdérer och artikelskrivare.

NR 1

Det enda numret som kommit ut innehdller:Regler till
Movie Master,Pentagram,Dark Night och Harrys Hérna.
Férutom regler sa innehdller Nrl Kriget pa bondgarden
(en féljetong),en sida med postspel som sdéker spelare,
lite hobby nyheter,presentation av DSNK(ett postspel),
Knytndven (hdr sagar jag andra fansin) .Mest regler men
Jag hoppas pa& mer blandning i kommande nummer.

KRIGET PA BONDGARDEN
Aret &r 1992 och missviaxten &r stor pa Jdénssons gard.
Alla djuren har samlats i hdstarnas stall f£fér att komma
O6verens och hjdlpa varandra.Men alla vill inte dela......
ZEUS nervkittlande fdéljetong.

Nr 1 f4s mot dubbelt svarsporto.

ZEUS C/0
Tomas Larsson
Nr 2 kommer v.44 Skogsvagen 4

293 73 Jamshoég TEL:0454/46868



Beskrivning av Lepanto 4-ever

Detta dr ett av de dldre fansinen inom postspelshobbyn. Néstan fran allra forsta borjan riktade
L4E in sig pé att etablera kontakter med den internationella hobbyn och det {61l sig d& naturligt att
publicera fansinet helt pa engelska. Denna inriktning méarks ocksa i valet av artiklar och publicerade
brev i insdndarspalten vilka tar upp saker som internationell politik och virldskongressen (World
DipCon). Férutom det vanliga urvalet av &mnen dyker dven lite Bridge och SF upp ibland.

Fansinet ar ndstan helt inriktat pa Diplomacy och dess varianter, men nagra andra spel ges det ocksé
plats for — framst Rail och United, alltsa postalt tdg- respektive fotbollsspel. De flesta spelen
finns i ett speciellt 12 sidigt subfansin (Pax Germania) som numera ges ut som eget fansin. Vad
géller speloppningar fair man rikna med att vdnta nagra méanader sa om du vill hoppa in i spel
rekommenderarjag ndgra av de nya fansinen istdllet.

L4E stravar efter att hélla en serids ton. Kan du std ut med detta och dessutom kan std ut med ett
fansin utan nagra som helst bilder kan det vara ett alternativ. Jag bor dessutom tilldgga att L4E
har funnit sin form sa om man giller spralliga upptdg och 6verraskningar bor man vélja Farsoten
istédllet... Dessutom kan sprakbruket i fansinet vara lite svargenomtréngligt i vissa ldgen vilket gor
fansinet oldmpligt for noviser.

Lite torra fakta: Normalstorlek dr 28 sidor A5, normalpris 10 SEK + porto, utgivningsfrekvens
varannan méanad. Speldppningar i United, Diplomacy och diplomacyvariantema Diadoki & Fleet
Rome.

/*/ GRANSLANDET TAR EN TITT PA /*/
SHADOW LORDS

Shadow Lords (SL) &r ett engelskt s k proffsPBM, drivet pa kommersiell basis. I SL
antar du rollen av en gud (kallad Numcn i PBMlet), en av 63... Det finns tre olika
sorters Numen; goda, neutrala och onda, (inte allt for orginellt). Det fdérsta du gor
4r att skapa din Numen, vilket gdrs genom att du spenderar ett antal podng pa tio
olika egenskaper (t ex general spell knowledge, long range attack mastery etc). Dess-
utom far du fylla i vilken ordning du skulle fdéredra att spela god, neutral och ond.
Det finns olika férutsdttningar £6r dom olika gudarna; en god kan skaffa sig
archangels, medan den onde far kalla pd en demon lord osv... Dessa varelser anvénds
sedan som stridande trupper. Sammanlagt finns det 70 olika 'trupptyper' och varje
trupptyp har sex olika attribut. Vidare sid finns det olika ledare som kan leda dina
arméer mot nya erdvringar; allt fran captains och heros till den fruktade shadow
lorden' och alla dessa ledare har nio olika attribut. Kartan bestdr av 3500 sektorer
och naturligtvis skall du erdvra sd manga om méjligt av dessa...
Dom olika guda-typerna far podng fér olika slags erdvringar; t ex far en god gud
avdrag om han tar en annan god guds territorium, medan en ondsint gud kan ta fran vem
om helst utan att fdérlora poéng, he-he...
Férutom detta sa finns det madnga bevédrjelser, mest sddanda som paverkar dina arméer
men &ven en del andra. Somliga kan endast kastas av dig (gud) medan andra &r tiligang-
liga fér dina ledare.
Shadow Lorda &ar ett relativt komplicerat spel, inte direkt rekommenderat £or
'gréngdlingar' och det har fatt mycket goda vitsord i den engelska PBM-tidningen
Flagship. Tycker du detta later intressant sd& anmdl dig nu, kanske hamnar vi i samma
kampanj! Kostnad: Regler + start-up + 2 turns £5, 2£/drag dérefter.

PBM Express, P.O. Box 885, 300 A W, Dordrecht, The Netherlands.
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FANSINTOKEN AKE OCH HANS VARLD

P4 arets Lincon hdélls ett postspelsmdéte ddr SVEROK meddelade att man tankte
lata ett postspelsfansin g& ut till alla foéreningar fér att sprida postspels-
hobbyn.

Det bestamdes att Granslandet var det fansin som skulle skickas ut och att

det skulle gobras ett specialnummer riktat till nybdérjare. Bland all information
som Grénslandet skulle innehalla skulle recensioner av andra postspelsfansin
vara en del.

Efter en snabb koll visade det sig att jag var den som laste flest fansin.
Eftersom jag inte skriver nagot eget fansin sd tog jag pa mig jobbet att fixa
recensionerna.

I dagslaget laser jag alla fansin med postspelsinslag som jag kanner till, men
om det ar sa att jag missat ndgot eller att ni just startat ett, skicka da ett
ex till mig sa recenserar jag det 1 Grénslandet f&r den har spalten kommer
aterkomma. Observera att jag bara ar intresserad av postspelsfansin. Rollspel
och annat skickar ni lampligen till Ro6sten Fran Avgrunden sa recenserar Dan
Horning ert fansin i spalten "fansin foér alla".

Recensionerna ni hittar pa de féljande sidorna &r kanske lite annorlunda mot
vad ni &r vana vid eftersom jag inte satt nagra siffror pa olika punkter typ
layout, l&svarde osv. Anledningen &ar att jag inte tycker att mina asikter skall
fa spela sa stor roll. Jag har istallet valt att skriva ut vad fansinet ar bra
pa och aven vad det ar mindre bra pa.

Observera att det ar mina personliga asikter. Jag ar inte mer an manniska,sa

om det visar sig att ni inte tycker likadant sa hoppas jag att ni inte skickar
en brevbomb med texten "fansin till Ake" for d& har ni 1&st den hir spalten
sista gangen. (jag ar sa dum sd jag skulle &ppna bomben) .

Mina recensioner gar inte in exakt pa vad de olika fansinen innehaller pga att
Roland upplatit plats till alla fansinredaktdrer att presentera sitt fansin pa.
Jag réknar med att beskrivningar av spel och dyl kommer att std pa dom sidorna.
Recensionerna avser alla nummer jag l&st av fansinet &ven om det sist utkommna
nummret vager tyngst.

SPELAR DU - SKA DU BORJA SPELA - FUNDERAR DU PA ATT SPELA

PAINTBALL

...och vill trdaffa andra som gor det? Vill du utbyta erfarenheter med nagon annan &n
dina utspelade kompisar? Vill du diskutera regler, fa tips och debattera i en svensk
PaintBall-tidning? Vill du ha méjlighet att kopa skott till ett bra pris? Bor du i narheten
av Boras och vill kunna ha nadgonstans att spela dar du ocksa kan fylla pa Kolsyra till
dina CA-tuber till ett formanligt pris?

Vill du allt detta - och mycket mer - &r du antagligen en rétt sa normal
Paintballspelare. Varfor inte gora slag i saken och bli medlem i PaintMan dar du kan
fa allt detta och lite till! Vi skickar ut medlemsblad, arrangerar tavlingar, ger
formanliga erbjudanden till vira medlemmar och mycket, mycket mer.

PAINTMAN AR EN IDEELL, OPOLITISK FORENING SOM HAR SITT SATE | BORAS
FORENINGEN SKALL FRAMJA DET SERIOSA SPELANDET OCH UTOVANDET AV PAINTBALL
ANDREAS CARLSSON AR DU INTRESSERAD? TAG KONTAKT MED ANDERS HALLBERG

1033-12 31 59; ELLER 1033-11 01 35;

FORENINGEN PAINTMAN + VAGtANGDSG ATAN 55 502 BORAS + PG i62 25 58



FANSINRECENSTONER

AD ARMA!

Norges motsvarighet till svenska Desiderius ar Ad Arma! Det vill saga ett
fansin som ar helt spelbaserat, och som inte har sa mycket artiklar och
annat material.

Spelen som kérs ar av hdg klass och jag rekomenderar de som gillar fansin-
spel att kopa Ad Arma! Visserligen skrivs fansinet pa& norska, men det &r
inget problem fér oss svenskar att férstd vad som stdr skrivet.

United &r ett spel som kdérs i flera fansin. Normalt kan det bli lite trist,
men i Ad Arma! sa ar moderatorn mycket serids sa spelet har fatt valdigt
bra kansla. Senaste nummret inneh6ll 7! sidor United.

Spelen i Ad Arma! &r allt fran gamla sakra kort som Gunboat och Diplomacy
till nyare saker som sndébollskrig och tiokamp.

Ad Arma! &r gjord pa PC s& layouten &r snygg, men eftersom innehdllet &r
begransat till enbart spel sd kanns fansinet lite tunnt.

Styrka:

Manga bra spel med platser kvar. Bra spel som bara finns i AA.
Unitedkampanjen &r en héjdare.

Svagheter:

Innehdller bara spel. Ingen brevspalt. Inga artiklar.

CORANEX CREFFA

CC &r ett fansin som inriktat sig pd enbart Diplomacy. Vill du spela Dippy
men drar dig fo6r alla vantelistor i andra fansin da ar CC ett bra alternativ
eftersom det finns nastan obegransat med plats. Fram till nu har bara en
Gunboat I kampanj startat.

CCcproblem hittils har varit fér f& lésare och sd konkurrensen fran Mu som
startade néstan samtidigt. Jag hoppas ni stddkdéper dettafansin sa att det
kan fa igang nagra fler kampanjer.

Forsta intrycket av CC &r att layouten ar snygg, men nar man bladdrar lite 1
fansinet sa marker man att redaktdéren ar valdigt ung. RonnyHedin som gor fan-
sinet &r ganska energisk s& CC har kanske framtiden for sig.

CC ar Sveriges tunnaste fansin,och det &r kanske dar CCs problem ligger. Det
finns inte sa& mycket att lasa fdérutom regler som aterkommer nummer efter numm-
er eftersom det knappt startat nagra spel. Nagra artiklar innehdller inte CC
heller tyvarr. Det verkar som om Ronny drabbas av idétorka ibland fér material
som redan publicerats tidigare anvands igen. Dar kan namnas hans egna olasliga
serier som inte alls haller Farsotens klass.

En sak som jag fdresldr att CC &ndrar &r den Klerokliknande typ som ansvarar
for brevspalten. Klerok finns redan i tva fansin och behdéver inte vara med i CC

Styrka:
Obegransat med plats i Dippykampanjerna. Snygg layout gjord pa PC. Utges ofta.
Svagheter:

For fa lésare. For f4 sidor. Regelupprepningar gang pa gang. Fasansfulla kartor



DESIDERIUS

Desiderius ar Sveriges mest spelinriktade fansin. Det finns en mangd olika
intressanta spel att deltaga i. Flera bradspel har konverterats sa att de
passar som PBM. Bland dom kan namnas Supremacy och Excalibur. Annars ar
Dippy det som dominerar i "Dessan".

Nar Desiderius startades sd var det meningen att den skulle komma ut var
tredje vecka, men det har man inte klarat av. FOr tillfallet ar utgivningen
lite ojdmn. Senaste nummret bdr dock ha kommit nar ni l&ser detta.

Vid starten sd var det tre personer som gjorde fansinet, men nu ansvarar
Joakim Spangberg ensam f&ér Desiderius. Utférandet &r mycket proffsigt.
Dessan ar ett av de snyggaste fansinen med enhetlig skrift och bra tryck.
Teckningar forekommer sparsamt, men brukar vara av bra kvalitet.

Det som jag saknar i Desiderius &r annat material &n spel. Ar man inte med
och spelar sd har man ingen stdrre gladje av att l&sa Desiderius. Visser-
ligen har brevspalten blivit lite stdrre sedan "tradgardsmastarn med den
gigantiska héacksaxen"entledigats, men det behdvs mer &an en brevspalt foér
att man ska vilja lasa ett fansin om man inte vill spela.

Om Desiderius bara kunde klara av att komma ut oftare sa behdvs inget annat
material &n spel,eftersom det da mer blir en kampanjtidning till spelen.
Tyvarr blir det nog svart £fér Jocke att &ka takten nu ndr han &r ensam.
Styrka:

Innehdller manga avancerade spel. Professionellt utfdérande.

Svagheter:

Kommer ut fo6r sdllan. Innehaller bara spel.

DIPSOSIS

Dipsosis ar ett av de aldsta fansinen som fortfarande ges ut,och har nu kommit
ut med hela 25 nummer. Ett tag verkade det som om Calle trottnat lite pa Dip-
sosis, men nu har han fatt en nytandning sa kvalitén har hdéjts igen.

Det som Dipsosis ar mest kant fo6r ar den gigantiska brevspalten som brukar
vara piinst tio sidor. D&r kan det fdérekomma en del riktigt heta debatter. En
del &r inte s& fortjusta i brevspalten fo6r det som disskuteras mest &r politik,
och mdnga tycker att politik inte passar i ett PBM-fansin. Andra &lskar att
debattera och skulle kunna té&nka sig att kdpa ett debattfansin om det fanns.

Dipsosis var tidigare Sveriges stdérsta fansin, men har nu tvingats ge kronan
till RFA. Lasarantalet har sjunkit lite sedan storhetstiden och det kan nog

bero pa att Dipsosis inte foéradndrat sig sarskilt mycket utan travat pa utan att
prestera nagot uppseendevackande.

Spelen i Dipsosis &r manga och skdéts av flera olika personer. Diplomacy dominer-
ar som 1 de flesta fansin. Det &r en del nya spel pa gang att startas, daribland
Samba, en Unitedvariant, som gatt i Dipsosis tidigare. Sa det finns platser £or
nya spelare. Dipsosis skrivs pa skrivmaskin, men ger ett prydligt intryck &nda.
Styrka:

Enorm brevspalt. Palitlig. Manga sidor att l&sa.

Svagheter:

Ibland tryter inspirationen f&ér Calle och d& blir Dipsosis lite trist att l&sa.



DROMMAREN

Det har gatt lite trdgt i starten for Drdmmaren. Det har varit ungefdr tva manader
mellan varje nummer, och det &r kanske lite fér mycket, i alla fall om man som
Drémmaren férsdker vara ett spelinriktat fansin.

De tva fdérsta nummren var ganska tunna och innehdll huvudsakligen regler, men
nummer tre &r helt annorlunda, och innehdller diverse recensioner och flera sidor
med rapporter fran Lincon. Sidantalet har ocksa &kat med ca 100%. Vi far se om
Drémmaren kommer att vara lika tjock nasta nummer.

Drémmaren saknar helt brevspalt och det tycker jag ar synd. Det ar ju dar det mesta
som rOr hobbyn disskuteras vanligtvis. Jag tror att det finns utrymme fér ytter-
ligare en brevspalt sa& jag hoppas att detstartas en i Drdmmaren ocksa.

Spelen i Drémmaren sdker spelare,sd vill du spela &r Drdmmaren ett bra kép. An si
lange har det inte startats nagon Dippy och det tycker jag &r bra eftersom det
spelas 1 nastan alla fansin redan. Flera av spelen i Drdémmaren &r egna konstruktion-
er sa vill man prova nagot nytt sa finns mdéjligheten.

Utseendet pa Drdémmaren &r helt ok, men jag gillar inte att bilder rippas fran
kommersiella produkter. Hellre en lite samre teckning som inte ar stulen i fan-
sinet an ett masterverk. Jag gissar att det kommer bli mer egna verk nar folk
bérjar skicka in material.

Styrka:

Mycket plats 1 spelen. Helt postspelsorienterad.
Svagheter:

Ojamn utgivning. Artikelbrist.

EMPEROR

Emperor skiljer sig lite fran alla andra fansin pa det sattet att det gdrs av valdigt
manga personer. N&r senaste nummret gavs ut var det 8 personer som stod fér material-
et. Sedan dess har nagra hoppat av pga bristande intresse. Varje person ansvarar £or
en egen del av fansinet. Sjalva kallar dom delarna foér'"klammrar". Anledningen till
att det ar sa manga personer bakom Emperor ar att ingen av de inblandade ville starta
ett helt eget fansin, eller rattare sagt, ingen trodde att de skulle kunna fylla ett
helt fansin.

Innehdllet i Emperor &r blandat. Allt fran rollspelsaventyr till tips hur du malar
tennfigurer. Vem vet vad ndsta nummer kommer innehdlla? En sak som aterkommer &r alla
spelen. Nar fansinet startades fanns det en otrolig mangd smaspel, men de har minskats
ner lite eftersom det inte fanns tillrackligt med spelare fér att starta alla.

En annan sak som aterkommer i varje nummer Aar intervjuer med kant spelfolk. Det &r
nagot som Emperor &ar ensamma om, och jag hopppas verkligen att man fortsatter att
gora fler i kommande nummer. Vill ni veta "allt" om Roland Isakssons historia som
spelare sa ska ni skaffa nummer 3 d&r han intervjuas.

Forsta nummret av Emperor var ganska 1lag kvalitet pa, bade vad det galler layout och
innehall, men sedan dess har det skett stora férandringar. Emperor har blivit mycket
tjockare, och kvalitén pa artiklarna har &kat avsevart.

Styrka:

Intervjuerna med spelfolk. Mangsidigt. Det finns ett s&rskilt regelnummer att kdpa.

Svagheter:

ROrigt. Massa olika fonter. Det blir "Ju fler kockar...." ibland. Ojamn utgivning.



FARSOTEN

Postspelshobbyn ar en tamligen serids sysselsattning som ibland kanske tom kan tyckas
vara lite stel. Som tur ar finns det saker som lattar upp stédmningen. En sadan sak ar
Farsoten. Gillar man sjuk humor &r Farsoten ett mdste. Den innehdller sadant man inte
trodde nagon kunde férma sig till att trycka i sitt postspelsfansin.

Farsoten ar ett antiseridést fansin som inte rekomenderas till humorldsa. Till favorit-
erna 1 Farsoten raknas kultserierna Sune Sado och Ture Troll som ar otroligt sjuka.
Kvalitén pa teckningarna kanske inte ar h&pnadsvackande, men dom far en att vrida sig
i plagor &nda (skratta!)

Till och med spelen som kdérs i Farsoten ar sansldsa. Ett exempel &r Glufs som gar ut pa
att satta i sig en massa mat pa kort tid, eller vad s&gs om Bonkningsspelet som man
bara kan gdéra tre saker”bonka, gdémma sig eller sjdlvbonka (vid DIM!) .

Som brevspaltsansvarig aterfinns Klerok, RFAs lilla hordling, och i Farsoten harjar
han fritt. En aterkommande favorit &r soloaventyret. Inte heller det klarar sig ifran
att fargas av redax sjuka infall.

Det ska 1 &rlighetens namn sdgas att det h&nder att det foérekommer nagra seridsa artik-
lar i Farsoten, men da &r det oftast Dan Horning (RFA) som star fér dessa.

Jag ar en ”lycklig" &gare av fdérstautgavan av nr 1 som kopierades pa halat papper, och
som var sa svart (dalig kopiering) att man kunde trott att en sdétare agt exemplaret
fére mig. Som tur &r har layouten férbattrats radikalt, och den star sig ratt hyffsat
gentemot andra fansin som inte gdrs pa& ordbehandlare/PC.

Styrka:

Akta fansinkdnsla. Kul serier. Humor.

Svagheter:

Ett antiseridst fansin har inga krav pd sig och har darfdr inga svagheter. Det kdps pa
egen risk. Att beddémma "kalkonfansinet" Farsoten efter samma mall som andra fansin ar
omdjligt.

Granslandet:

Eftersom ni sitter med ett exemplar av Grénslandet i handen s& behdver jag inte gd in
pa innehdllet. Allt som brukar vara med finns nog i det har nummret plus lite till.

Gréanslandet vann fansinpollen fdérra gangen. Personligen tror jag det berodde pa
bredden av materialet. En blandning av olika &mnen tror jag gar hem bast hos en
lasekrets i langden. Vi far se hur Granslandet klarar sig i arets omrdstning, men

det skulle inte férvana mig om Granslandet vann igen. Tillsammans med RFA sa ar
Grénslandet det fansin som har mest artiklar. Ett tag var det tom tal om att ta bort
alla spel for att gdra ett spelldst fansin. Det verkar dock nu som om det inte blir sa.

Layouten pa Gréanslandet tycker jag &r mycket snygg, och utdver detsd brukar det finnas
mycket snygga teckningar av Jonas Nelson och Magnus Lindstrdém. Jag antar att det har
nummret inte &r nagot undantag eftersom sa manga skall ldsa det.

Styrka:

Mycket artiklar. Bra bredd pa materialet. Snygg layout. P&alitlig. Intressant brevspalt.

Svagheter:

Ingen plats 1 spelen. Trakiga spel.



LEPANTO 4-EVER

L4E &r Sveriges aldsta fansin,om man bortser fran TBB,som fortfarande ges ut. Per
Westling som ar redaktdr foér L4E har gjort oerhdrt mycket fér spridandet av PBM-
hobbyn i Sverige, och &r nu Sveriges ansikte utdt i varlden. Hans fansin skrivs
pa engelska, och en stor del av l&sarna ar utlanningar fran alla varldens hoérn.

Brevspalten ar mycket intressant tack vare de utlandska l&sarna. Vill man veta
lite om hobbyn utanfdér Sverige ar L4E en bra kunskapskalla.

Innehallet i L4E domineras av Diplomacy, men det finns nagra andra saker ocksa tex
United. L4E kommer bara ut varannan manad och ddrimellan kommer ett tunt resultat-
blad fér de olika spelen som bara skickas ut till de som &r med i nagra spel.

Om man vill vara med och spela i L4E s& bdr man rakna med valdigt lang vantetid
eftersom alla spel &r fulla och vantelistorna likasd. Chansen att det ska startas
upp nagra nya kampanjer innan.de som gar nu ar klara ar mikroskopisk. Per tycker
han har jobb sa att det ré&cker till &nda.

Per ar ratt ndjd med det antal prenumeranter han har nu s& undvik att boérja pre-
numerera pa L4E om det inte ar s& att du &r valdsamt intresserad av Diplomacy, £or
d& 4r givetvis L4E ett mdste. Ar man ointresserad av Dippy ska man definitivt inte
kopa L4E utan satsa sina pengar pa nagot annat. L4E ar snyggt gjord, men utsaendet
ar stelt pga all text och avsaknaden av bilder/teckningar.

Styrka:

Internationella kontakter. Dippykunnig redaktodr.

Svagheter:

Alla spel fulla. Stelt utseende.

Mu

Mu ar ett nystartat fansin som bara kommit ut med tre nummmer &nnu, men de har &nda
lyckats f& en stor lasekrets tack vare redaktdrernas rykte i spelsverige.

Mu &r till 100% inriktad pa Dippy. Ointressant f&6r alla utom Dippyspelare, men £foér
Dippyfreaket ar Mu ett maste. Redax &r mycket kunnig i Diplomacy och tillhér
Sverigeeliten sa artiklarna haller hogsta klass.

For att det skall gd undan i Dippykampanjerna har man som mal att skicka ut ett numm-
er var tredje vecka, och hittils har dom faktiskt lyckats ganska hyffsat med det.

Vart annat nummer &r tankt som artikelnummer och skall da vara lite tjockare, och
vartannat skall huvudsakligen inneh&lla de Dippykampanjer som &r igang.

Ar d& Mu lamplig f&r nybdrjare? Ja i allra hdgsta grad. Det finns mycket att inhamta
fér novisen i Mu. Som nystartat fansin har Mu fortfarande ganska mycket plats i spelen.
Mu &r gjord pa en dator s& layouten &r snygg.

Styrka:
Kort tid mellan nummren. Intressanta Dippyartiklar. Gott om plats fér nya spelare.
Svagheter:

Man maste betala fér tio nummer pa en gang. Fa sidor. Saknar teckningar. Namnet!



POST SCRIPTUM

Ar Post Scriptum ett fansin? Ja det &r lite svart att sdga. Personligen tycker jag att
det &r en katalog med spelregler och lite annan info om PBM-hobbyn. I vilket fall som
helst ar Post Scriptum mycket bra fér hobbyns spridning.

Post Scriptum ar en typ av bibliotek d&r man kan kopiera postspelsregler till sjalv-
kostnadspris, dvs kopieringskostnaden. Ansvariga f&ér PS ar Per Westling (Dippy) och
Carl-Magnus Hoglund (Ovrigt). Initiativet att starta PS &r vart mycket berdm tycker
jag. Ar man ny inom hobbyn kan det vara lampligt att kika pad nagra gamla regler innan
man satter igdng att gdéra egna spel. Alltid undviker man ndgra misstag, och kanske far
man lite nya idéer.

Tyvarr har PS inte kommit ut med nadgon ny katalog pa ett ar sd den nuvarande &ar ganska
inaktuell. Jag hoppas verkligen att det kommer ett nytt nummer snart. Visserligen
brukar Calle lista nya regler i Dipsosis med jamna mellanrum, men det har ju de som
inte l&ser Dipsosis nagon gl&dje av. Bade Per och Calle har ju varsit eget fansin sa
jag kan foérstd att orken tryter ibland, men att f& ut en katalog en gang i halvaret
borde inte vara nagot omdjligt. Utdver regler till postspel och Dippy innehaller PS
lite info om andra fansin, bade svenska och utléndska, men adresserna ar ju sa gamla
att man vagar inte lita pa dom.

Styrka:
Erbjuder kopiering av regler till kopieringskostnaden.
Svagheter:

Senaste katalogen ar inaktuell. FOr kort beskrivning av spelen.

ROSTEN FRAN AVGRUNDEN:

RFA ar Skandinaviens tjockaste fansin. Oftast 72 sidor som &r max om vikten skall hallas
under 100 g. Det kanns som att l&sa en bok ndr man far ett nummer av RFA i handen efter-
som en stor del av texten fdérminskats ner till skrift av bibelmodell. Det ar som ni
forstadr mycket att lasa fér pengarna.

Spelen har nastan férsvunnit ur RFA och jag tror inte det &r s& manga som saknar dom.
RFA innehdller mycket intressanta artiklar om allt mdéjligt inom spelvarlden. Postspel,
rollspel, liveroleplay, paintball plus en massa andra saker. Alltid hittar man nagot som
intresserar en. RFA &r inte bara Sveriges tjockaste fansin utan ocksa det mest lasta med
6ver 100 lasare. Manga lasare garanterar en riklig brevskoérd till brevspalten.

RFAs brevspalt som skots av den kaotiska hordlingen Klerok har vaxt de senaste nummren,
och bdérjar ndrma sig Dipsosis gigantiska omfang.

Det finns flera aterkommande saker i RFA. En av de roligaste &r artikelserien "tjejer och
rollspel" dar tjejer beradttar om sina erfarenheter av rollspel. En annan popular sak ar
"fansin fér alla", en spalt d&r Dan Hd6rning recenserar en massa olika fansin.

RFA inleds alltid med en ledare d&r chefredaktdren Dan Hdrnings ego far harja fritt. Det
skall dock s&gas att den alltid &r lé&svard och inte bestar av nagot dravel.

RFAs svaga sida var tidigare layouten, men den biten har man jobbat med sd nu &r den helt
godkénd. Snart skall ett nytt tryckeri anlitas sa da blir den &annu battre. Tecknaren
Jonas Nelson har bdrjat rita 1 RFA, och det hdjer vardet pa fansinet en hel del.

Styrka:
Tjock som en bok. Mycket artiklar. Innehdller manga olika &mnen.
Svagheter:

Kan vara lite"kladdig" ibland. Med sa manga sidor skulle innehdllsférteckning och
sidnummrering inte vara helt fel.



THE BACKSTABBER

Ett av Skandinaviens &ldsta fansin ar The Backstabber som gdrs av Borger Borgersen.
The Backstabber ar valdigt Diplomacyinriktad. Det finns visserligen ettpar andra
spel som kérs, tex United och tennis, men som sagt &r det,Dippy som galler.

Jag tycker The Backstabber har Skandinaviens snyggaste layout. Fansinet &r i A4 och
trycket &r perfekt. Kartorna till Dippy tror jag han har gjort sjalv pa datorn. I
vilket fall som helst sa a&r de otroligt snygga och mycket tydliga till skillnad fran
vissa andra fansins. Priset ar sa lagt som 12 kronor fastan sidantalet brukar ligga
runt 60 sidor. Jag antar att Borger trycker upp fansinet gratis, f£6r bara portot
kostar en formdgenhet.

Fansinet ar norskt sa man stdter pa en del nya personer i brevspalten som ar lite 1lik
Dipsosis, dvs det diskuteras politik.

Precis som Per Westling vill inte Borger ha en drds med nya prenumeranter sa tank
efter innan ni skickar efter The Backstabber. Ar du Dippyfanatiker &r det ett maste
att ha The Backstabber i fansinsamlingen, men fér andra &r det onddigt.

Styrka:

Layouten &r sd snygg sa man blir svag i benen. Dippykartorna &r otroligt snygga.
The Backstabber innehaller allt en samnn- Dippytok behdéver .

Svagheter:
Alla spel fulla (Du &r pensiondr nér du far spela).
THE BALTIC BATTLER

Annu ett nytt fansin? Nej det &r faktiskt nr 36 som kommer nu. Det &r namligen s& att
TBB startades redan 1981, men den har inte kommit ut pd mycket lange. Innehadllet &r
Diplomacyinriktat. I “férsta nummret finns det en mycket intressant artikel om
Osterrike/Ungern dar Torbjdrn visar att landet inte fortjdnar sitt ddliga rykte utan
istdllet &r ett av de battre pa brédet. Fo6r alla som rakat illa ut ndr de spelat
Osterrike (ganska mdnga antagligen) &r denna artikel guld vard.

Enligt redaktdren Torbjdérn Strdém ser TBB ut som de flesta fansin gjorde fér 10 ar
sedan. Jag kan beratta att det ar den samsta layout jag sett efter Farsotens fdrsta
nummer. Trycket &r halvsuddigt och oldsligt pa ett par stdllen. Framsidan uppvisar
ett patetiskt forsdk till teckning och fansinet ger i &6vrigt ett grdétigt intryck.

Den daliga layouten &ar det som férvanar mig mest med TBBs Aaterkomst. Jag kan forsta
att resultatet inte blir helt perfekt nar ett gang kobolder ger ut ett fansin for
forsta gangen, men ndr nr 36! av ett fansin dyker upp som gdrs av en veteran inom
hobbyn da borde man kunna vanta sig nagot battre. Ytterligare en sak som foérvanar

mig mycket ar att det kostar pengar att spela Diplomacy i TBB. 20 kronor per kampanj
man deltar i. Jag undrar vem som 4r sa desperat att fa spela att man betalar for
det. Det kanske finns nagon som &r intresserad av att mdéta nagon av de veteraner som
verkar tillhdéra fansinets lasekrets sedan férrut och da kanske TBB kan vara intressant.

Styrka:
Ho6g Dippykompetens
Svagheter:

Otroligt ful. H&égt pris. Kostar pengar att spela. Fa sidor.



ZEUS

Zeus ar ett helt nystartat fansin som bara hunnit komma ut i ett nummer &n sa
lange. Som de flesta fdérstanummer innehdller Zeus huvudsakligen regler till
de spel som kommer kdéras i fansinet, men lite annat finns det ocksa. Tex fan-
sinrecensioner och spelnyheter.

Det utlovas artiklar fran och med nummer tva sa jag tror att Zeus kan komma bli
ett bra fansin vad det lider. Det &ar svart att bedémma ett fansin pa bara ett
regelnummer, sa jag far aterkomma senare med fler synpunkter efter nummer 2.
Nagot som jag uppskattar &r att Zeus inte kommer bli &nnu ett i raden av alla
Diplomacyfansin, det finns mer an tillrackligt av dessa. Vill ni spela Dippy

sd blir det nagra partier som startas om intresse finns.

Zeus gors pa skrivmaskin och layouten ar godkand. Fastadn Zeus &r sa pass ny

sd har Tomas Larsson som ger ut fansinet fatt in ndgra teckningar som han klamt
in. Han har ocksa lyckats fa tag i en utomstdende moderator till spelet Dark
Night.

Styrka:
Massor av plats i spelen.
Svagheter:

F4 sidor. Lite material utdéver regler till spel.

ANCALAGON

Alla som prenumererar pa Ancalagon har sdkert undrat varfdér det inte kommit
nadgot nummer pa &6ver ett halvar. Nog fér att Hugo Ahlenius &r k&nd fér att
inte vara varldens mest produktive fansinskapare, men ett halvar ar lite val
langt mellan nummren tom f6r honom. Jag ringde upp honom f6r att hdéra efter
vad som orsakat det langa uppehdllet, och han meddelade da att han slutat
med postspel och att Ancalagon var lagd pa is tills vidare. Min personliga
uppfattning ar dock att Ancalagon a&r nedlagd och kommer s& foérbli. Framtid-
en far utvisa om jag har ratt. Man kan ju tycka att Hugo borde meddelat sina
lésare pa nagot satt att Ancalagon inte skulle komma ut mer, men han orkade
val inte bry sig. Undrar hur mycket pengar som folk har innestdende som han
nu lagger beslag pa?

BARBARION/WOOD N LASER

Som fansinfanatiker férsdker jag att f& tag pa alla PBM-fansin, men trots
att jag skickat pengar, skrivit klagobrev och talat med redaktdren i tele-
fon s& har det inte drdsat ner ndgra fansin i min brevldda. F&r att kunna
recensera fansinet gjorde jag dock ett sista férsdk att fa tag pa det genom
att sex manader efter det att jag skickat pengar skriva &nnu ett klagobrev.
Carl Fredrik Olausson ringer d& upp och talar om att Wood n Laser ar ned-
lagd av ekonomiska skdl. Annu ett fansin i graven alltsd. Det ska sigas att
jag till slut fick ndgra nummer, men eftersom fansinet inte finns langre
gar jag inte in pd dom. N&r jag pratade med Carl s& sa han att han té&nkte
starta ett nytt fansin sd smdningom baserat pd strategi/bradspel. Vi far se
nar det dyker upp. Enligt Carl s& skulle det drdja ratt lange.



ADRESSER

AD ARMA!

c/o Tron E. Nerb$

PB 1330

6401 MOLDE

NORGE

Tel. 072/107 92

Pris: 10 Kr

Postgiro: 0824 0587662
Tron E. Nerb®™ Ravnebk. 10
6400 MOLDE (OBS!! NORGE)
Format: C5 / ca 20 sidor
Utgivningstakt: 4v / 9 Nr utk.

CORANEX CREFFA

c¢/o Ronny Hedin

Kexag. 50

360 70 ASEDA

Tel. 0474/113 86

Pris: 10 Kr

Format: A4 / ca 10 sidor
Utgivningstakt: 3v / 6 Nr utk.

DESIDERIUS

c/o Joakim Spangberg
Distansg 19

502 48 BORAS

Tel. 033/11 72 21
Pris: 14 Kr
Postgiro: st /am6/PEr
Format: C5 / ca 30-40 sidor

Utgivningstakt: varierar / 8 Nr utk.

DIPSO0SIS

c¢/o Carl-Magnus Ho6glund
Orsldsa Bergsgarden

531 97 LIDKOPING

Tel. 0510/124 50

Pris: 13 Kr

Postgiro: 458 92 36-1
Carl-Magnus Hoglund

Format: C5 / ca 50-60 sidor
Utgivningstakt: 4v / 25 Nr utk.

DROMMAREN

c/o Martin Brodén

Sandstensv. 11

136 51 HANINGE

Tel. 08/500 284 08

Pris: 10 Kr

Format: C5 / ca 20-30 sidor
Utgivningstakt: 8v? / 3 Nr utk.

EMPEROR

c¢/o David Samuelsson
Sotriskestigen 3

611 63 NYKOPING

Tel. Stefan Eriksson
0155/26 87 72

Pris: 10 Kr

Postgiro: 898154-0

WOM Games

Format: C5 / ca 40-50 sidor
Utgivningstakt: varierar / 3 Nr utk.

FARSOTEN

c/o DanLindman

Témv 3A

175 38 JARFALLA

Tel. 08/580 126 68

Format: C5 / 30-40 sidor
Utgivningstakt: 8v? / 4 Nr utk.

GRANSLANDET

c/o RolandIsaksson
Tvillingv. 13

144 64 RONNINGE

Tel. Hem (18-22)

08/53 25 74 01

Tel. Arbete (8.30-15.30)
08/744 89 37

Pris: 15 Kr

Postgiro: 690427-0359
Roland Isaksson

Format: C5 / 40-60 sidor
Utgivningstakt: 4v / 18 Nr utk.

LEPANTO 4-EVER

c/o Per Westling c/o Lindh
Drabantg. 11

583 46 LINKOPING

Tel. (21.30-22)

013/27 30 54

Pris: 15 Kr

Postgiro: 630912-5513

Per Westling

Format: C5 / ca 30 sidor
Utgivningstakt: 8v / 24 Nr utk.

MU

¢cjo Bjdérn von Knorring

Ovre Slottsg. 14A

753 10 UPPSALA

Tel. 018/69 20 25

Pris: 100 Kr ger 10 Nr
Postgiro: 64158-5

Format: A4 / ca 20 sidor
Utgivningstakt: 3v / 3 Nr utk.



POST SCRIPTUM

c¢/o Carl-Magnus Héglund
Orsldsa Bergsgdrden

531 97 LIDKOPING

Tel. 0510/124 50

Pris: 8.50

Postgiro: 4589236-1
Carl-Magnus Hoglund

Format: C5 / ca 10 sidor
Utgivningstakt: ? / 2 Nr utk.

ROSTEN FRAN AVGRUNDEN
Box 25006

100 23 STOCKHOLM
Chefred: Dan Horning
Tel. 08/656 67 83
Foéreningen Avgrunden
Tel. 08/590 805 96

Pris: 16 Kr

Postgiro: 476 85 17-7
Spelfdéreningen Avgrunden
Format: C5 / ca 60-70 sidor

Utgivningstakt: 6v / 11 Nr utk.

LACeXVAPEN
SKOLOAR

THE BACKSTABBER

c/o Borger Borgersen
B"lerskrenten 24

0691 OSLO

NORGE

Tel. (8-16) 02/48 84 89

Tel. (16-24) 02/27 83 47

Pris: 12 Kr

Format: A4 / ca 60 sidor
Utgivningstakt: 6v? / 16 Nr utk.

THE BALTIC BATTLER

c¢/o Torbjdérn Strdm

Skeppareg. 35, 371 35 KARLSKRONA
Tel. 0455/138 62

Pris: 15 Kr

Postgiro: 4420260-4

Format: A4 / 22 sidor
Utgivningstakt: ? / 1 Nr utk.

ZEUS
c/oTomas Larsson
Skogsv. 4

293 73 JAMSHOG
Tel. 0454/468 68
Pris: 10 Kr
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DAG 70 (27 Oktober 1990) =lIIOREO Uil fflV EVES *

FORVIRRING INFOR SLUTET
HARDA STRIDER OM RIYADH

Egypten: Johan Almgqvist. Runbrov. 15. 746 32 Balsta. 0171-58553.
Drag Inte Mottaget. A Jer Hold, A Gaz Hold, A Ela Hold, A Aga Hold. F Alx Hold, F EAS Hold.
F RED Hold. F BAB Hold

Iran: Bjorn von Knorring. 6vre Slottsg. 14a, 753 10 Uppsala, 018-692025. Gasen SLUT!
F GER - SHO. A Bur S (A Riy). A Kuw S (A Riy), A Riy Hold, F Uae (Hold). F Bah S (F Uae).
A Shi - Aba. A Teh - Keh. A Bas -Jaw. A Bag S (A Bas - Jaw), A Rut S (A Bas - Jaw),
A Ham S (A Rut), A Tab - Diy, A Ada HokJ. A Ale S (A Ham). A Has S (A Ham)

Israel: Dan Homing, Box 25006, 100 23 Stockholm. 08-6566783
F Leb - EAS (Gick inte), A Amm S Syrisk(A Hef - Jer) (Inget sadant drag), A Dam S (A Amm)

Syrien John Robillard, Sundsg. 26. 871 40 Harndésand, 0611-10951.
F Cyp Hold, A Hef - Kon (Gar inte)

USA & Saudi: Daniel Nilsson, PL3467. 140 41 Sorunda, 08-53 04 05 01 Gasen SLUT! Jagarna SLUT!
A Jid S (A Uba - Riy), A Qal S (A Uba - Riy), A Uba - Riy (Gick inte), A Oma - Uae (Gick inte),
FGAD-Dji "

REMIFQRSLAG: 4. Iransk ensamseger!
NYTT!. 5. Egypten & USA!

Forslag nr 4 blev inte nedrostat, nasta gang sa rdknas nedlagda roster som for!

CNN RAPPORTERAR

DAN - BJORN: Du tog vil inte Dam? Kom ihag an du lovade att ta ditt sista center av Egypten! ISRAEL -
SYRIEN: Har vi lyckats samarbeta nu? NAGON - ROLAND:Ett nytt parti? Ar det sant? ROLAND - NAGON:
Nej, det ar det intel Men kanske senare och/eller om nagon stéller upp som SL. Gidrna nagon med Mac, sa
jag kan fa resultaten pa disk.



DAG 45 (2 Oktober 1990) “ TOLD ¥00 50 ~

USA KOMMER TILL ISRAELS HJALP
EGYPTISKT HERRAVALDE | MEDELHAVET OCH VAST TITTAR BARA PA

Och sa glémde jag forstas att satta utden Turkiska armén i Armenien

Egyp!en Mattlas Engelbrand, Ekuddsv. 14 tr, 131 38 Nacka. 08 - 7184939.
AS S (F Alx - MED), F Alx - MED, F Sai - Gaz. A Ela S (F Sai - Gaz),
A Aqa S (A Jer - Amm)(Bruten, Ret: - Poff!), A Jer - Amm

Irak: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 08-53 04 05 01. Gasen SLUT!
Tab - Teh (Gick inte), A Mas - Shi (Gick inte)

Iran: Magnus Lundgren, Berghéjdsg. 12, 422 49 Hisingsbacka, 031 - 552764. Gasen SLUT!
A Teh S (A Keh - Aba)(Bruten), A Keh - Aba. A Shi S (A Keh - Aba) (Bruten, Ret: - Ker (SL))

Israel: Olov Liljeborg, Semandersv. 1-735, 752 61 Uppsala, Har inget Tel.nr! Skriv!
Drag Inte Mottaget! A Gaz Hold, (Ret. - Jer (SL))

Syrien: Daniel Lundgren, Tomv. 17. 184 92 Akersberga. 08 - 7329168.
A Bag Hold

Turkiet & Viast: Johan Almgqvist, Runbrov. 15, 746 32 Balsta. 0171 - 58553. Jéagarna SLUT!
Drag Inte Mottaget! A Arm Hold, A Kir Hold, A Diy Hold. A Has Hold, A Rut Hold, A Ada Hold,
A Dam Hold, A Hef Hold, F Cyp Hold

Hanz Johansson. Norra Ersmarksg 64, 902 44 Umea, 090 - 124318. Jagarna: SLUT!
BAB, F BUB C (A Riy - Shi), F Xha S (A Riy - Shi), A Kuw S (A Bas), A Bas S Syrisk (A Bag),
A Riy - Shi. A Bur S (A Jid - Jaw), F Waj S (A Jaw - Aqa), A Jaw - Aqa, A Jid - Jaw

Usa & Saudi:
F Dj

REMIFORSLAG: 3 (Usa & Egypten) rostades ner!
NYTTL. 4 Usa & Turkiet.

Om samtliga spelare rostar for nagot av férslagen med nésta drag, sa vinner de som star med.

DAG 46 (Byggningar)

Supply centres Bygger:
Egypten: Alx, Sai. Qus, Ela, -Aqa. Amm, +Gaz 6(-) A
Irak: Tab, -Teh 1(-1) Riv: A Mas (SL)
Iran -Shi. Aba. -Kha. +Teh 2(-1) Riv: A Aba
Israel Jer, -Gaz 1(-1)
Syrien Leb. Bag 2(% - (En for lite!)
Turk. & V.: Erz, Ada, Cyp, Arm, Ale. Ham, Dam, Hef, Maw 9(-)
USA &S Jid. Riy, Bah, San, Kuw, Muk, Ade, Oma. Bas.
Dji. +Shi, +Aqa. +Kha 13 (+3) A Riy. F Jid, PARA: -Cat

Utslagna: Jemen (Dag 25)
CNN RAPPORTERAR

USA - ALLA: Vill ni kopa nya vénner eftersom de gamla tagit slut, hér av Er. USA - EGYPTEN: Tack vare
lojala vanner blev vi varnade om Era svekfulla planer USA - HEMLIG VAN: Tack



DAG 40 (27 September 1990) ~ THE LfIFIDSCfIPE 15 CHfUIGUIG ~

JEMEN SATTER PRESS PA USA
TURKIET GAR IN | IRAK

Egypten: Erik Ny, Faltv. 12, 784 61 Borldange, 0243 -27360.
Drag Inte Mottagna, A Cai Hold

Irak: Bjérn Westling, Vaglingdsg. 35, 502 46 Boras. 033 - 135688. Gas kvar: 1
A Ada - Diy , A Maw S (A Ada-Diy) (Bruten. Ret: -Kir (SL)), A Tab - Teh (Gick inte).
A Keh - Aba (Gick inte), A Bas S (A Keh - Aba) (Bruten, Ret: -Bag)

Iran Enk Tomkvist. Axtorp 4450, 260 80 Munka Ljungby, 0431 - 30822 Gas kvar: 1
F BUB S (A Teh - Keh) (Ingen sadan enhet, och gar inte), A Teh - Keh, A Shi - Teh. A Kha - Shi,
Aba Hold (Ingen order) '

Israel Joakim Spangberg, Distansg. 19. 502 46 Boras, 033 - 117221.
Sai - Alx, A Het S (A Amm - Dam), A Amm - Dam, A Jer S (A Hel). A Gaz - Sai,
AEla S (A'Aqa), A Aga S (A Ela)

Jemen: Calle Hoglund, Orslésa Bergsgarden, 531 97 Lidképing, 0510 - 12450.
A San S (A Muk - Ade), A Muk - Ade, A Waj Hold, F RED - BAB, F Qus - RED

Synen. Daniel Lundgren, Tornv. 17, 184 92 Akersberga. 08 - 7329168
Dam - Amm (Gick inte) (Ret: - Leb)

Turkiet & Vast: John Robitlard, Sundsg. 26, 871 40 Harnésand, 0611 - 10951 Fallskarmsjagare kvar!
F Leb - EAS, F Ale S (A Erz - Ale) (Gar inte), A Erz - Ale (Gér inte), A Ham S (A Diy - Maw),
A Diy - Maw

Usa & Saudi: Dan H6ming, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08 - 6566783 Jag. kvar, Gas: 1 (far anvandas)
A Jid S Jemens(A Waj), A Bur S (A Jid), A Kuw - Bas, F BUB S (A Kuw - Bas), A Riy - Oal,
A Uba Hold

REMIFQRSLAG: 1. Israel, Jemen och Irak!
2 Usa, Iran och Israel!
3. Usa, Irak, Israel och TutkicU
4 Jemen, Irak, Israel och Turkiet1

(>iu rjiTHiltiu tipnitiir) (OsUli (O luVjnl uv fOtoltHrjii uirwt itttMii *liinj i yifitiMi il p)in nlAi iruvl
CNN RAPPORTERAR

ALLAS VAN - IRAK: Jag forstar inte. har jag nansin sviket dig? I'm your friend! ANKARA - IRAK: Avveckla
vastfronten, friend. IRAN - IRAK: Det var fult gjort! Nu tror jag bestamt vi far ta i med hardhandskarna! IRAN
- USA: Lit Kha vara... IRAK - ALLA ARABER: Judarna MASTE stoppas Buss pa! IRAK -TURKIET: I'm on
my way. to Azerbajday (eller hur fan det nu stavas!) IRAK - USA: Stab? Usch, vad fegt... IRAK - USA &
IRAN: Israel haller pa att ta sig upp mot seger. Lat oss sluta fred och atgérda det problemet. IRAKS
GASVERK - USA: Vi har gripit terroristerna som orsakade gaslackan. De kommer aldrig mer att kunna aka
hem ftill Iran. ISRAEL - JEMEN: Fall inte for amerikanens tomma léften Hans center &r ett lattare byte for
dig! ISRAEL - TURKIET: Tack, det racker! Inte langre séderut an till Lebanon. JEMEN - USA: Inte stab,
val? Kande mig tvungen att stirka skydde, och det ar INGEN stab Ja tack till amerikanska enheter i Jaw.
REUTERS - ALLA: T&V gar inte sakert for Israels arméer. USA - JEMEN: Hoppas vi stod oantastat. WILLY
- ALL: More press, lads!



DAG 25 (12 September 1990) - EtlJQY THE SILEfICE -

MELLANOSTERN DRANKT I STRIDSGAS
ISRAEL OCKUPERAR HELA DET EGYPTISKA HEMLANDET

Egypten: Drag Inte Mottaget, igen! A Alx Hold (Ret: - Poff!), A Waj Hold, F Jid Hold

Irak: CHE - Tab, A Maw Hold, A Kir S (Bas - Keh), A Bas - Keh, A Kuw Hold (Gasad) Gas: SLUT!

Iran: F BUB S (A Aba - Bas), A Aba - Bas, CHE - Kuw, A Arm - Erz (Gick inte), A Tab Hold (Gasad),

A Keh -Bag, A Shi Hold

Gas: SLUT!

Israel: A Sai - Alx, A Cai S (A Sai - Alx), F RED - Qus, F Ela - Sai, A Hef - Dam (Gick inte, Ret: -Jer(SL)),

Amm - Dam (Gick inte), A Aga - Amm (Gick inte)

Jemen: A Uba Hold (Gasad), A Mua - Oma (Gick inte), F GAD - Dji

Syrien: A Ada - Erz (Gick inte), A Ham - Dam (Gick inte). A Leb S (A Dam - Hef). A Dam - Hef,

A Rut - Amm (Gick inte)
Turkiet i Vast: Drag Inte Mottaget, igen! F EAS Hold

Usa & Saudi: A Riy - Qal, A Uae S (F Oma), F Oma Hold, CHE - Uba

DAG 26 (Byggningar)

Supply centres

Egypten: -Alx. -Qus, Jid 1(-2)
Irak: Maw, -Bag, -Bas. Kuw 2(-2)
Iran: Teh, Shi, Tab, Erz, Kha, Aba, +Bag, +Bas 8 (+2)
Israel: -Hef, Jer, Ela, Amm. Gaz. Sai, Aqa. +Alx. -i-Qus 8 (+1)
Jemen: Muk, San, Ade, +Dji 4 (+1)
Syrien. Ham, Dam, Ale. Leb. Ada. + Hef 6 (+1)
Turk. &V Cyp 1()

USA &S : Riy, Uae, Oma, Bah 4"

OBS! Man kan bara bygga i sina URSPRUNGLIGA hem-supplycenters!

Fallskdrmsjagare kvar!

Fallskarmsjagare SLUT!
Gas: SLUT!

Bygger:

Riv: A Waj (SL)

Riv: A Kir, A Keh (SL)
A Teh (en for lite!)

A EL*

A San

A Ale

- (en for lite!)



Historien om hobbyn

av Per Westling

Det kan tyckas som om denna hobbyn har
dykt upp fran ingenstans de senaste dret, men
sd dr inte fallet vilket du kan lisa om nedan.

Brevet har en lang historia liksom spelandet,
men ndr kom man egentligen pa att kombinera
dessa? Tja, det dr svart att utréna detta men
jag tror att det boljade med att schackspelare
boljade spela per korrespondens vilket gav dem
all tid de behovde att tinka mellan tva drag.
Dessutom kunde personer spela mot varandra
trots langa avsténd.

Lite senare tidsméssigt boljade flerpersoners-
spel att bli populdra och dd kom nédpgon pa
att korrespondensmetoden kunde 6verforas till
dessa spel vilket ofta dr bra om man har svart att
fa tag i tillrackligt med spelare. Men ofta kravs
det mer av spelet for att det ska lampa sig for
att overfora till postspelande; helst ska spelet ha
en samtidighetsmekanism inbyggd och sa my-
cket som mdjligt om sin position ska en spelare
kunna kénna till. Anledningen till detta ar att
helst ska alla som deltar ha saker att gora vaije
drag och dessutom ska spelet kunna flytta pa
utan att spelledaren ska behova gora avbrott for
att fraga spelare om saker.

Ett spel som ldmpade sig utmarkt for detta var
Diplomacy. Det uppfanns i bdljan av 50-talet av
amerikanen Allan Calhamer fOr att pé ett rétt sa
abstrakt sétt avspegla det diplomatiskarédvspelet
i Europa under tiden mellan Berlinkongressen
1870 fram till forsta vérldskrigets utbrott. Idetta
spelet hade man néagra av de saker som krévdes,
t.ex att alla utfor sina drag samtidigt. Tidigt —
till en del beroende pa att spelet krdver hela 7
spelare — uppticktes det att spelet lampade sig
mycket bra for postspel och snart var de forsta
spelen igang med en spelledare som skickade ut
sina resultat till spelarna via flygblad.

“Samtidigt i en galax mycket langt borta” skulle
man kunna sidga, men vad jag tinkte skriva om
nu dr hur det kom sig att fansinhobbyn star-
tade. Jo, redan pa 1800-talet fanns det folk
som skrev och méangproducerade sina egna al-
ster, vanligtvis forfattare men édven t.ex poli-

tiska organisationer. En form av detta var det vi
idag kallar fansin, som kommer av sammansét-
tningen av “fan” och “magasin” En anledning
till just ordet “fan” var att det ofta var grup-
per med fans av nagon foreteelse som anvinde
denna form att sprida sina idéer och kommu-
nicera via, och speciellt en grupp tog denna form
till sitt hjarta, namligen Science Fiction-fansen.
I fansinen gavs en mdojlighet att tex publicera
nyskrivna berittelser, men inte bara noveller
utan all sorts fanac gavs plats. [Fanac kommer
fran sammansittnigen av “fan” och “activities”,
alltsd fan-aktiviteter = allt inom hobbyn en fan
sysslar med]

Aktiviteter som paminner om vad som beskrivs
som fanac nedan kan sparas SF-fansinen boljade
komma pa riktigt under 30-talet Snartupptrade
nagot som dyker upp i vilken undergrupp som
helst, ndmligen en egen flora med uttryck (ib-
land kallat fanslang), som tex trade, corflu, loc,
neofan, ... Men SF utgjorde ofta bara en liten
del av vad som skrevs om i fansinen. I stort sett
vad som helst som intresseraded fanen dok upp.
Det foll sig ocksa naturligt att annordna olika
moten, nagot som fick namnet konvent, och att
bilda klubbar, men dven en rad andra aktiviteter
kom igang. Denna gruppen av méinniskor, med
sina fansin, sina konvent och sitt egna sprak-
grupp, fick ett speciellt namn: fandom.

En av de som dok upp i sf-fansin-hobbyn i USA
var en person vid namn John Boardman. I bor-
jan pé 60-talet fick han idén att starta ett post-
spelsparti och dessutom tanken att publicera re-
sultatet fran detta under det att det pagick i ett
fansin. Dérmed foddes postspelsfansinhobbyn
1963 i och med att Graustark kom till. Och &n
idag ger Boardman ut detta fansin!

I boijan bestod de som var med i hobbyn
naturligtvis mest av SF-fans men detta har dn-
drats under aren och dirigenom ocksa utseendet
och innehallet i de olika fansinen. Ocksa en
del av jargongen drvdes och en del av kulturen
som att t.ex redaktorerna byter fansin (“trade”



eller byte). En detalj i detta sammanhanget &r
att de forsta fansinen ofta fick namn efter péhit-
tade ldnder och kontinenter, ofta himtade fran
skonlitteraturen.

Nagra engelska fans var med i dessa de forsta
och en av dem var Don Tumbull som 1969 star-
tade sitt fansin A/bion i England, och négra
ar senare foljde kontinenten efter och Michel
Feron i Belgien startade Moeshoeshoe 1971.
Genom den europeiska SF-kongressen (vad an-
nars) i Trieste(l), Italien 1972 spreds denna nya
fluga dven till andra linder. En av de som
var nirvarande var svensken Ake Jonsson som
1975 startade sitt eget fansin The Polar Knight
och dédrigenom hade dven hobbyn natt till vara
nordliga breddgrader.

Akes fansin héll pa till 1978 men ett ar senare
startade Torbjorn Strom i Karlskrona sitt fansin
The Baltic Battler.  Fran boijan var detta
tvasprakigt och kom ut under nagra ar, men efter
ett uppehall mellan 1982 och 87 kom fansinet
ut helt pa svenska. Efter nagot ar férsvann TBB
pa nytt, men nyligen dék det upp igen till allas
forvaning. TBB ér alltsd utan tvekan det dldsta
fansinet i Sverige.

Under 1986 dok under ett halvar ett fansin vid
namn SPIS (Spel i Stockholm). Det férsvann
(“foldade”) nér redaktoren Peter Lund blev allt-
for engagerad i CSS.

Situationen i Sverige 1989 var alltsd sddan att
inget fansin existerade! D4 fick undertecknad
idéen att starta ett. Liksom i John Boardmans

AMERICAN OIL....

...AAr ett Postspel som tilldgnats alla
nybdéijare, Nu har du som aldrig forut spelat
ett PBM chansen att dels ta veta lite mer
om hobbyn, och prova pa att spela sjélv.
Handlingen i spelet dr nutiden. Du spelar en
helt vanlig person som far kémpa dig upp
for att bli den rikaste mannen i vérlden....
Kop aktier, spela pa tips, leta guld, borra

fall kom inspirationen framst fran SF-hobbyn
men dven existerande utlindska fansin gav en
del idéer. 1 november 1988 hade jag startat
en flygbladskampanj och den blev basen i det
fansin jag startade i augusti 1989 som fick nam-
net Lepanto 4-ever. Fran boijan var fansinet pa
svenska men redan i #2 gick det 6ver till engel-
ska.

Det tog ett tag innan ndgon annan hade lust att
starta nagot nytt fansin men i maj 1990 f6ljde
Carl-Magnus Hoglund efter med Dipsosis och
nagra ménader efter det Roland Isaksson med
Grdnslandet. 1 och med detta boljade négot vi
kan kalla for hobby att skapas. Under 1991 och
boijan av 1992 hinde nagot i hobbyn. Plotsligt
ville alla goéra fansin och nu har vi helt plot-
sligt 14 stycken fansin hér i Sverige! Pa fragan
om hur denna explosion kom till har ingen ly-
ckats svara pd, men inget séger att det slut med
vixandet dnnu; kanske har vi 30 fansin om ett
ar?

Killor

All Our Yesterday av Harry Warner, Jr (1969).
Om sf-fandom fram till slutet av 40-talet.

“The Story So Far” av Per Westling, i Lepanto
4-ever#17/18(1991).

‘The Hobby to a Novice” av Edi Birsan, i Aren
#40(1974).

olja eller bygg en fabrik. Bygg helt enkelt
upp ditt eget foretag, foratt senare vinna
over de andra spelarna.

Tveka inte. Regler ar gratis, om du skickar
in ett frankerat svarskuvert Adress:
”’American Oil”, Stefan Ericsso/' WOM
Garres, Taggsvampstigen 7,611 63
Nyképing. Du kommer inte att dngra dig....



POSTAL DIPLOMACY
FOR 10 AR SEN

av Torbjorn Strom

Den numera ganska valetablerade
hobbyn med postspelande, framst
Diplomacy, tog sina forsta stapplande steg
hér i Sverige 1975 nar Ake E B Jonsson
startade sitt fanzine The Polar Knight som
var pa engelska. De flesta som spelade har
var utlanningar och det var forst nar jag
sjalv chockade varlden med férsta numret
av The Baltic Battler mot sutet av 1979
som antalet svenskar som postspelade
dippy bérjade 6ka. Till att bérja med var mitt
fanzine tvasprakigt, dels pa engelska och
dels pa svenska. Det fanns inte tillrackligt
med entusiaster inom landets granser sa
hobbyn behdvde draghjalp utifran for att
komma igang.

The Baltic Battler blev snabbt
mycket populéart utomlands och lyckades
nasta vinna US zine Poll i USA 1980. Det
fattades en rost for att den skulle fa vara
med, men aven om den fatt noll poang pa
denna enda rostsedel sa hade den @nda
vunnit! TBB hade da en mycket
internationell pragel. Det gick ganska
snabbt att fa igang 5 kampanjer varav 2
svenska, 1 europeisk smat 2 internationella.
Framgangen kunde fortsatt om inte
fotbollstranaren for det lokala fotbollslaget i
Brékne-Hoby, dar jag da levde, lyckats
overtala mig att bérja med fotboll igen.
Plotsligt forsvann storre delen av den fritid
jag behovde for att ge ut ett fanzine med
mycket artiklar och manga brev fran
lasarna. Omkring nummer 13 minskades
den engelska delen ner till att i stort sett
endast omfatta spelrapporterna. Aven den
svenska delen innehdll vid denna tiden fa
artiklar. Som omvaxling till Diplomacy
kunde man nu aven spela Sorceror's Cave
iTBB. Som postspel ar det inte s& bra, men
det fungerade om ambitionen var att ha en
seriesida i tidningen. Det gick valdigt trogt
att fa svenskar att borja spela postdippy.
Inte férrédn i nummer 16 av TBB lyckades
jag fa igang den tredje svenska kampanjen.
Framtiden sag inte sa ljus ut fér hobbyn.
Antalet spelare var fa. Men det skulle snart
bli &ndring pa detta.

Det som verkligen fick fart pa
postspelandet var att jag bdrjade arbeta i
Goteborg under varen 1981. Déar traffade
jag flera pa den tiden vélkanda profiler inom
spelhobbyn. Arne Husberg som var den

som forst arrangerade Gothcon, Tommy
Johansson, Gordon Boggon, Anders
Blixt, Peter Wennerholm och Bo
Jangeborg (som under 18981-82 gav ut
rollspelsfanzinet Mjélnir) for att ndmna
nagra. Nagon manad senare besdkte jag
mitt forsta Gothcon som da holls pa
Karhuset i Géteborg. Det kom ett 70-tal
personer dit. Vi spelade ingen Diplomacy,
men ett stort antal vardefulla kontakter
knots. Den mest betydelsefulla var Anders
Edh, fran Kalmar. Vi tva tillsammans fick
igang en valdigt livlig aktivitet i
sydodstraSverige. Jag flyttade tillbaka till
Blekinge under sommaren 1981 och var
lokala férening BKF blev aktivare. Nu
bérjade manga har nere spela pbm dippy.
Sa manga faktiskt att vi for varje
rikskampanj som startades i TBB, fick dra
igang en lokal Blekingekampanj, detta for
att det inte bara skulle bli folk hérifran i de
spel som pagick. Géran Jansson startade
under 1981 ett fanzine med namnet
Herravdlde | Europa som bara innehdll
lokala spel. 3 Kampanjer startades innan
tidningen lades ned i borjan pa 1982.

Inummer 18 av TBB skrev jag en
konventsrapport fran Gothcon 1981 som
blev mycket l&st runt om ilandet. Detta
nummer bildade mall fér hur mitt fanzine
senare skulle komma att se ut. Nastan inga
artiklar alls, bara hobbynyheter, brev fran
lasarna, konventsrapporter och rapporter
fran lokala spelmdéten jag besokt. Tidningen
blev aterigen mycket popular och nya
Diplomay startades i vart eller varannat
nummer. Antalet aktiva svenskar ékade nu
snabbt. TBB var nu en skvallertidning som
skdmtsamt beskrev vad lasarna sysslade
med pa konvent och spelméten, fortfarande
spelade jag fotboll och hade egentligen inte
tid att ge ut den, men pa nagot satt levde
TBB vidare.

I bérjan pa 1982 kande vi oss mogna
att arrangera ett litet konvent i Blekinge. Det
gick under namnet SYDKON-82 (lagg
marke till K:et i namnet) och dar hélls
landets forsta Oppna turnering i Diplomacy.
Vi lyckades fa ihop 21 spelare i en
kvalomgang. 7 spelare gick vidare till en
final som vanns av Bengt Werner fran
Ho6r i Skane. Vid denna turnering
anvandes for forsta gangen det
konventssystem som nagot missvisande ar
kéannt som "Gothconsystemet”. Detta
system konstruerdae jag 1982 infor den
turnering vi holl pa vart konvent. Detta
system har sina nackdelar. Bland annat ar



speltiden pa 7 ar for kort. Dessutom
fungerar det bast om det ar 3 till 5 bord i
kvalet i en turnering. Jag gjorde systemet
med tanke pa att det pa den tiden var svart
att fa ihop 49 spelare till Diplomacy pa ett
konvent.

Nagra manader senare flyttade jag
aterigen till Goteborg. Under pasken 1982
arrangerade jag en turnering i Dilpomacy pa
Gothcon. Det kom 28 spelare till start och
turneringen vanns av en dansk vid namn
Erik Swiatek fran Képenhamn. Tydligen
har sedan mitt konventssystem levt kvar
och ar numera lite felaktigt kdnnt som
"Gothconssystemet” Detta konvent hade
det goda med sig attjag fick kontakt med
annu fler spelare och flera nya kampanjer
kunde snabbt startas i TBB. Tyvarr var
dock min civila situation sadan att jag
jobbad skift pa Volvo, det tillsammans med
attjag i Goteborg inte hade tillgang till en
snabb och billig kopiering blev tyvarr
dbdsstoten for mitt fanzine. Just nar den
verklige expansionen postspelandet i
Sverige skulle kunnat starta. Mina férsék att
fa nagon annan att fortsatta utgivningen av
tidningen blev resultatldsa. S& under stor
saknad férsvann TBB in i gldmskan. | ett
anfall av nostalgi aterkom den under 1988
men motte inget stérre gensvar och
férsvann igen. Inte férran i september 1992
skulle den aterkomma. Och nu har jag for
férsta gdngen sedan de allra férsta numren
av tidningen faktiskt tid att ge ut den. den
har gangen verkar intresset for TBB vara
enormt. Jag far just nu in en anméalan om
dagen till nya dippykampanjer!

Detta var historien om The Blatic
Battler. Dessutom tankte jag beratta lite om
vad som annars skiljer hobbyn da och nu.
Framforallt ar det att nu finns det sa oerhort
manga fler spelare i landet. | stort sett varje
samhalle finns en lokal spelklubb, i bdrjan
av 80-talet var manga tvingade att resa
langt om de ville spela ftf (face-to-face) med
andra. En férening vid namn CSS (Conflict
Simulation Sweden) hade medelmmar éver
hela landet. Den hade val en stallning
ungefér motsvarande den som Sverok har
idag. Det diskuterades ibland om CSS
skulle ombildas till riksférbund eller inte. Sa
skedde aldrig och idag finns CSS
fortfarande kvar, numera mest som en
Stockholmsférening.

De som spelade Diplomacy per post
da var i manga fall egentligen mer
intresserade av andra typer av spel, men

sag postspelandet som ett roligt satt att
komma i kontakt med fler spelare. Jag
skulle tro att de som var aktiva da i "
genomsnitt var battre spelare om man ser
till deras totala spelande, men nog kunde
betydligt mindre om strategi och taktik i
sjalva spelet Diplomacy an vad dagens
generation kan. Jag ar faktiskt imponerad
av den hoga standard de artiklar som skrivs
om postdippy haller i svenska fanzines
idag.

Andra saker som skiljer sig ar
markant ar exempelvis pressen. | dagens
tidningar tycker jag den ar val "seriés” och
trakig. 1 gamla TBB fanns det massor av
rolig svart press. Sjalva forfattandet av
denna nidpress om de andra spelarna var
spelets hojdpunkt for manga. Detta
tilsammans med min lattsamma och
humoristiska stil i TBB gjorde att den tiden
spelare nog inte tog spelandet pad samma
allvar som en del goér nu. Da fanns ju heller
inga SM eller Rallyn att tinka pa. Jag kan
fortfarande ligga och vrida mej i skratt nar
jag laser gammal press fran aldre nummer
av TBB. Bland de som startat sin litterara
bana med att skriva press i mitt fanzine kan
jag ndmna en viss Peter Englund som ju
skrivit en icke helt ouppméarksammad bok
om Poltava.

Jag tycker det kdnns mycket
stimulerade att komma tillbaka till denna
roliga hobby. Att sjalv kunna delta i
spelandet och inte ensam ha ansvaret for
hela postspelandets fortlevnad hangade
over sina axlar ar positivt. Det blir mer
intressant nar man har flera andra fanzines
att jamfora sig med. Vi far val se om jag
lyckas bevisa att gammal ar aldst och kan
satta alla uppkomlingar pa plats eller inte!

ISAK



SMURF - postspelet

Smurf pad er alla blahudingar! Solen har ater igen gatt upp &6ver vara
vanner smurfernas varld.

Den har gangen har jag lyckats lata bli att spilla férfriskningar over
kartan, alla har skickat in sina drag i tid, faglarna kvittrar och allt
ar frid och frojd!

Ingen ville ata sig att spela by 4, kanske inte s& konstigt i och for
sig, men det spelar ingen roll nu, da Erik Térnkvist passade pa att
sparka i1hjal den liggande...

Press: .

Blaskagg - Alla: Mitt nya telepatinummer &r 0500-488920.

Blaskdgg - Elvis: Redo &n? Men vart?

Blaskdgg - "Gammelsmurf": Japp, vi smurfar vidare som smurfiga smurfpolare,
eller?

Blaskadgg - Imperius Smart: Var nu klyftig och dra tillbaka din trupp
vid 12,16. Jag ogillar objudna gaster och har inget Pjoller att bjuda
pa, bara blanka svard och en legion smurfbdrsarkar...

Blaskagg-Johan: 'Take that, -yorwilélbeast!

Elvis - Alla: Smurf”fér lite smurfig action!

Elvis - Azrael: You're nothing but a hound dog...

Elvis - By 4: Smurf! Smurfigt vader idag...

Elvis - Orndga: Du ville ha blod?!? Smurfa pa!

Storkrapport :

Om férra omgdngen var en av de fredligare i Orndgas liv, si fick han

det & andra sidan mycket battre den har rundan.

Det bdrjade med att en STOR grupp smurfer fran Blaskaggs by bdérjade
marschera forbi Johan. Han halsade vanligt, och planerade att rekvirera
nagra bla grabbar fér ett viktigt uppdrag (eller fér att salja dem till
ett zoo, vad vet jag?). D& intradffade det otroliga: smurferna vralade
CHARGE! och anfdéll Johan med all kraft. De slog och klubbade mot Johans
ben, och Johan svarade med att squasha en del under sina fdtter, bita
huvudet av ett par, slunga ivag en del femtio meter (de landade med

ett kraschande 1ljud, d& de inte hade tagit med sig fallsk&rmar) samt

att hota en med valdtédkt (han sprang skrikande fran platsen). Tilslut

var dock Johan alldeles blodig, och tvingades fly. Han lovade dock att
dterkomma, men tillsammans med sin polare Heckler&Koch. De fa &verlevande
smurferna hurrade och kastade sten pa invaliden.

Bldkullas strider var inte slut for det. En styrka fradn Smurfistan som
luftlandsattes foérra draget, fick foérstarkning med fallskarm detta drag
och stormade rakt mot Blakulla. DEt blev en massaker. Blakullaborna

var mangdubbelt fler, och hade dessutom férdelen av att foérsvara sin
befasta by. Inte en Smurfistanare ladmnade platsen, och Blakulla foérluster
verkar ha varit mycket sma.

Men inte var striderna slut fér det! Smurfer fran Smurftown landade
utanfdér Smurfsala, och anfdll sedan byn. Striden blev hard, men Smurfsala-
isterna saknade ledning da deras”gammelM lag i koma (f&r mycket festande
kan kndcka aven den baste). Detta blev deras fall, &aven om det inte

var manga av anfallarna som stod upp nar striden var slut.

Draget har kannetecknats av heavy losses! Aldrig har s& mycket blod
flytit i smurfernas historia!

Ja, det var allt foéor den hdr gangen. 3 down, 3 more to go, innan nagon
vunnit. Det bdérjar dra ihop sig! Ciao!
Peter Lindgren
Kungsgatan 17
742 31 Osthammar
0173-17254
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Diplomacy pa Uppcon -92
av Bjorn von Knorring

Diplomacytumeringen pd Uppcon -92 lockade 45 deltagare, vilket
jag tycker var klart godkdnt di man betdnker den hdga kvaliteten pa
spelarna (John Robillard, Henrik Tonkin, Roland Isaksson, Dan
Homing var med bara for att nimna ndgra av hdjdarna).
Podngsystemet som anvédndes var nytt och gick ut pad att den som
forst naddde 9 sc eller mer vann, om fler &n en uppnadde dfet
samtidigt s& delade de p&d segern.Om ingen lyckades med detta sa
vann de som hade mest sc efter 1909.

Tévlingen blev mycket rafflande och det visade sig att det
behdvdes tva segrar for att vinna tumeringen(tva bra segrar
dessutom, 2 9 sc segrar rickte inte).

Slutstillningen blev:

1. Niklas Jansson 2 poidng (19 sc)

2. Karl Stengird 2 podng (18 sc)

3. Henrik Tonkin 2.5 poing (20 sc)

4. Dan Homing 3 podng (19 sc)

5. Magnus Agervald 3 poing (18 sc)

0.Tor Nordqvist 3.5 poing (18 sc)

7.0skar kinding 3.5 podng (17 sc(
Jacob Nyberg 3.5 poidng (17 sc)

De biésta prestationerna for varje land blev:

England:Dan Horning 1 poidng (11 sc)

Tyskland:Hanz Johansson 1 poiing (9 sc)

Ryssland:Karl Stengird 1 podng (9 sc)

Turkiet:Henrik Tonkin 1 poidng (10 sc)

Osterrike:Magnus Agervald/Paul Nilsson 1.5 poiing (8 sc)
Italien:Oskar Kinding 1 poédng (9sc)

Frankrike:Terje Sundberg 1 podng (10 sc)

Flera av Grénslandets ldsare var med i turneringen s ni har silert
intressanta &sikter om systemet.

For de som inte var med kommer hdr en kort summering av vad
systemet innebar.

Spelet blir klart mycket stabbvénligare, det géar inte att halla en
pakt sérskilt ldnge, speciellt inte om du tinker vinna ensam.

De var flera som dock inte ville stabba sina allierade utan hellre
tog en tvédelad.

I stort sett si blev stabbama fler vilket jag tycker var trevligt,
det ar ju trots allt en essentiell del av spelet.

Platsen borjar tryta nu och det borjar bli sent sd jag slutar nu.For
de som dr intresserade av mer debatt kring detta uppmanas ta en
prenumeration pA MU dir detta kommer att diskuteras.
Kommentarer tas givetvis gidrna emot i GL brevspalt ocksa.



Jonas; Nelson préntar ner en

K i-6 n tk c¢c x K h ¢ L i-n e c le L
Gryningsdolkarnas @ventyr lengelska KJC's postspel "Quest"

Resumé: Gryningsdolkarnas atta medlemmar; Whizztevind, Fayal, Tessinia, Graymont, alvema Yilvorin,
Tanaijuil och Catryona, samt sist (och minst) dvérgen Dunkar Grabbnéve, har blivit fullstindigt 6verhdljda i
uppdrag, just nu vandrar man i skytteltrafik mellan Biskot och den lilla byn Aldaran.

"Yi gav oss pa nytt av mot Biskot, nu med de tvd yxorna och ytterligare ett uppdrag i bagaget Om allt gick vl
skulle det hér bli en mycket 16nande tripp. Yilvorin, Dunkar och Graymont slog ihjl tiden med att sla ihjal ett
par jétterdttor och skrémma slag pa ett par svartnissar. Strax darefter var vi dter i Biskot och sokte upp Asalin.
Han tycktes mycket n6jd med de tva yxorna och vi fick var 6verenskomna erséttning, 3120 guldmynt Fayals
6gon lyste, men morknade snart nér Yilvorin och Dunkar ldt pengarna glidaneri sina egna penningpungar, nu
fyllda till bristningsgransen.

Yi promenerade raskt igenom staden till dess norra delar, dér vi snart fann Uhenifrus vapensmedja. Uhenifru
sjélv var inne, och Yilvorin kopte en yxa av honom. Den lag bra i handen och hade fin balans. Yilvorin
6nskade att det var hans egen. Inte kunde vil Yose, smeden i Aldaran, mérka om han anvinde yxan hte innan
han dverldmnade den?

Innan vi sa gav oss av mot AJdaran igen for att utfora de aterstdende uppdragen kopte Dunkar ett kortsvird,
han hade trottnat pa sin tréipdk och linge kastat beundrande bhckar i smyg pd Graymonts svird. Fayal, var lille
tjuv, smetivig och kom tillbaka med en liten sk6ld, som han pastod att han képt billigt Fantro't..

Farden till Aldaran blev aterigen en enkel historia. Svartnissama var fortfarande kvar i omradet och dumma
nog att std ivigen for Dunkars nya svird. Whizzlevind dgnade uppehéllet at att Sia sig en ny formel,
Antimagi. "Alltid bra att kunna", mumlade han belatet medan Dunkar befriade de tvé svartnissama fran deras
miserabla liv. .Avnagon anledning befriades de &ven fran sitt guld, ndgot som Tessinia inte latsades se.

Yose stod i dorren till sin smedja och spanade ivrigt efter oss. Han tog glddjestrélande emot yxan som Yilvorin
lackte honom och synade den noggxannt Fanns det inte nagra repor pa bladet? Yilvorin svalde nervost, men
Yose forklarade sig vara ndjd och betalade oss 1515 guM. De fick han strax tillbaka, eftersom vart sista
uppdrag bestod i att kopa tva av hans bagar for vidare transport till Biskot Yose log nér han stoppade de
klingande guldmynten i kassan och réickte oss tva bagar. Yi borjade nu fa ganska mycket att béra, sd vi
stannade till vid véardshuset och skaffade ett par ryggséckar at Dunkar och Tessinia innan vi pa nytt gav oss
ivig over slitten mot Biskot. Yi kédnde végen létt bra vid det hér laget, och nu var det inga som forsokte hindra
oss pé var vdg. Ylrt rykte hade visst borjat
spridas bland svartnissar och annat pack!
Didremot blev vi upphunna av en spenslig alv
fran Aldaran. Aven han hade visst hort talas

- - -0 ft om oss, och bad entrdget om att fa folja med
Y d—"—i—t- ¥ |- t IfT— WW oss. Detframkom att han hette Gilfin och var
72Y - - oo | AHITY/Pn /0 pagot av en tjuv, sd vi vax lite tveksamma.
_ I >>-72/f Tessinia tyckte att vi hade nog problem med
S [ » A f  Fayal, men till slut fick han folja med under
S cu i Iy forutséttning att han holl sig 1 skinnet.
Yy a7y, 19 f.om Sa var vi ater i Biskot, men nu hade vi sett
Y e L . - detmeste av vad steden hade att bjuda och vi
iXiiia iia i .. ixi ville inte stanna lingre &n nddvéndigt. Yi
S-iSST i a.ug silde de tva bagarna till Ebaus, som nisten

glomt bort att han bestillt dem, och vi kunde

inkassera 3090 guld. Yara uppdrag hade gatt

ToEscl over forvantan, vi hade nu 4708 guld och

72 Aldaran dven sedan vi betalt vér skuld pa 1200 skulle
vi vara ganska vilbargade!"



Jonas Nelson préntax ner nigra

K.Lu.-rx*be'cer- j~rAn Rp».f~r>e - JelL 2.
Tips for de som spelar i engelska KJC's postspel "Quest*

Jajemensan, nu ér jag tillbaka ifran Island, och under tiden har Gryningsdolkarna
samlat pa sig ett par catch-up turns”. Det var emellertid inte det jag skulle skriva
om den hir gingen, nej hir kommer istillet lite tips for den som ger sig in i
vimlet i nigon av Kharnes stider.

Stiderna pa Kharne indelas i tre storlekar; City, Tovn och Village. Tovns och
Villages har bara en stadskirna, medan Cities Iw upp till fem stadsdelar. Under
de senaste dragen har K.J.C bérjat skriva ut stadsnumret pa den karta man ser,
vilket betyder att man vet vilken stad (eller atminstone stadens nummer) man har
framfor sig redan innan man gir in i den. Tidigare fick man forst gi in i staden
for att fi reda pa var man var. Det kanske var mer realistiskt, men det nya
systemet ir tidsbesparande!

Forutom att de tre stadstyperna har olika symboler pd kartan si kan man enkelt
lista ut hur stor en stad dr bara med hjilp av dess nummer. Nummer 1-20 ir
Cities, 21-60 dar Tovns och 61-HO ér Villages. Fordelningen ér alltsa 20-40-80.

Villages och Tovns ger siillan nigra problem, eftersom man fir en forteckning
over de affirer och inrdttningar som finns i staden nir man slutar sitt drag i den.
Det kan emellertid finnas gomda platser i staden, som man kan hitta om man gar
med lig hastighet och gor en 1 0”-order i staden. Cities ir lite virre, eftersom
man bara far en forteckning 6ver vad som finns i den stadsdelen som man avslutar
sitt drag i. For att fa en fullstindig lista pa vad som finns i en sted med fem delar
maste man alltsi tillbringa hela fem drag i staden och avsluta varje drag i en ny
del. Och dé har jag indé inte riknat med eventuella dolda platser! Mitt forsta tips
dr darfor att alltid gora en ”1 0”-order nir man kommer in i en stad. Man far da
en forteckning dver alla spelargrupper som befinner sig i staden, dirpa skriver
man ett brev till dem och ber om att byta information om platserna i staden. De
flesta Quest-spelare gar villigt med pa detta.

Nér man vil vet i vilka stadsdelar de olika affirerna ligger bor man jaimfora
priserna. Man kan tjina hundratals guld bara pa att ga till ritt affar! I Biskot (19)
tar till exempel en affir 668 guld for en ringbrynja, rnedans en annan affir i en
annan stadsdel tar hela 746 guld for samma rustning!

Nér man forflyttar sig inom en stad kan man anvénda sig av ”L”-ordern. Det ir
dock onddigt att forst gora tex. ”L 1”7 for att komma till norra stadsdelen, och
sedan en *B”-order for att gora sitt inkop. Vet gruppen vad affiren har for
nummer si ricker det med enbart ”B”-ordern, s hittar gruppen automatiskt ritt
stadsdel! (De maste alltsd varit i stadsdelen nigon gang tidigare, sa att de vet vad
som finns dér).



Just detta att olika affirer har olika priser fick mig att bega ett stort misstag i
forra draget. Jag trodde att man kanske kunde tjina pengar genom att kopa ett
foremal billigt och silja det dyrt i en annan affir. Tji fick jag! Jag kopte en
ringbrynja for 668 guld, gav den till en karaktir med hoég karisma (dessa lir
kunna fa béttre pris nir de handlar) och séilde den till den dyra affiren. Det visade
sig dock att jag bara fick 315 guld for den! Dir forlorade jag alltsda 353 guldmynt.
Finns det ingen dngervecka???

De flesta kédnner vil till att den karaktir som koper nigot inte behover inneha hela
summan sjilv, de andra i gruppen lanar sa girna ut pengar. Tyvirr giller inte det
samma nir man betalar tillbaka ett lin. Ja£ skulle betala tillbaka det 1an pa 1200
guld som jag tog for nigra drag sedan. Lan betalas med ”G”-ordern, och inte med
”H” eftersom det rér sig om pengar och inte foremal. Jag gjorde alltsa en G 5 30
1200”-order (karaktir 5 ger 1200 guld till affir 30), men eftersom Tessinia
(karaktiir 5) bara hade 446 guld betalades inte hela skulden! Jag maste alltsi gora
ett MG”-drag till, suck och dubbelsuck! Tur i oturen att jag inte har liimnat staden,
annars skulle jag behéva ga tillbaka igen.

De av er som inte varit inne i stider pa ett tag kanske missat att priserna for resor
har fallit kraftigt. Som ett exempel kan man nu resa Biskot - Nev Qyl for 15 guld
per person, Biskot - Liston for 19 och Biskot - Urtbo for 28 guld. Det dr knappast
en tillfillighet att avstinden till dessa tre stider ar 15, 19 respektive 28 rutor.
Priset ér alltsa ett bra riktmérke pa hur lingt det dr mellan resmalen! Jag erbjods
nyligen ett uppdrag att resa frin Biskot till Nev Oyl och tillbaka till en beloning
av 40 guld per person. Teoretiskt skulle jag alltsd med fyra order (anta uppdraget,
resa till Nev Qyl, resa tillbaka och avsluta uppdraget) kunna tjina 10 guld per
person. Tyvirr faller det pa att det inte finns nigon returresa fran Nev Qyl till
Biskot, si se upp med hur m reser. Ni kanske far ga tillbaka. . .

Stider dr ocksa de enda stillena dir man kan rekrytera nya gruppmedlemmar. Det
ar emellertid ingen idé att erbjuda mindre #n 50 guld, da fir man inget napp.
K.J.C. dr pa ging- att programmera in en rutin som gor att man kan anstilla
riktigt bra rekryter om man bara ér beredd att betala tillrickligt mycket. Det skall
bli intressant att se hur mycket det innebér. . .

Nagot som K.J.C. redan HAR plockat in #r stadsvakter som gor det mycket
svarare att stjila och rana i stiderna. Det tycks som om manga grupper tyckt att
det varit ett bra sitt att dryga ut reskassan pd, och hittills har det inte blivit virre
foljder dn att nian flydde fran platsen om man blev upptickt. Nu lir det stunda
vérre tider for alla tjuvar. Detta fir dock ingenting jag kénner till siirskilt bra
eftersom Gryningsdolkarna aldrig stulit pengar frin nigon spelargrupp eller
affir. Det skall ocksd bli mojligt att snatta it sig foremal i butikerna och inte bara
pengar. Quest utvecklas hela tiden till ett mer och mer komplett postspel!



JAGERSRO Omg 10

Till att bérja med skall jag presentera spelet for alla nya lasare:

Jagersro ar ett postspel baserat pA ALGA-spelet med samma namn, i vilket
spelarna skoter varsitt stall, som kdper och séljer hastar vilka skall delta i
kapplépningarna. Vidare &ger de réatt att satsa pengar pa totalisatorn.

Over till spelrapporten:

Tyvarr lag forra deadline mitt i en tolvdagarsperiod under vilken jag endast var
hemma sporadiskt, varfoér jag inte hade méjlighet att hinna skriva iordning
rapporten da. Detta hoppas jag inte kommer att behdva upprepas nagon mer
géng. w

Lopp 1: 2-aringarnas Derby

"Naturligtvis ar detta ett ovisst lopp med enbart nya hastar. Det hade ocksa
avspeglats pa toton da hela 7400 SEK hade satsats pa sammanlagt tio olika
héstar. Favoriter var Sayonara, Egopag och Tracy Lords vilka alla hade fatt
insatser pa 1200 SEK. Loppets inledning var valdigtjamn och forst efter forsta
kurvan gick det att urskilja en ledare: Sleeping Star. Han fick inte gladja sig at
ledningen speciellt ainge da RIncewind drog upp ett ohyggligt tempo och fick
med sig Siberian Express Il. De lag lika &nda in pa upploppet dar Rincewind
slutligen lyckades dra ifran och ga forst in i mal. Tvaa blev Dandelion som
smet forbi en snabbt tréttnande Siberian Express Il, som dock lyckades halla
undan fér Egopag.”
- - H Est

Toto: 61 (Rincewind): Insatser: 300 (Stall 6). Vinst: 7400 (insats) + 4000
(i potten) = 11400

Resultat: 1. Rincewind (6) 3’ ; 2. Dandelion (7) 2’ ;3. Siberian Express Il (2) T ;
4. Egopag (4) 500 ' !

Anmalningslistor:

Lopp 2: FOR ALLA HASTAR

11. Fux (4 ar, 1vinst), 12. The Real Sweet Sue (5,3), 13. Skuggfaxe (3,1); 21.
Siberian Express Il (2), 22. Vostok (5), 23. Back To Siberia (3,3); 31. Black
Lusts (5), 32. Black Dragon (5), 33. Dark Woman (4); 41. Micke Tilt (4), 42.
Egopag (2); 51. Piper Cub (2), 52. Piper Arrow (3); 61. Rincewind (2,1), 62.
Twoflower (2); 71. Sunray (5), 72. Heart of Gold (2), 73. Yellow Peril (4); 81.
Sleeping Star (2), 82. Golden Star (4); 91. Ginger Lynn (3), 92. Kasha (4), 93.
Tracy Lords (2) ~

Lopp 3: FOR 3-ARINGAR OCH ALDRE HASTAR (3-aringar far handicap)

11. Skuggfaxe (3,1), 12. Sweet Saviour (3), 13. The Real Sweet Sue (5,3); 21.
Pirates Dream (3), 22. Manglans (4), 23. Back To Siberia (3,3); 31. Queen of
Black (3), 32. Black Lusts (5), 33. Black Goblin (3); 41. Micke Tilt (4); 51. Piper
Arrow (3); 61. Nijel the Destroyer (3); 71. Golden Glider (5,1), 72. Golden
Hurricane (4), 73. Yellow Streak (3); 81. Pretty Star (3); 91. Ginger Lynn (3), 92.
Kasha (4)

Toto: Inga pengar i vinstpotten.

Nya lopp aft anmala till:

Lopp 4: 3-ARINGARNAS GRAND PRIX. Endast fér 3-aringar. Anm. avgift:
1000 SEK. Priser: 10000-7500-5000-3500-2000 ~

Lopp 5: FOR ALLA HASTAR (2 varv). Handicap: Héastar som ej vunnit startar 3
steg framfor de 6vriga. Avgift: 1000 SEK. Priser: 7000-4000-2500-1000



A u ktion :

Nr Namn Stall Pris
1. Ultra-Rapid 5 4100
2. Argos 2 5100
3. Lill-Pelle 9 2000

Nya héastar pa ai*ktion:

Nr  Namn /Uder 123456789 10 11 12 VardePoang
4. Mach I 4 655333322 2 4 5 500043
5. Temora 3 443235322 2 4 2 300036
6. Lokomotiv-K*3 352231244 3 3 4 300036

* Hela namnet ar Lokomotiv-Konkret

Status for stallen:

1. Eternal Equestrians (Dan Horning, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08-6566783)
11 Hastar, 39300 SEK, 0 vinster

2. Siberia Hotshots (Anton Palfi, Box 25, 374 03 Trensum, 0454-61494)
7 Hastar, 51900 SEK, 0 vinster

3. Black Goblin Stable (Erik Térnkvist, Axtorp 4450, 260 80 Munka Ljungby, 0431-30822)
8 Hastar, 5800 SEK, 0 vinster

4. Otto Talls stall AB (Christer Carlsson, Snippv. 64, 746 33 Balsta, 0171-57354)
2 Hastar, 6500 SEK, 0 vinster

5. Flygare (Ingemar Eriksson, Champinjonv 6, 611 63 Nykoping, 0155-210309)
3 Hastar, 4000 SEK, 0 vinster

6. Morpork Sunshine Sanctuary (Olov Lilieborg, Sernandersv 1-735, 752 61 Uppsala)
3 Hastar, 21500 SEK, 1 vinst

7. Wahrner (Jesper Wihmer, Féllingebacken 33, 163 65 Spanga, 08-7616673)
8 Hastar, 25800 SEK, 0 vinster

8. AB Star Trav (Tomas Larsson, Skogsv. 4, 293 73 Jimshég, 0454-46868)
3 Hastar, 24100 SEK, 0 vinster

9. Hallick Stables (Niklas Jansson, Kvarng. 11 B, 777 34 Smedjebacken, 0240-71718 (?))
4 Hastar, 19400 SEK, 0 vinster

Pinssi:

Eternal Equestrians - Star Trav: Ok. Varsagod, hir &r
20000. Anvidnd nu inte allt pa &l! :)

Eternal Equestrians - Hallick Stables: Har ar 20000 som
tack fo6r att vi fick gésta ert "stall". Det var angenamt
att "rida" era "hastar"...

Eternal Equestrians - Bjérn: Kunde man midjligtvis fa se en
lista pd alla sdsongens lopp eller beslutas de efter hand?
Bjérn - Eternal Equestrians & Alla: Det gar bra, den finns
i slutet. Det &r foérresten samma lopp som férra sédsongen
med ndgot justerade prissummor. Det kan vara bra att alla
far se vilka lopp som komma skall.

Siberia Hotshots - Eternal: OK!

Siberia Hotshots - Alla nya stall: Lycka till, He He
Siberia Hotshots - Star Trav: Tror du att du far nagot av
den snaljapen?

Anton - SL: Nej, det var inget fel pa dina papper, jag ber
om ursadkt f£6r x-trajobbet.

SL - Anton: Tack. Din idé om finansbolag later OK. Skall
du hdlla i det? (Vilket jag antar att du skall) I sa fall
4r det OK. GOr reklam. Observera att bolaget maste ha
kapital (du kan anvédnda ditt stalls pengar till det).
Black Goblin Stable - Hallick Stable: Vad tar dina
"arbetare" f6r en natt? Ha Ha Ha

Black Goblin Stable - Eternal Equestrians: Oj, tack for
pengarna! De har jag anvant val - genom att investera



nagra nya histar... Jag hoppas jag ndgongang kan atergédlda
din givmildhet pa nagot vis...

Bjoérn - Black Goblin Stable: En natt hos Hallick Stable,
kanske? :)

Black Goblin Stable - Alla: var nya 5-aring: Black Lusts,
blir farlig...

Flygare - Hallick Stable: Det talas om korsbefruktning
mellan stallen. Vad siags om féljande: " The Flying Whore"
e Piper Arrow u Tracy Lords. Vilken stam!

Flygare - SL: Bra att du startar Energi. Kanske nagra av
mina histskojande kollegor stdller upp ocksa?!

Dandelion - Alla: Nu jaklar skall har springas!

Jesper - Alla: Va! Jag har fatt en talande hist! Det hade
man aldrig kunnat tro. Ar nan intresserad av att kdépa den
fér en hutldést massa pengar?

Star Trav - Alla: Detta drag sved i planboken men akta er.
Star Trav - Eternal Equestrians / Siberian Express: Akta
er, Golden Star blir sésongens héast.

Travinspektionen - Otto Tall: Ar det sant att era hiastar
4r uppfédda pa Tallbarsté?

Scan - Morpork: Var &ar allt hastkétt vi har blivit lovade?

SL-ALIA: 1. Ni kan gdéra konditionella anmdlningar (dvs
anmila hidstar som ni bjuder pa till auktionen, anmila
reservhidstar ifall en hédst skulle vinna och bli
diskvalificerad fran lopp fér histar som ej vunnit osv.
Dock EJ anmila héstar beroende pad vad andra stall gdr.)

2. Bud under halva virdet pa auktionshidstarna &ndras till
minimipriset (halva vérdet). Daremot finns inget max-pris.
3. Om nagon undrar sa skrivs press i stallordning, men (t
ex som ovan Travinspektionen och Scan) viss press skrivs
sist i slumpmdssig ordning. Press skriven av Bjérn el. SL
kommer fran mig och &r reserverad, liksom stallnamnen och
spelarnas namn.

4. Jag hoppas trdffa flera av er pa Boras Spelkonvent
(Tinufsia Jubileea) 10 (och da skall jag ha revansch,
Niklas, senast jag spelade pa Boras Spelkonvent blev jag
treal)

I Jaaersro
. TVAARINGARNAS DERBY

. FOR ALLA HASTAR

. FOR 3-ARINGAR OCH ALDRE HASTAR
TREARINGARNAS GRAND PRIX

FOR ALLA HASTAR (2 v)
FYRAARINGARNAS DERBY (2 v)

FOR HASTAR SOM EJ VUNNIT

. FOR ALLA HASTAR

GRAND PRIX. Fér hastar som har vunnit (2 v)
10. f6r alla hastar (2vV)

11. FEMARINGARNAS stor a pris

12. FOR HASTAR SOM EJ VUNNIT (2 v)
13. GRAND PRIX II. Finalloppet (3 v)

CENDO D WN

Val métt nasta gang:

Bjérn Westling

Vagléangdsa. 35

502 46 Boras

033-135688, (Skola: 0321-91011)



Diplomacy per post
av Bjorn von Knorring

Diplomacy per post &r en av de snabbast vixande delarna av den
svenska spelhobbyn idag.

Det startar hela tiden nya Diplomacypartier i de olika
postspelsfansinen och intresset for Diplomacy Okar som en foljd av
det.

Hur gor man di nir man spelar Diplomacy per post?

Det dr vildigt enkelt eftersom man &ven i ansikte mot ansikte
diplomacy (a-m-a) skriver ner sina order s& innebédr inte det ndgon
skillnad.Man skickar sedan in sina drag till en moderator som
modererar partiet alltsdé gor forflyttningarna och sammanstéller
sedan en dragrapport d v s sétter ut enheterna pa en karta som
spelarna sedan far.Antingen genom ett 16st blad om kampanjen kors
fristdende eller som en sida om den &r en del i ett fansin.

Spelarna far sedan diplomatera med varandra antingen via brev
eller telefon eller pd ndgot annat sétt och sedan skickar de in nya
drag till moderatorn.

Varfor spelar man per post egentligen?

Hér fins det antagligen lika ménga svar som det finns deltagare
men de viktigaste dr antagligen:

-Det finns inte alltid Diplomacyintresserade i ndrheten av dar man
bor.

-Det ar svart att fA ihop 7 personer pa ett stille den tid som krévs,
ofta 2 kvéllar for ett helt parti.

-Att spela per post ger en helt anman dimension av

spelet. Mojligheten att baktala varandra, skicka falska brev o dyl
okar astronomiskt.Det finns vissa som hévdar att Diplomacy é&r ett
spel som bor spelas endast per post, for att komma till sin ratt.
-Det &dr en rolig omvixling att fd dragrapporten i brevlddan istillet
for rikningar och reklam.

Ar det svart att komma iging med att spela?

Nej det dr det inte.Man lar sig véldigt fort och har man aldrig

spelat Diplomacy forut ar postspelsDiplomacy nog det bésta séttet
att borja eftersom man har tid att sld i reglerna s& man &r sdker pa
att man gor rétt osv.

Ok, nu vill jag spela.Hur gor jag?

Enklast &r att du uppsoker ndgot fansin som har Diplomacy pa
vantelistan och skickar in pengar for en prenumeration och anméler
ditt intresse for att vara med och spela Diplomacy.

Vilkommen in i en ny del av spelhobbyn.



The TERILIEHRT
EO SIS,

.... Rien ne va plus!...

...0Och kulan stannar pa...

...nummer 26 1

Och sa hér klarade sig nattens playboys:

Satsade
Magnus Lundgren 10
Dan Lindman 17
Niklas Jansson 10
Erik Tornkvist 21
Mattias Engelbrand 10
Jonas Nelson 12
Daniel Lundgren 4
Erik Lindblom 4
Tomas Larsson 10
Dan Héming 10
John Robillard 10
Joakim Spangberg 10
Bankens balans (+243)

Nummer som varit: 17, 33, 0, 7, 28, 26

satsade p&

+128

Vann

20
20

9

OO0 COOREMNOD

- 66

Poéng

=+ 305

Bést gick det fér Magnus Lundgren som
Endra Vertikalen (V2). Forrutom

honom och Dan Lindman s& gick dvriga spelare

med forlust.

Spelhajarnas Maratontabell

Henrik Alpsten
Dan Lindman
Jonas Nelson
Morgan Johansson
Magnus Lundgren
Tor Tolander
Tron Nerbo
Jonas Bergsten
Erik Témkwvist

Alla andra
Per Wetterstrand
Niklas Jansson
Mattias Engelbrand
Lenni Tolander

Férmogenhet (Ecu)

63
33
30
22
20
17
16
12
12
10
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= Ett nr - 36%insatsen tillbaka

= Tvd nr - 18*insatsen tillbaka

= Tre nr - 12*insatsen tillbaka

= Fyra nr - 9*insatsen tillbaka

= Sex nr - 6%insatsen tillbaka

= Toly nr - 3*insatsen tillbaka

= Arton nr - 2*insatsen tillbaka
(+Udda ! Jamn, Yit ! Grd)

Y = Yertikal



NYHETER & ANNONSER

SPEED CIRCUIT

Ett racingspel med verklig kérkansla! Bestall
regler nu sa far du PBM-fanzinet Emperor #3 pa
kopet. Skicka 10:- i ett kuvert eller postgiro
898154-0 til WOM Games, Champinjonv. 6,
611 63 Nykoping.

TAZH

Prova pa ett akta SERIE-fanzine! Kép TAZH nr
3, 8 kr pa Pg. 485 02 58 - 7, Erik Tornkvist eller
kontakta: Erik Tornkvist, Axtorp 4450, 260 80
Munka Ljungby. Tel. 0431 - 30822. Kép denna
historiska publikation nu - innan det blir for sent!

TROLLS BOTTOM

Spel 2 har bérjat men har platser éver. For att
fa spela rollen som ett grymt troll skicka 10 kr
(for start-up och 2 férsta dragen) till: S.P.P., Box
294, 731 26 Kdping eller Pg. 629 90 62 - 7 (R.
Rystrém). Obs! Pa engelska!

SALJES

Koplett Sqaut armé till Space Marine. Figs, for
mer an 150 stands, 9 Gyrocopters, 1 Gunship
och 1 Megacanon. Dessutom regler, farger,
m.m. Vrakpris: 500:-. Ring Jakob Wallgen pa
Tel.: 656 65 06.

DIPLOMACY YEARBOOK

Sean Derrick publicerar Diplomacy Yearbook
1992 i mitten av november. Han tar emot
bestallningar och priset ar SEK 25 inklusive
porto. For att underlatta bestallningar kan jag
tanka mig att fungera som samordnare, darfér
kan intresserade skicka bestéllningar till mig.
Diplomacy Yearbook innehaller mest statistik,
som tex resultat fran en massa turneringar éver
hela varlden under de senaste 10 aren.
Dessutom artiklar med analyser av en del
resultat, samt kanske en del annat material. Jag
vill ha bestélingarna senast den 3:e November.
Per Westling, c/o Lindh, Drabantg 11, 583 46
Linkdping.

EURQPAMASTERSKAP I DIP

Under 1993 halls det forsta europeiska
Diplomacymasterskapet, i Paris, troligen i
September 1993. Hur staller sig hobbyn till att
annordna ett sddant europeiskt méasterskap
1995, kanske i samband med ett svenskt
DipCon? Och om vi skulle halla en varlds-
Diplomacy-kongress langre fram (19987?) blir
det en bra 6vning. Om nagon har synpunkter
om detta skriv till Lepanto 4-ever eller Mu.
Per Westling

LIVE

| Vasterastrakten, arrangeras ett Live den 23-35
Oktober av MASK. Ring David pa 021-332711,
eller Stefan pa 021-356077 for med Info.

SLUMPEN

Ett nytt rollspelsfansin som nu har kommit ut
med sitt tredje nummer. Den ar pa 34 A4 sidor
och kostar 10:-. En hel del av artiklarna ar riktigt
bra! Rekommenderas.

Skriv till: Jessica Carlsson, Snappv. 64, 746 33
Balsta.

SVEROK VS RAPPORT (0-1)

SVEROKSs anmaélan av ett Rapportinslag om
Kult till Radionamnden fick avslag.
Radionamndens motivering finns att lasa i
senaste Signaler fran SVEROK (Pg. 72 69 51 -
7 (40:-) for prenumeration).

D.E.G. 1092

Spelkonvent i Degerfors den 27-29 November.
Foér mer info, (och broschyr) ring: Mikael
Brunke: 0586 - 437 64.

GLADIATORSPELEN

SL: Erik Lindblom, Vastrahult, 577 92 Hultsfred, Tel:
0495-60361.
- Skicka in drag! Det gar bra att skicka in dragen fill
Roland, men da senast en vecka innan deadline for
"Alla spel”.

ERA
SL: Magnus Undstrom, Anders Reimers v. 12, 117
50 Stockholm, 08 - 658 22 35
(0753 - 78229).
- Skicka in ert forsta drag nar ni anmaler er, utga
fran Eld.
Dragen gar bra att skicka till Roland, senast en
vecka innan deadline for "Alla spel”.

ARAB - DIPLOMACY
SL: Roland.
- Stangd! Reserver: Dan Homing, Mattias
Engelbrand, Olov Liljeborg, John Robillard, Niklas
Jansson, Oskar Kinding, Martin Brodén, Tomas
Larsson, Hanz Johansson.

SMURF-POSTSPELET
SL:  Peter Lindgren, Kungsg. 17, 742 31
osthammar, 0173 - 17254.

- Reserv sokes!!. .
JAGERSRO
SL: Bjorn Westling, Vaglangdsv. 35,
502 46 Boras, 033 - 135688.
- Stangt! Om du vill sta pa vantelista kontakta Bjorn.

THE TWILIGHT CASINO
SL: Roland.
- Alla kan skicka in var och hur mycket man satsar.



Sveriges roll- och konfliktspelsforbund,

SVEROK, ir ett riksforbund av och for spelforeningar i
Sverige. Forbundet hade i mitten av juli 1992 niistan 6500
medlemmar i 205 foreningar spridda 6ver hela landet.
De flesta foreningarna ir mindre klubbar med mellan 5
och 25 medlemmar. Medlemmarnas alder varierar frin
10 ar och uppit. Flertalet ir mellan 14 och 25 ér.

SVEROK ir oppet for alla sorters spelforeningar, vare sig de sysslar med rollspel,
konfliktspel, datorspel, sillskapsspel, levande rollspel, postspel, luffarschack eller
andraspel. Varjeforening ir sjilvstyrande och dess medlemmar bestimmer sjilva 6ver
foreningens verksamhet och ekonomi.

SVEROK arbetar for att spelforeningar ska fi mer resurser och for atthobbyn ska fa 6kad
status. Forbundet ska ocksa gora det littare for spelare att na varandra, t ex genom
adresser till foreningar och genom att hjilpa till att bilda nya féreningar.

SVEROK ér att av Statens Ungdomsrads erkindaungdomsriksforbund. Detbetyder att
anslutna foreningar far aktivitetsbidrag fran forbundet, och, i de allra flesta fall, ocksa
fran sin hemkommun.

Forbundets foreningar fir ocksa tidningen "Signaler frain SVEROK", entrérabatter pa
manga av landets spelkonvent och andra formaner. Aven utan att vara medlem kan du
prenumerera pa "Signaler". Betala 40 kr pa postgiro 72 69 51 - 7, betalningsmottagare
SVEROK, si fir du den till sjdlvkostnadspris, dvs 8-10 nummer. Glom inte att skriva
ditt namn och din adress, sa att vi far veta vart den ska skickas.

Det ér sjilvklart gratis att vara medlem i SVEROK.
Klipp till, kopiera eller skriv av!

Jag vill ha mer information om SVEROK. Skicka mig:
(skriv tydligt - texta!)

Q Hjélp med att bilda en mindre klubb. Q Anmilningsblankett till SVEROK
Q Hjélp med att bilda en storre forening.

Q Information om forméner i SVEROK. Q Forbundets stadgar.

eV fOrening:.....cooveeveeieieeteeeeee e

namn:...

adress: ,

postnr:......coveeienins postadress:.

telefonnummer:................. o ettt ettt ettt beas

Denna talong skickar du till SVEROK, Box 300, 751 05 Uppsala

Du kan ocksa ringa var telefonsvarare: 018 - 22 7513
j © SVEROK 1992 Denna blankett fér fritt kopieras och distribueras Fansinannons |



STRATEGI
& FANTASI

Aschebergsgatan 19
411 27 Goteborg
Telefon: 031-7742225

Oppettider
Man- Fre: 13.00-18.00
Lordag: 12.00-15.00
Séndag: STANGT

Sverlges Billigaste Butik?

WH 40K = 149Kr

WH Fantasy RPG = 149Kr
Blood Bowl = 299Kr
Space Marine = 299Kr

Adv. Squad Leader = 279Kr
Beyond Vabr (ASL) = 219Kr

PRISEXEMPEL:

AD&D Players HB = 109Kr
AD&D DM s Guide = 99Kr
Cyberpunk 2020 RPG = 109Kr
Rolemaster RPG = 209Kr
Mythus Fantasy RPG =
Call of Cthulhu 5th Ed.

Civilization = 209Kr
Longest Day = 469Kr
Harpoon = 129Kr

Fire in the East = 329Kr
Diplomacy = 139Kr

Junta = 139Kr

VALKOMMEN!



\nskannat av Tjarls Metzvuaa, en viktare av Kuvs.ka>.
Ku.nska.ytns viktare ar en ideell arbetsgruyy
inom sverok - syelbobbyforbundet.

Materialet skannades for att yubliceras

museum.sverok.se och det fysiska originalet
Skdvokades sedan till Kungliga biblioteket for forvaring.

betta ev.emylar dr en del av en samling som skdanktes av
Kjoland (s"essoOiA,.

Om du dr uyykovsrdttsinnekavare till ndagot material och onska

att det avyublioeras, maila info(@sverok.se


mailto:info@sverok.se

