


GRANSLANDET &r ett fansin f&r Postspels
intresserade. Fansin”Mrommer ut ungeflr en gang
i madnaden och kostarftolv) kronor. Adressen 4&r:
GRANSLANDET, c/o Rolahd-"1saksson, Tvill ingv. 13,
144 00 Rénninge och tel.nr.: 0753-55316.
Postgiro till Roland Isaksson: 690427-0359.

Framsidan ar tecknad av: Magnus Lindstrodm.
6vriga illustrationer: Jonas Nelson, Erik Lindblom,
Magnus Lindstrdém, Peter Svensson och Erik Toérnkvist.

DEADLINE f£fo6r ndsta nummer: Ishockey: 18 Mars.
6vriga spel: 22 Mars.
Spelledarna och &vrigt: 27 Mars.

/-B I& A T z/ n

HJALP!!! Att vaxa fradn 24 sidor till 44! &r chockerande. Men jag vantar
mig inte att vi ska vara lika duktiga till ndsta nummer.

Jag har bestamt mig fér att behdlla namnet Brevspalten pa den samma
och har till detta numret skaffat fram lite "haftigare" rubriker till
nagra av de fastare avdelningarna i Granslandet. Brevspalten kommer till
nasta nummer att delas upp i flera underrubriker, som t.ex. Utsides
(som kan innehalla diskussioner om andra spel och fansin), Postspel - PBM
(som jag tankte avsluta om tva nummer med en omrdstning), Verkligheten
(diskussioner om allt som inte har med spel att gdra) och sjalvklart
Inkommande (fragor, spelen, GL som helhet m.m.).

Nytt £&6r nummer fem &r ocksd Urania. Spel som jag sj&lv har
konstruerat men som kommer att hallas av Johan Almgvist, m.fl. om det
behdvs. Regeltilldgg kommer i nasta nummer.

Fortsattningen till Stormdstaren av S'Phihnedel en serie av Erik
Lindblom kommer i nummer sex.

Nytt £&r detta numret &r ocksd méngden artiklar. Om postspel och
tjejer,, om Imperia (antligen), It's a Crime och sjalvklart postspel mot
PBM. Jag hoppas verkligen att ni fortsatter att skicka in artiklar av
dessa slag, men Aaven andra.

Sedan sist har det inte hant mig sa mycket egentligen. Jag har
tillsammans med nagra arbetskompisar varit och sett Lorry pa Tyrol, en
klart rolig forestdllning som hdjdes tackvare Kaosorkestern som var
bade duktiga och ibland roliga. Jag har ocksad passat pa att anmdla mig
till Gothcon, sa& om ni ocksd ska dit s& kanske vi kan ses dar.

Jag har i dagarna fatt "Erbjudande om l&genhet" ifran
bostadsfdrmedlingen. Lagenheten ar en nybyggd etta pa 42 kvm 1 Salem.
En ganska idealiskt l&genhet fér mig just nu, men det finns ett 3212 kr
stort men, n&mligen manadshyran. Sa& man far nog vanta lite med att
flytta hemifran ett tag.

Sent inkommen nyhet: Target Games sdker saljare och annonserade om
det 1 Dagens Nyheter sdéndagen 3 mars, ring 08-702 03 50 Fredrik
Malmberg om du &r intresserad.

Morsning fér denna gang!



ADRESSLISTA

Je har &r de som har ratt nummer tem. K star fér konto och visar hur
nycket ni har kvar efter det har numret. Om konto stdr pa minus och du
inte har nagra gratisnummer tillgodo, skicka pengar innan nasta Deadline.
1 = Antal gratisnummer, T = Trade och * = prenumererar gratis fér
harvarande.

Johan Almgvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171-58553, K:4:~.

Henrik Alpsten, 1A Elliott Road, London, W4 1PF, England, G:4, K:6:-.
Mattias Axelsson, Tulpanv. 16, 135 54 Tyresd, 08-7422071, G:1, K:0:-.
:redrik Axelzon, Berggrasv. 28, 310 44 Getinge, 035-58203, G:4, K:0:-.
Johan Berggren, Gardesv. 9, 19145 Sollentuna, 08-964121, G:4, K:4:-.
imanuel Berglund, Veckov. 4nb, 175 41 Jarfalla, 0758-26409, K:-4:-.
Jonas Bergsten, Langg. 98, 582 67 Linkdéping, 013-152294, G:5, K:4:-.
lérgen Berggvist, Utmarksstigen 80, 87140 Harndésand, 0611-14067, K:0:-.
Magnus Cassersjd, S.Espl. 31, 34300 Almhult, 0476-10407, G:4, K:2:-.
Jhrister Carlsson, Snappv. 64, 19800 Balsta, 0171-57534, K:4:-.

Stefan Cederberg, Nytorpsv. 9, 144 00 Rénninge, 0753-55124, *.

Henrik Emilsson, J&rndldersv. 13, 291 65 Kristianstad, 044-244334, K:6:-.
elattias Engelbrand, Ekuddsv. 1 4tr, 13138 Nacka, 08-7184939, G:4.

Tommy Fransson, Stupv. 6 3tr, 147 52 Tumba, 0753-32833, G:1, K:0:-.
Christian Goéransson, Skarpskyttev. 2c, 22242 Lund, G:2, K:0:-.

:reddie Gdransson, se ovan.

-inus Hansson, Slatterg. 54, 60212 Norrkdping, G:2, K:0:-.

lats Hultén, Kolborydsv. 6, 44351 Lerum, 0302-14169, *.

larl-Magnus Hoglund, Orsldésa Bergsgarden, 53197 Lidképing, 0510-12450, T.
Henrik Héglund, se ovan.

“nna Isaksson, Tvillingv. 13, 144 oo R&nninge, 0753-55316, *.

lorgan Johansson, Lillkarr Sd&édra 138, 42531 H-Karra, Tel.?, G:2, K:0:-.
likael Jonsson, Orrviken 4708, 83194 Ostersund, 063-40134, K:6:-.
Tohannes Jdénsson, Dalhemsv. 17, 14146 Huddinge, 08-7743291, G:10, K:4:-.
lax Karlsson, Hackstadkullen, 590 50 Vikingstad, 013-82308, K:-4:-.
Bjoérn v Knorring, O.Slottsg. 14A, 75310 Uppsala, 018-692025, G:4, K:8:-.
Sierre Kauhanen, Veckog. 71, 25664 Helsingborg, Tel.?, G:2, K:0:-.

Trik Lindblom, Vastrahult, 577 92 Hultsfred, 0495-60361, K:4:-.

Hagnus Lindstrdém, Klyvningsv. 31, Norsborg, 0753-78229, *.
larkus Lindstrom, Algsj® 350, 91060 Asele, Tel.?, G:3, K:0:
Seter Lindgren, Kungsg. 17, 74231 Osthammar, 0173-17254, K:
Tens Lindgvist, Magistratsv. 53c, 22243 Lund, 046-113285, G:2, K:0:-.
)Janiel Lundgren, Tornv. 17, 184 92 Akersberga, 08-7329168, K: 6:-.
redrik Lundstrdém, V.jadrnv.g.103, 33300 Smal.stenar, Tel.?, G:1, K:0:-.
Jonas Nelson, Forskarbacken 7-213, 104 05 Stockholm, 08-156685, G:2, *.
Janiel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753-40501, K:3:-.

Jesper Olsson, Aschebergsg. Ib, 254 39 Helsingborg, 042-134160, K:6:-.
“nton Palfi, Box 25, 374 03 Trensum, Tel.?, K:-4:-.

John Robillard, Sundsg.26, 871 40 Harndsand, 0611-10951, G:2, K:2:-.
Imil Schén, Viskg. 38, 252 47 Helsingborg, 042-137356, K:6:-.

Richard Simmons, Merkuriusv.12, 76164 N.talje, 0176-15183, G:1, K:4:-, *.
)1le Sundblad, Sandstensv. 2, 141 39 Huddinge, 08-7468032, *.

Joakim Spangberg, c¢/o Johansson, Vasabergsg. 3, 502 56 Boras,

)33-117221, G :6, K:0:-

“‘eter Svensson, Stureg. 34d, 571 34 Nassjo, 0380-15388, K:0:-.

(ristian Soérefelt, ROnningev. 115, 144 00 Ro6nninge, 0753-55526, *.
-redrik Thid, Viskan 5323, 86013 Stdéde, 0691-12226, G:2, K:0:-.

-4:-.
12

erik Té&rnkvist, Axtorp 4450, 26080 Munka Ljungby, 0431-30822, G:1, K:0:-
Joakim Wallbing, Ragrindsv. 31, 943 00 &jebyn, 0911-65687, K: O0:-.
lakob Wallgren, Skoénviksv. 317, 124 30 Bandhagen, 08-7022433, G:3, K:0:-

Bjoérn Westling, Vaglangdsg. 21, 502 46 Boras, 033-135688, K:2:-.
>er Westling, Rydsv. 246 c:16, 582 51 Linkdping, 013-260495, T.
Jesper Wéhrner, F&l lingebacken 33, 163 65 Spanga, 08-7616673, G:2, K:7:—.



JESPER WAHRNER: "Granslandet &r en mycket hemtrevlig tidning, men som
Anton Palfi tycker jag att det vore trevligt om du ocksa skrev om
utlandska spel. Sjalv spelar jag fér tillfallet fdérutom spelen i
Granslandet bara utlandska spel. Jag antar att det kravs en viss
komplexitet hos ett spel £fb6r att fa mig riktigt engagerad, och det kravs
nog att det &r professionellt drivet fér uppnd det. I alla fall om det
skall ha manga spelare och leva en langre tid. Jjag har spelat flera
utmérkta amatdrspel vilka alla har lagt ner efter cirka 10 drag.

Det spel som engagerar mig mest just nu ar Midgard vilket jag spelar
den Engelska upplagan av. Det &ar ett "Powergame with Special Actions"
(Ett annat ord det inte finns nagon riktigt bra Oversattning till.
Maktspel &ar inte samma sak.) Man spelar en klanledare som*med sin klan
ger sig ut for att gdra sig en framtid i en varld fylld av politisk
intrig. Man kan férsdérja sig pa handel, gruvdrift, pa& att utfdra uppdrag
som man far av de olika politiska fraktionerna eller pa en hel del andra
saker. Man kan bek&nna sig till ndgon av fraktionerna (Det finns ett
tiotal, men man kan aven gdra egna om de som finns inte skulle passa.)
eller halla sig oberoende. Stridssystemet &r det b&sta jag nagonsin sett
i ett spel av den har typen. (Man delar upp sin klan i enheter vilka kan
utrustas pad olika satt, sen ger man de olika enheterna order fran en
lista pd ett 50-tal.) Ar ndgon intresserad av spelet s& kostar det 10
pund att anmdla sig och sedan kostar varje drag 2.50 pund + 0.50 pund fér
varje special action upp till tre. Reglerna kommer i en pdrm och ar pa
lite mer an 150 sidor. Spelet drivs av Elite Games Ltd., P.0. Box 374,
Harpenden, Herts, AL5 5DA, ENGLAND. Gar ni med sa bekdnn er till Getham
familjen den basta av alla fraktioner. Det finns manga goda anledningar
till detta var av den,frdmsta ar att ni hamnar i1 samma fraktion som jag.

Vad galler PS/PBM debatten sd far jag nog tillstd att jag kommer att
fortsatta att s&ga PBM. Atminstone tills ndgon hittar p& en biattre
forkortnig an PS. (Spela Per Post, SPP ?? Spela per korrespondens, SPK7!
(Statens pris och kartellnamnd) .)

N4, nu maste jag sluta."

- R: Alla &r vé&lkomna att skriva om utl&ndska spel, bra att du fdéregdr
med gott exempel. Midgard verkar vara valdigt intressant och kul, men
tyvarr har jag inte tid att bdrja spela i det.

Jag foérstar att manga hakar upp sig pa férkortningen PS, men varfor
férkorta ? Jag menar att ordet Postspel ar ju faktiskt inte speciellt
langt, ej heller bindestreck eller med nagon konstig stavning. Sa varfodr
inte lata det ratt och slatt heta Postspel.

PER WESTLING: " Till Henrik Emilsson: Jag har inte skrivit mycket om
SF-hobbyn 1 I4E, till en del beroende pa att jag hoppats fa& material
frdn personer som ar betydligt mer insatta i amnet. Jag kan anyo ge
tipset SFF (Sveriges Fansin Férening), en sorts APA (Amateur Press
Association) 1 vilken man blir medlem (och far de 6 utskicken under ett
ar foér 60:- till postgiro 435 54 28 - 6.

Till sprakterroristerna: Jag tanker inte starta nagon fejd om detta sa
jag ndjer mig med att mitt mdl &ar att férsdka behdrska spraken var £foér
sig och undvika blandningar vilka leder till en spraklig gra massa. Dock,
aven om detta kan tyda pa inkonsekvens, fdéresprakar jag ett okat bruk av
ett gemensamt neutralt sprak, fdérslagsvis Esperanto da latinets roll &r
Overspelad.

"Sagan om Freifaxe" gav verkligen lust att lésa de islandska sagorna.
Jag inhandlade dessa pa en bokrea fér nagot ar sedan men har &nnu inte
haft tid eller ork att ge mig i kast med dem. P& tal om bokrean var ett



guldkorn férra aret "Tusen och en natt", 1 en version inte lamplig £or
kadnsliga &ron... Tyvarr missade jag denna men hoppas mycket pa detta
arets rea.

For de som funderar &ver tjejer och PS kan jag rekommendera artikeln
"Postal Gaming and the Fairer Sex" av Michele Morris som jag publicerade
i L4E #7 (April 90). Kanske nagot for dig Roland att &versdtta och
publicera i GL?

Stdrre postspel har inte sd mycket i generella PS-fansin att gdra.
Personligen tycker jag EnGarde! a&r pa gransen.

Bra med hockey 1 GL. Jag var radd ett tag att det hade blivit fotboll
i alla tre (L4E, Dipsosis och GL). Hockey ar ju en valdigt folkkar sport
i sverige. Namnas bdér att i USA finns ett fansin som har en hockeyliga
som ursprungligen var byggd pa Unitedsystemet men som nu utvecklats till
ett helt eget system ("Blade Wars", c/o Chuck Lietz, PO Box 221,
Stevenson WA 98 648). Inom parantes kan namnas att det finns United
Basketball ocksd men fér att inte fdérleda nagon till ordo slutar
parantesen har. ..

Ett spel som med framgang proévats f£6r PS ar monopol. Finns det nagot
intresse fér detta bland GLs lésare?

Slutligen s& anser jag noveller vara ett berdmvart initiativ!™"

- R: Aven jag har fatt ett o&kat intresse for de isldndska sagorna och
inhandlat pa& bokrean tva tjocka volymer 1 &mnet. "Tusen och en natt" har
jag dock inte stdétt pa, annu.

Bra forslag, att Oversatta Michele Morris artikel, det ska jag godra
kanske redan i detta numret.

Angaende En Garde! sa tycker jag det vore roligt om nadgon kunde halla
i en kampanj i nagot av vara svenska fansin. Sjalv skulle jag inte klara
bade det och allt annat arbete med Gré&nslandet. Om nagon &r intresserad

sd hér av er.

Kommentar till Mattias Axelssons artikel "vVarfdér PS?" i fdrra numret:

HENRIK HOGLUND: "Varfdér INTE PS? Finns det ndgot l&ttare satt att
férkorta postspel? I mina o6ron klingar PS inte alls falskt (lika lite som
RS gbér det, eller du kanske fdéredrar RPG?), och jag tycker postspel a&ar en
lika sjalvklar oversattning som fansin. wvarfdr du anvander "fanzine" 1
din artikel och inte "fansin", trots att du féresprakar det senare,
férundras jag dock over.!

CARL-MAGNUS HOGLUND: "Tack for nr 4! Kul att du infoért artiklar om
bbcker och noveller, nagot som mina prenumeranter ej tycks gilla, men jag
har mina planer &nda. Novellerna var inte precis 1 min smak men man kan
ju inte begdra allt. Ett rad till Anna: Skriv om mer &n innehdllet i
bbébckerna och gdrna lite om férfattarna ocksd. Jonny var en ung soldat,
var det inte den boken som James Hetfield i Metallica léaste fdére han
skrev texten till One, ett Aaterkommande tema pa later annars.

Nar jag skrev att Sileria Sen Sist inte ska wvara kvar om inte alla
Imperias spelare prenumererar menade jag att det &r en nackdel £for de
Imperiaspel are som inte pre., men jag antar att dessa far informationen
genom Jonas. I Ovrigt ar det de snyggaste sidorna i Granslandet och det
ar roligt att lasa &ven for de som inte spelar. Detta var sarskilt
riktat till Erik Lidblom.

Och s& var det PS/PBM (notera vilken jag skriver férst). Varfédr tar du
denna debatt igen, Mattias? Jag trodde den var avslutad efter debatten i
Dipsosis och jag hoppas att den dras upp igen. Den &r ju meningslés.
Anvand PBM om du vill men tjata inte pd oss andra som anvander PS?
Postspel (PS) ar ingen &versattning av Play-By-Mail (PBM) utan ett bra



ord fbr spel som spelas pa posten. PS &r en naturlig &versdttning ur
postspel. For &vrigt ar det nuvarande svenska ordet fér deadline Sista
Inldmnings Dag (SID). D&dlinje &r ingen vidare bra &versidttning pa
deadline som jag redan sagt fo6r nagra manader sedan.

Det &r svart att beddmma Sporten sd har i bdrjan ndr det &nnu inte
kommit igdng. Det du hade skrivit om lagen var ratt roligt men
seriesystemet gillar jag inte men det kanske beror pa namnen. Jag skulle
koért tva divisioner med 8 lag i varje istdllet men det &r ju en annan
sak.
Vad slumpen ar underlig. Samtidigt annonseras det om Machiavelli i
bade Granslandet och Dipsosis, ett spel som aldrig forr har spelats som
PS vad jag vet.

Recension stavas som jag nyss skrev och inte recention som du

skriver."

- R: Debatten om postspel, PBM, etc tycker jag vi ska avsluta foérst nar
vi har fatt fram ett vettigt resultat, kanske en omrdstning om ett par
nummer.

Hoppas att bagge Machiavelli kampanjerna far tillr&dckligt med spelare,
annars far de komma Overens om vem som ska halla i den.
Jag ber om ursakt for alla eventuella stavfel etc. Det &r sant som

tyvarr hander ibland.

ERIK LINDBLOM: "GL, tycker jag, blir battre och battre. Ledaren tyckte
jag battre om i detta nummer, den var betydligt intressantare och
brevspalten var som alltid intressant (hm, du stavade mitt efternamn

fel...). Jag kan halla med om att rollspel kanske inte passar in i GL,
men bokrecensioner, korsord etc tycker jag absolut bdér vara med (aven om
PBM sjalvklart &r viktigast). Eftersom sa manga har fragat efter "tyngre"

och mer: "avancerade" PBM i1 GL vore det intressant att hdéra wvad som
verkligen menas med detta. Ar tex Imperia eller Abra-kadabra ett sadant
spel? Sedan undrar jag om hur SSS:s framtid ser ut, £fér om den spalten
tas bort forlorar spelet verkligen en del av tjusningen.

Jag forstar inte varfdr tex C-M HoOglund vill ta bort den. Tva sidor
insadndare till* ett spel som 15-20 lasrae deltar i kan val inte stdra
nagon utomstdende? Sporten tycker jag var rolig och jag tror verkligen
att den kommer att bli rolig att 1lasa, sarskilt fér de som ar med
foérstas.

SHAMASHA OGA, av Mats Hultén, tycker jag var ganska bra och den "gav"
verkligen nagot at GL. Fdrhoppningsvis far vi se mer insant material i
GL, det goér tidningen mer levande tycker jag. Vad som behdvs nu, utdver
det som finns, kanske kunde vara en bokspalt med lasvard sf och fantasy
(jag vet, jag tjatar wvaldigt). Lite mer "debatt" 4&r ju ocksa alltid
intressant, typ om PS-PBM etc.

En ldésning pa fragan om ett "tyngre" spel kanske kan vara att gdra som
med Imperia (alltsa lata en av lasarna skdta spelet genom GL problemet ar
ju da bara att hitta ett bra spel och en moderator.

Som avslutning vill jag bara namna att vad an Anton Palfi sager sa
tycker jag illustrationerna &r bra, atminstone i nr 3 och 4 (jag hoppas
férresten att ingen noterde att jag ritat den anskradmliga magikern till
SSs). "

- R: Jag ar ledsen att jag stavade fel pa ditt efternamn och blandade
ihop dig med Erik Tornkvist, det var egentligen meningen att ditt namn
skulle ha statt pa fdérsta sidan under Ovriga illustrationer.

Ja, jag anser att bade Imperia och Abra-kadabra &r "tyngre" spel, de
kraver lite mer av spelaren ifrdga om planering med mera.

SSS's framtid ser 1ljus ut eftersom ndsta alla Imperiaspel are laser
Granslandet. Skicka in mer material och ni, blivande moderatorer, Ring!



Angaende PS respektive PBM:

ERIK LINDBLOM: "Jag té&nkte lagga fram mina asikter angdende PS-PBM. Jag
hdller helt med Mattias Axelsson i att det ar mycket mera "kdnsla'* i
ordet PBM, PS later ju som nagot lite efterkommet, nagot i skymmundan
eftersom man associerar det med Post Scriptum.

Om man sedan ska férklara fo6r ndgon lite utomstdende vad man sysslar
med och s&ger att "man spelar PS" 1later det ju inte klokt. D& tycker val

en del att man ska saga ut det - postspel - men det later ju lika dumt.
"Jag spelar postspel pad fritiden." Jaha, den naturliga kommentaren
blir ju; "jassd sysslar man med brevutbaring dar?". Fdérutom det sd finns

ju risken fo6r faniga missfdrstand, ndr jag pratade med en kompis och sa
att jag spelade postspel fragade han "paskspel"???.
Naja, det gar sakert att missfdrstda PBM ocksa, men det uttrycket a&r
mycket mer etablerat och betydligt battre tycker jag, det hdérs vad man
gdr, alla som laser Sinkadus och Rubicon, eller sysslar med rollspel
6verhuvudtaget k&nner ju till PBM, men inte alls lika manga har v&l hért
talas om PS.

Jag skulle vara intresserad av hur en omrdstning i fragan skulle

avldépa."

- R: Jag s&ger bara det att jag inte hdller med om ndgonting av det du
skriver, utom att det vore intressant med en omrdstning (dterkommer om

det).

ERIK TORNKVIST: "Tack f&r Granslandet nr 4. Vilken framsida alltsa!
Magnus Lindstrém &r verkligen duktig. I &6vrigt var innehdllet bra och
radtt sa valbalanserat, dock tyckte jag "sporten" tog lite val stor plats
och sa& tyckte jag att fdéljetangen ("Shamashs &ga") var lite val kort.
Den blir lite va&l stympad. Annars var den valdigt bra skriven.

Varfdér stod det att jag gjort ndgra bilder till nr 4 (sid 2)°?
Missfodrstand antagligen. Men till det har nummret (nr 5) skickar jag
nagra illustrationer som du kan anvédnda om du vill.

Slutligen vill jag garna tacka Henrik Emilsson £f&r hans tips om
Gothic. Det var ju synd att det var nerlagt. "

- R: Att sporten tog sa mycket plats var bara en engangsfdretelse och
kommer i fortsattningen att vara en aning kortare. Daremot kommer
Shamahs &ga inte f& mindre plats, ej heller storre.

Varfér du stog med bland illustrtdrerna var enbart £fér att provocera
dig till att skicka in bilder. Nej, skamt &' sido det blev tyvarr lite
fel det skulle ha statt Lindblom istallet f£&r Térnkvist. Sa de' sa!

MAGNUS CASSERSJO: "GL verkar vara en lovande pbmtidn. men jag hdller med
de ins&ndare som papekar att det borde finnas med ett "tyngre"/ mer

avancerat spel...

S.S.S. ar mycket snyggt utfdérd, synd att inte hela tidn. &r utskriven
pa laserskrivare men alla kan ju inte ha radd med en d.y. (tyvarr).

En kommentar till Anna I. ang. "Jonny var en ...". Denna bok har
filmatiserats och visats pa svensk TV men jag vet inte vad den hette da.
Det var dock en sevard film."

ANNA ISAKSSON: "Till Magnus Cassersjd: Det var intressant att veta, synd
bara att jag missade den.'

Till Carl-Magnus Héglund: Tyvarr sd vet jag inte s& mycket om
férfattarna men skulle kanske kunna ta reda pad nagot. Jag skulle garna
vilja ha texten till Metallicas 1lat "One" och skulle bli glad om du kunde

skicka den till mig."



BJORN VON KNORRING: ..."For det andra s& skulle jag kunna tanka mig att
skriva en nybdrjararti kel om Diplomacyléanderna och deras basstrategier,
om du inte sjalv har tid att gdra en sadan sa kontakta mig och ge mig
ungefédrliga riktlinjer £6r hur mycket plats den far ta, niva (nybdrjare,
erfaren eller veteran) osv.

Jag maste ocksa papeka att du bdérjar fa fram de spel som kan bilda en
stomme 1 tidningen.

D4 ténker jag narmast pa Arab-diplomacy och Hockey.

Vad det g&ller om Schack &ar 1likt eller olikt Diplomacy sa& maste jag
hdlla med dig, bagge &r strategiska spel d&r du maste kunna fdrutsidga vai
motspelaren (motspelarna) skall gdbra samt ha en egen plan, dessutom &ar
bdgge tva krigsspel och har darfdér en gemensam namnare.

Dessutom maste jag berdmma dig (finns inte risken att du bdérjar bli
mallig av allt berdm, ndja, jag tar risken eftersom om jag betraktar
risken som liten) f£fo6r en alldeles utmarkt Ps-tidning med ett varierat,
roligt och sp&nnande innehall.

For Ovrigt anser jag att Syrien (i arab-diplomacy) bdér forstdras."

- R* Om jag kommer att hinna med att skriva artiklar till Diplomacy a&r

ytterligt tveksamt, sa darfdr vore det valdigt kul om du ville gdra det.
F6r lasarna av Granslandet vore det nog intressantast med artiklar fér
nybdérjare, men de andra kunde kanske komma lite senare. Antal sidor beror
lite pa vad du hade tankt dig. Om du hade tankt skriva en lite l&ngre
artikel foér ett nummer, sa vore upp till tre sidor lagom. Men om du hade
téankt dig en artikelserie, sa vore det lagom med upp till en sida per
nummer. Tank pa att jag menar A4 sidor, som jag sedan minskar ner. Ring
gadrna om de &r nagot mer du undrar. Detta gdller &ven er andra som
funderar pa nagot, artiklar, spel eller annat.

Klart jag ar mallig, jag har ju anledning att wvara det, 3ju! Nej, inte
ar jag det, det blir jag nog bara om jag skulle bli helt ndéjd med
Granslandet men det kommer inte att hinda inom Overskddlig framtid.

Men det ar sjalvklart jatteroligt att ni uppskattar mitt arbete och
sjalva bidrar till dess helhet.

AMCRIKAM
IRAKieR



SILERIA SEN SIST

Speften fér dg somispetar IMPERIAFEM

S var det dags igen for lite regellrtydliganden, skvaller och kungorelser frén Sileria. Som vanligt
boijarjag med att svara pa en del av era funderingar:

# Parlor aterfinns som bekant i musslor, som lever i vatten. Eftersom man inte kan Prospektera
Vatten-rutor, far man géra det i andra rutor som innehaller vatten av ett eller annat slag, tex.
Skérgérd och floder. ) ) )

# Jag har fatt en hel del fdrﬁaé(%mr(lfgar om turordningen i regelformuldret. Det ar helt enkelt s att
orderna utfors uppifran och ned i den ordning de stdr pa formuléret. Enheters order gér alltsa fore
Allménna order.

# Landet Ebbland har bytt namn till Titan.

# Jag har fatt ett forslag pa att ha en prissumma i IMPERIA, det skulle da ga till sa att ni alla avsatte
10-20 kronor, vilket sedan skulle delas ut till vinnaren. Eventuellt skulle man kunna ha flera klasser
att vinna, t.ex. storst land, mest 1 statskassan, hé')lgsta teknologini % mest handel osv. Personligen
tyckerjag inte att det dr en sirskilt bra idé, postspel skall man spela for sitt eget ndjes skull, men om
alla skulle vilja ha ett sadant pris far jag val ge med mig. Skicka med ett svar (inga insatser!) med
nista .

# SlutgrS%p med att skicka med postens julfrimérken (2:30) som svarsporto. Svenska Postverket delar
inte er uppfattning omattjulen varar in till paska!
# Nu nér ni boljat hitta grannldnder kan ni Roacshj a.%) behova lite 1éinl%re tid pa er att gora dragen. Vi gér
darfor ner pa en manads spelfas fran och med nu. Forsok nu att halla deadline lite battre!

Annu en ging syns den jittelika tranan frin Nagori sviiva fram over skyarna. Det budskap den
silvervita ryttarinnan biéir den héir géingen ér foljande:

Den silvervita tranan har kommitJor att hémta var dtts ledare Tygve Stom. md hennes §jdljor evigt vila
tryggt i den vita tranans bo. Till hennes dra har vi uppfort staden EriampL Md hennes kropp Jor evigt

ligga dar vaktad av den silvriga tranans hederskompant
Den sjukdom hon dog av orsakades av den onde magikem SThihnedelsforbannelse. Det bann mot det

land som héirbéirgerar den onde magikem eller sympatiserar med honom galler nu dubbelt
Ny ledareJor var urgamla dtt ar Tydje Stofh. tredje dotter tUl Tygve Stom. Md den vita tranans ande vila

over henne.

Efter arhundraden av barbari har slikten Nazrat enat djungelstammarna och borjar nu bygga upp en
cwilisation pd samma plats dédrfor hundratals dar sedan ett stort och mdktigt djungelrikefanns. Detta

rike dog dock ut av nagon anledning.
Det nybildade riket Anicymcetsa riket och dess hérskande slikt meddelar att man dr vinligt instillda
M. grannlinderna och gladeligen skulle vilja bygga upp ett handelsndit tillsammans med andra linder.

Taretsin Navarona, Nazrats hovskriftstéllare

Ett bud frén Soder.

Efier ar av vanmakt har vi enats under en mdktig krigare och stortat den ddavarande regenten.



Koi‘]pen frin H'Qermarun var denna ging storre och W an vanli%t Pexgamentet var pa ett
stille genomborrat av en pil och gjorde texten delvis oléslig. Innehéllet kom dock fram, dven om
korpen foll ner, dod av utmattning, strax utanfor fonstret innan vi fick tag p&brevet, i vilket det

stod:
XN

TiKSitcrias hérsfart:
] '7,(-A ]

D tt ar hdrda tider. fran alla hallanlinder hotbrev, forolimpningar ochfalsfa anfaagelscr mot oss.

Visfaiver nu hirfor att vi blivit tvingade dit av alla de ondsfafulla brev som fam mitfrdin Ofarmin,

Ofagori, Ticarde och Tkdxen. Ada dessa linder har anfaagat oss, virt land och vir befolfaingfior att

varagrym, ondsfafud och barbarisfa D etta barafor att favah tidigare meddelat att de ej handlar med

magiarfaeroch att dt énsfault att vi dott i 6faen. Vi tolererar att ett trdsfaifa som tfarmin inte faarar

av att se Sanning, som vi, 5 'Thihnedtl iirA tt dt oefadéonsfade virdid faarartti av, dd de troligen

inte begriperbiittre dn att i sina vilseledda och sannii jrvridna sinnen gomma sigfi r den rena éfaten.
K iVet hela blev doc'favdrre nirOfiogori anfaagadt ossfor att ha édelagtflera byar och sfacfait

sjufafompadygveStoth. Dtttairlogn! S'dhihnedtlhar aldriggjort ndgotsddant, nej omOfagori ber

ossvidvigirnaforsifa bota Tygvt. . .
Sedan fammerTicardes talesman ochfrigar om nigon ham lwit sfaimda av oss!? - mJf

Viharverfajgenmttforsifasfaiimm ndgon, den entfi ri\pfattat detsd ir tydBgen
Mertig Tferlay Yfpvarr. Annu viirre blev detn JkT \n Yarima anfaagadtossforatt

vara ett barbarisfa, ondsfafudt rifa. Vividgirnan o ff™ *~ j(d r som drsiagrymt och barbarisfa.
Om nustiderrett mattpd civilisation ligger vi nog inte sist, medvira tre stider.

D et viirsta var doefaniir vi liste insindaren om a tt HCOprmarun sfatdt overhopas av insefatr utsinda
avS'Thihntdcl!!!

Denpultron som sfaivit denna lognafaiga insindare i virt namn bordegenast abdifara, eder dtminstone

A

tradafram ochstifér vad han hargjort!
Slutligen onsfarvifd veta vardt hittids neutrala linderna, tcsc, Titan, drimor, Svartland, Seldaryon,
Triglaw och faldor stidersig i denna eventutde famfUfa medan W Qpmarun och Ofarmin, som ffatvah
och hanssammansvuma verfar dstundd si. D et vore oefad intressant attfd veta om detfinns nigon
annan magiarfa i Siberia.

[ )

D[ 'ttarig L'hbudoz, S'Tfuhnedels tal fidn Viisterns Sannip Sd'meaan

I- ¥ ~H— » - Mo -.p---- -

Den grona jéttefalken, N'Vamen, forkunnar sitt meddelande:

Vafalls. SVhihnedel vill att vi skallforklara oss1Och sd har domfidckheten att pdstd, att H'Qermarun
inget ont Qjorti Vad har ni gjort med Tygve Stofh da? Vart landsfolk sérjer och hoppas att Tygve Stom
bdttrar pa sig. Detta illddd kommer att sta SVhihnedel dyrt! Vart hjiirta virmdes dock av att konung
Picardes ddla stridsmdn inte réids av S'Phihnedels uttalande.

VI tackar vara véinner i Dalienfor stodet och att ni har den goda smaken att uppfora en stad till Aleias
dra. Nihar er allierade.

Fordom som vill ta kontakt sa kommer har en miljébeskrivning av landet Karmin.

1 éstra Karminfinns ett sumpmarksomrdde, i norra Karminfinns ett skogsomrdde och i évriga Karmin
stora sldttomrdden. Men kommer ni avfientliga orsaker, sa kommer ni att angra er!

En varning till Svartland. Vi reagerade med ilska och sorg pa ert meddelande, ty, vi harforutspatt ett
langt och blodigt krig pa grund av detta meddelandet Men kom ihag, Ravah dr varken ddre ellerfurste.
Vivill ocksd beromma masterbarden Lydia Typhoonfor hennes vackra ballad om Titan.

For Ovrigtanser vi att S'Phihnedels makt borforstiras.

Mellin, Ravahs talesman



STORMASTAREN AV S'PHIHNEDEL

En barttttolao om baka”undon till var£dr B'Phihnoddl £&rviaadoa
~at 1 Sknan f£6r 260 ZAr* aadan.

Denna berdttelse wutspelar sig i H'Qermarun pa planeten Sileria
drygt 250 A4&r innan Imperia startar. Las garna om den Sanna
Skapelsen i GL 3 fran S'Phihnedel innan ni l&ser denna.

i e Y y * r

Fér drygt 250 dr sedan 1 det Visti'a Imperiet - H'Qermarun =
regerade magiarkln S'Phihnedel . S'Phihnedel, de Utvalda,

S6knens beskyddare, .var satta att vakta péa Védsterhavet,

vdrldens falska och férvanskade del .

Sti'ax utanfér huvudstaden V'heztahUlt 1lag S'Phihnedels
akademi . Ddr levde , férutom maglkerna, ocksd noviserna . Enav
dem var On'Hadja Efgherin.

’

— L A_ _____




De tvu veckorna atmijHjcucle® vil. Inne pia V”heztahuJfcs boxarer skaffade
On'Hadjo. droger och orter; men &dven pergament och bokrullar.
-Han vUste vad han behdovde féc att vha sin styrka...



(P) betyder att jag har fatt preferenslista av spelaren och (G) att jag
har fatt namn pa gladiatorn.

ARAB-DIPLOMACY: Stangd fér narvarande. Reserv: Daniel Lundgren.

GLADIATORSPELEN: Henrik Alpsten (G), John Robillard (G), Magnus
Cassersjo (G), Christian Goéransson CG).
Ni behoéver inte skicka in dragen &annu bara namnen pa era gladiatorer.

ERA: Det finns nu 3 stycken som star pa ERAs véantelista. Jag satter
inte ut namnen eftersom de ska vara hemliga under spelets gang.
Det behévs alltsd bara en till!

Ni som redan spelar varfdr inte stdlla upp i ett parti till?

URANIA: Skicka imperiumnamn, ras och sol systemsnamn till Johan Almgvist,
Runbrov. 15, 198 00 Balsta.

REGLER TILL:

Arab-Diplomacy, Gladiatorspelen och ERA finns publicerade i nr 1 (8:-).
Hockey finns i nummer tre (8:-). Urania finns i detta numret.



Pratus Giannamitis rapporterar direkt fran Kungliga Institutionen f£fér
Domstol och Cirkus 1 Deccdelion.

- I dag har vi ett digert program, gott folk. Det ska nu bdrja en ny
turnering och &ar nastan tre ganger sa stor som den fdrra. Fdérst ut 1 dag
4r Are Asterion och Choppo Skal lklyvaren.

omgang: 1 2 3 4 5 S
Are Asterion Anfall: D D D I D' I
<Anton Palfi) Fbérsvar: D I I D I D
Choppo Skallklyv. Anfall: D © D I ©
(Peter Lindgren) Fbérsvar: D D D I D I
- Jag tror bestamt att Choppo har tranat parering alldeles speciellt,
mycket snyggt jobbat! Choppo ser ut i fjdrran och talar, "In omnibus
requiem quaesivi". Vad nu det kan betyda. Ingen reaktion fran Rexius.

Nu skulle det ha varit dax fo6r Drazur Draparen och Benkndckaren Klytus.
Men eftersom Drazur har insjuktnat i hdégerpesten sa far Klytus mdta
Harald Tveegg, vars motstdndare (Bhaldric Hydratdmjare) ocksd &r sjuk.

Benknackaren K. Anfall: D D D D © I
(Fredrik Axelzon) Foérsvar: I D D I D I
Harald Tveegg Anfall: © © D I D ©
(Tommy Fransson) Férsvar: D D D D I I

- Harald Tveegg &ar inte fullt s& duktig parerare som Choppo, men nastan.
Han skriker, 1lite desperat; "NAD!" Publiken kastar sten och gammal frukt
efter honom nadr han bars ut. Och nu dax fér favoriten, Pirokles mot
Saral Kvoral, som &annu aldrig har vunnit en kamp.

Pirokles Anfall: _p

(Joakim Spangberg) Foérsvar: i I D

Saral Kvoral Anfall: i I D

(Johan Almgvist) Férsvar: D I D

- Pirokles storhet &r uppenbar, Saral var fullstdndigt hjalplds ! "Segrare
och eder tjdnare, store Rexius",. Thyranus Rexius reser sig upp och sager
"Bra kampat, store kampe!". Nasta kampar ar:

Daniel d Fruktansv Anfall : I I I I I I

(Daniel Lundgren) Fobrsvar: I I D D D D

Hobbo Anfall: © I D © D (o)

(Mattias Axelsson) FOrsvar: I I I I I I

- Annu en valdigt duktig parerare. Hobbo skriker; "Jag klyver den
framste!" Han springer ett &arevarv inne pd arenan innan vakterna hinner
fanga in honom. Nu kommer Thrugg "Skallkrossaren" och Harald Starke.

Thrugg Anfall: © I I ®

(Jens Lindgvist) Férsvar: i I D i

Harald Starke Anfall: ® ® D o

(Per Westling) Forsvar: i I I i

-0j, oj! Bagge ligger stenddda kvar pad arenan. Harald var den klart

battre men pd grund av svara skador sedan brdk med den Galliske Galningen



sd orkade han inte med skadorna fran Thrugg. Nasta kamp:

omgang : 1 2 3 4 5 6 7 8

Erik Viking Anfall: © D I D I

(Freddie Goéransson)Foérsvar: I D I I D

Macko Mann Anfal 1: 0> © <>

(Henrik Hoéglund) Fbérsvar: D D I

- Macko Mann gdr segrande ur striden och PEKAR MED SVARDET MOT KONUNGEN
och utropar: "D&6d at konungen!". Konungen blir fullstandigt rasande och
rusar ner pa arenan, publiken jublar. Han tar ett svadrd fran en av
vakterna och. . skadr av Macko Mann hans o6ron och ddédar honom. Nu &ar det

tid f&ér Azagthoth, ytterligare en av favoriterna och Torkil Mager.

Azagthoth Anfall: D I D 3 i @ (D
(C-M HoOglund) Férsvar: D D I I D D D
Torkil Mager Anfall: D D I I D Q) D
(Emil Schoén) Férsvar: D I D D I D D

- Favoriten klarade av trycket. Publiken &r helt lugn, sa& nar som pa ett
tjugotal personer 1 svarta kapor somisakta reser sig upp med h&nderna i
luften och hummar svagt en ohygglig melodi. Azagthoth s&ger "Aterigen
har Cthulhu gett mig en seger" och gar sakta ut. Personerna satter sig
ner igen och en underlig tystnad sprider sig Over arenan men bryts av
fanfaren fér nastaikamp. Jodur "Vralet" Jonson mot Brillius Drapius.

Jodur Jonsson Anfal 1: 0> I <D I

(Mikael Jonsson) Férsvar: D I i D

Brillius Dréapius .Anfall: D ® & ©

(Joakim Wallbing) Férsvar: D I D i

- En spannande kamp, men en klar seger till Brillius Drapius; "Jag kom,
jag sag, Jag segRADE!!!". Publikens spanning har slappt och de hyllar
segraren med sina hurrar rop. Fbrsta kampen i Reservgrupp 1:

Dips .Ohmani Ar}.fal 1: (e (@ I

(Christer Carlsson)Forsvar: I D I I

Titanicus Anfall: I Q o I

(Erik Toérngvist) FbOrsvar: I D I I

- Dips Ohmani vinner och ropar: "Hell dig, o hdégaktade konung!". Rexius

slanger ett guldmynt &t honom ndr han gar ut. Rexius ser ndjd och lattad
ut. Titanicus ligger d&éd kvar pa mittplan.

Joe Grizzly Anfall: D D I El i ¢ D i
(Daniel Nilsson) Férsvar: I I I D D I D D
Cesaero Medragone Anfall: I © I D D I Q D
(Erik Lindblom) Forsvar: D D I D I D D I

- Mycket jamn kamp bagge slutar slass pga trdtthet. Till vinnare utses
"Brutix" som blir glad och sager "Grizzly stupade fér att han ej var
vardig att std i er narhet, o Rexius konungars..." Han blir avbruten
nar vakterna bdrjar sldpa ut honom, och konungen skanker honom ett
guldmynt. HAar ndst blir det Jorm Dunkar Koéttndve mot Zeke Bentuggaren.



Oomgang: 1 2 3 4 5 6 7 8

Jorm Koéttnave Anfall: I D o <D
(Jonas Nelson) Férsvar: D I D I
Zeke Bentuggaren Anfall : © ® D ©
(Jakob Wallgren) Férsvar: I D I D

- Zeke gar vinnande ur striden och Jorm Dunkar Koéttn&ve! &r uppenbarligen
déd. Zeke sager da; "0, konung, jag &ar dig trogen till den dag jag dor,
och det ar visst inte i dag det ." Konungen ler och den fagra drottningen
Regina vinkar till gladiatorn. Nu, férsta kampen 1 reservgrupp 2.

Kharz "Slaggan" Anfall: © o

(Jesper Olsson) Férsvar: I I

Galliske Galningen Anfall : © ®

(Emanuel Berglund) Foérsvar: I D

- Rekordsnabb kamp med otroligt energisk slagvaxling. "Slaggan" segrar
tack vare att Galningen hade problem med gamla skador. Kharz "Slaggan"
skriker; "var halsad, o, maktige konung" . Och hjalps av arenan.

Dagens sista kamp stdr emellan Pentagralf och Hagar den Hemske.

Pentagralf Anfall: I 0) I (D i ©
(Henrik Emilsson) Fbrsvar; D D I D D I
Hagar den Hemske Anfall: D D © D 6 ®
(Jonas Bergsten) Férsvar: I D I D I D

- Pentagralf &r déd och Hagar skriker att "Jag ar bast! Alla darrar!".
Dagens téavlingar &ar Over. Det har varit mycket spannande, kul och
upphetsande. Det har varit mycket blod och omvaxlande kamper. HOjdpunkten
idag var antingen Thyranus Rexius masakrering av Macko Mann eller
publikreaktionen efter mystiske Azagthoths seger. Tack £fb6r idag, pa ater
hdéranden. Pratus Giannamitis, Deccdelion.

Det var nagra som denna gangen trodde att de kunde sla vad om sig sjalva,
men det gar tyvarr inte. Det var en specialregel £f6r Alla Mot Alla.

Se regel 15 i Granslandet nr 1. Azagthoth har nu 4 Erf, vilket innebar
att han kan fa en Speciell fdérmadga efter nésta kamp (om han vinner).

Du (C-M) ska valja en som du vill ha om du vinner, med detta draget.

£



LEVANDE gladiatorer,

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Zeke Bentuggaren
(Jakob Wallgren)
Saral Kvoral
(Johan Almgvist)
Torkil Mager
(Emil Schén)
Joe Grizzly
(Daniel Nilsson)
Tdrstion Drinkvan
(Jesper Wahrner)
Pirokles
(Joakim Spangberg)
Harald Tveegg
(Tommy Fransson)
Cesaero Medragone
(Erik Lindblom)
Hagar den Hemske
(Jonas Bergsten)
Kharz "Slaggan"
(Jesper Olsson)
Brillius Drapius
(Joakim Wallbing)
Azagthoth

(Carl-Magnus Héglund)
Den Galliske Galningen

(Emanuel Berglund)
Daniel d.
(Daniel Lundgren)
Hobbo

(Mattias Axelsson)
Drazur Draparen

(Johannes Jdénsson)
Choppo Skallklyvaren

(Peter Lindgren)
Jodur "Vralet"

(Mikael Jonsson)
Erik Viking

(Freddie Goéransson)
Are Asterion

(Anton Palfi)

Bhaldric Hydratamjare

(Max Karlsson)
Dips Ohmani
(Christer Carlsson)

NASTA OMGANG

ORDINARIE
17 - 7
6 - 15
12 - 11

Fruktansvarde

Jonsson

ERF GULD VECK.

2

2

VUN.
0 4 1
7 4 0
1 4 1
0 4 1
1 4 0
10 4 4
0 4 1
2 4 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
0 2 2
1 2 0
1 2 0
0 2 1
1 1 0
1 1 1
1 1 0
1 1 0
1 1 0
1 1 0
2 1 1
RESERVGRUPPEN
1 10

FOR.

1

2

SPEC,

(D: 1)

-4G t. Pirokles,
+1G pad Azagthoth.

+1G knyckt!

(D :1) Spec. X-TALIG
+4G fran Saral,
(D:1)

+1G fran Rexius.

(D: 1)

-Valj Spec.!

(D: 1)

-1 Tal 1 en vecka.
*

-1 Tal i en vecka.

(D:1) +1G fr Rexius.



ELD ~Lj£)

ELD

Lo

DOftD

PARTI r

Resultatet av ERAS
namngissartavling

lpubliceras i
tnummer.

nasta

ft

LUFT

[:]©
ke
= 2 wn  com —

@ ol o]

Jef s

Oog E—|

5

mm

(%

PARTI A
S:i
£y
f R tf-S &
o™ L
C
i)
k
u L

LUf

0o

LUF!



ARAD-—-DIPLOMACY

DAG 0 (18 Augusti 1990)

Egypten: Johan Almgvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171-58553.
F Qus - RED, A Sai - Aga, A Alx - Sai

Irak: Jesper Olsson, Aschebergsg. 1lb, 254 39 Helsingborg, 042-134160.
Inga drag mottagna!

Iran: Bjorn von Knorring, &vre Slottsg. 14a, 753 10 Uppsala, 018-692025.
A Tab - Keh, A Teh S (A Tab - Keh), F Shi S Irak (A Bag - Dam)

Omdjligt drag!

Israel: Emanuel Berglund, Veckov. 4nb, 175 41 Jarfalla, 0758-264009.
A Ela S (A Jer - Gaz), A Jer - Gaz, A Hef H

Jemen: Joakim Wallbing, Ragrindsv. 31, 941 00 &jebyn, 0911-65687.
A Muk - Ade, A San - Uba

Syrien: John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harndsand, 0611-10951.
A Ale - Ada (Gick inte), A Ham - Leb, A Dam S (A Ham - Leb)

Turkiet & Vast: Tommy Fransson, Stupv. 6 3tr, 147 52 Tumba, 0753-32833.
F Cyp - Eas, A Ada H, Erz - Arm

USA & Saudi: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753-40501.
A Riy - Bah, A Jid H, F SHO - Uae

CNN RAPPORTERAR

EGYPTEN: Egypten later medela att en farao har ater bestigit tronen, och
erbjuder alla sin vanskap. Undrar om ett officielt besdk till
Kuwait gar att ordna. Farao al Sarlarouk, Egypten.

JEMENS EMIR - Resten av Arabstaterna: Nu nar sydjemens huvudstad Aden har
kapitulerat aterinférlivar jag sydjemen som en av vara
provinser. Med det sa &r Jemen ater den stormakt den en gang
varit och bdr respekteras som en sadan.

IRAN - Syrien: Efter det att Syrien brutit mot krigets regler genom att
avratta 50 diplomater och 500 oskyldiga studenter har Allah
beordrat oss att foéra Jihad (=heligt krig) mot den ondskefulla
regimen 1 Damascus. Vi kommer inte att vila férrdn den siste
syriern ar lamnad at gamarna i &knens hetta.

IRAN - Alla: Fran och med nu rader det krigstillstand mellan Iran och
Syrien, alla lander som vidtar nagra som helst atgadrder i syfte
att skada Syrien kan rdkna med Irans stodd.

IRAN - Irak: Hoppas vi kan gdra fler &verenskommelser i framtiden.

IRAN - Irak: Uppfatta absolut inte vart drag som nagot fientligt, och ga
inte pad de som pastar det. Men Kermanshah &r viktigt £ér var
sdkerhet och vi kan inte ta nagra risker i en sadan har
situation.



IRAN - USA:

VA kan inte stillatigande Ase hur otrogna hundar
(=amerikanska soldater) bevakar de heliga muslimska platserna i
Mekka och Medina,

dra er undan innan Allahs vrede drabbar er.
PERSONLIGT

USA - Alla: Lycka till och ha det kul.

IRAN - (n&stan) Alla: Var &r all Diplomati, min brevladda &r véaldigt
stor och innehdller ndstan inga brev alls. Varfdr spelar ni ett
Diplomatispel om ni inte diplomatiserar (ndgot undantag finns).

Nésta drag ar Dag 5 och 6 (byggningar), kan delas upp pa tva drag om
minst fem vill det.

Fd&rkortningar av enheter pa kartan &r enligt
féljande (liten bokstav ar flotta): Egypten = E, Irak = K, Iran = A,
Israel = R, Jemen = J, Syrien = S,

Turkiet & Vast = T och USA & Saudi= U



YIHGSLAQ AV __ELXi_ KIQJRAF

"Du kommer inte undan, Jag ska forfdélja dig som en skugga och liksom korpen ska
jag slita sonder din lekamen".

Det var nu lange sedan han nade yttrat de hotfulla orden, ndstan fem Ar sedan.
Han hade blivit lite &ldre och hans en gang eldrdda har hade fatt inslag av
gratt. Hans kropp hade blivit lite senigare, men han hade fortfarande en
ynglings styrka och spanst.

Han hade tillbringat de fem &ren pd ett undanskilt och ensligt stdlle mitt pa
6n. Da&r hade hans kropp och sjal aterh&mtat sig efter den fruktansvarda sorg
han k&nde fo6r sin brutalt mdérdade hustru. Men nu var han redo, redo fér att leta
upp Torgil Finnbodason; mannen som han svurit att slita i bitar.

En gang hade han kallat sig foér Enock. Det var inte hans riktiga namn, endast
han sjalv kande till det. Hu nar han hade gett sig av efter att ha blitkat
Gudarna med ett sista offer kallade han sig £fér Olaf.

Hans férsta mal pd sin langa och farliga resa gick till Keflavik, beldget strax
sbder om Reukjavik, Olaf red genom ett gratt och bistert landskap, det fanns
ingen stoérre vaxtlighet sdsom tradd. Bara laga grda buskar som krop utmed den
vindpinade marken.

Efter en halv dags ritt blev han askdadare till ett horibelt skadespel. Det
bdérjade med tva kristna préster som kampade sig fram mot den iskalla vinden.
Plétsligt fran ingenstans kom tre tungt bevapnade krigare ridande i full galopp
mot de tva prasterna. Allting h&nde med blixtens hastighet, sa allt den ena
prasten hann att ténka innan hans skalle krossades under en hasthov var;

"Gud, jag ar ej redo"

Den andra prasten var snabbare och hann precis att kasta sig undan fran de
dédliga hovarna. Men nagra minuter senare s& skulle han ha onskat att han hade
fatt do en snabb déd. F6r de som nu skedde var att de tre mannen brutalt tog
prasten till fanga, och band honom brevid en stor eld som de hade gjort i
ordning tidigare.

"Stackars prast-javel, nu far du angra den dag din mor fdédde dig." Sade krigaren
narmast honom , och skrattade ett djavulskt skratt.

Prasten svarade inte ty en av de tre madnnen héll fast hans huvud medan en
annan langsamt skar av det ena Orat medelst en sld kniv. Présten gav upp ett
vral av smérta samtidigt som han k&de sitt varma blod rinna utmed halsen, som
fargade hans en gang grda tunika rdd. Han férlorade k&nslan fé6r tid och rum.
Det enda som existerade i hans svart sargade huvud var att han aldrig skulle ha
sett sin fot pd denna hedniska 6.

Bfter en allt fo6r lang tid férlorade han sansen och gled borti ett técken av
fruktsvarda plagor.

Langre bort indt land red Olaf fram intet anande vad som utspelade sig l&ngre
fram p& stigen. Han steg av hésten f&6r att vila och f& nagot &tbart i sig. Han
gjorde upp en liten eld fér att varma sig vid medan han at av det torkade
getkdttet. Han tog ndgra djupa klunkar av den starka mjdéden och tankte
ytterligare en gang till igenom den plan som langsamt vaxt fran i hans huvud.
Forst skulle han ta sig till Keflavik dar han skulle sd6ka upp de svenska
missiondrerna. De skulle sakert veta var Torgil Finnbodason h&éll hus ndgonstans.
Olaf kunde inte férsta varfdr nastan halva befolkningen pa Island hade latit
sig kristnats och dopas. Torgil hade gjort sa och det var ett skal till att han
foéorkanade att bli drapt.

For att atervanda till den oronldsa prasten och hans grymma plagoandar. Prasten
hade nu bdérjat komma till sans igen, bara fét att finna sig vara kvar pad samma
plats som tidigare. Han ténktes

"Oh allsméktige fader varfér later du en av dina trogna k&nare pldgas..."

Léangre hann han inte att tanka, fér en av hans plagoandar band fast honom vid
en tunn trad stadng som han faste 6ver den nu glddande elden. Présten vagade inte
rora pa sig av radsla att stdérta ner pa den badd av glddande kol som fanns
under honom.

Han k&nde hur hans har och &gonbryn bédérjade krulla sig av den enorma hettan.
Han fick k&nslan av att hans &gon bdérjade koka i sina halor. Det varsta var att
det inte enbart var en kansla utan det var exakt vad som skedde. De$ gelé-
liknande som utgjorde hans ogonbdérjade langsamt att bubbla och droppa ner pa
elden med ett frasande late.



Precis ndr detta utspelade sig kom var van Olaf att se det avskyvarda
skddespelet. Han red snabbt fram och kastade ett stjadrnformigt féremdl mot en
av krigarna. Kaststjérnan traffade halsen pd mannen och slet av halspulsadern,
blodet valde fram ut det kéttiga sdret och fargade marken djuprdd.

Under tiden hade en av de andra mannen kastat sin klumpiga kniv mot Olaf, som
lian latt parerade med sin vandringsstav, han riktade en kraftig épark mot
mannens hals, ett knakande 1ljud hdérdes nar halsknotorna knacktes. Den tredje
krigaren kastade sig upp i sadeln och red i sporrstrack dar ifran.

Olaf skyndade sig fram till den nu halvt grillade prasten, och befriade honom.
Han tog med prasten till ett vattendrag da&r han lade vata tygstycken pad den
svart brannskadade kroppen. Han tog med sig kroppen till ett mer skyddat stalle
nagra stenkast fran grillpletsen. Olaf vakade 6ver den medvetsldse prasten hela
natten. Och férst vid middags tid fdéljande dag aterfick mannen medvetandet

Han fragade prasten om han hade nagon aning om vilka det var som hade
overfallit och torterat honom. Prasten svarade att det var Torgil Finnbodasan
som stod bakom verket. Olaf blev valdigt fdérvanad over att Torgil - en -kristen
- kunde &6verfalla tva av kykans mén. P& det svarade prasten att Torgil inte var
mer kristen &n sjalvaste Oden. Han spelar bara pd sin kristenhet fér att han
ska kunna driva in kyrkoskatt i socken dar han bor

Olaf fick ocksd reda pd var Torgil bodde av prasten. Olaf lamnade prasten fyra
mil fran n&drmsta bebyggelse med avskuna &ron och en halvt grillad kropp. Och
red 1likgiltigt mot Torgils naste.

Efter tre dagars nastintill hé&ndelselds fard ( det bdér Ju tilléggas att Olaf
stotte pa tva munkar som forsdkte fralsa honom. Ken han avfardade dem snabbt
genam att hugga av deras hénder.) var han antligen framme. Han tog sig fram
till garden dar Torgil seades bo, han knackade pa med en beslutsamhet som
férvanade honom.

Dérren Oppnades och han fann sig std &ga mot 6ga med sin svurna fiende som
hade slaktat hans hustru f&ér snart fem &r sedan. Torgil kastade sig fram mot
mannen som han lart k&nna som Enock. Olaf kastades bakat ner pa& den skitiga
gardsplanen.

Torgil hade under tiden dragit sitt langa skimmrande svard och mattade ett hugg
mot Olafs huvud. Plotsligt kande han en ilande smarta i under livet som var
orsakad av den sylvassa kaststjdrna som satt dar.

Olaf kom snabbt pa foétter och stdtte den trbbiga delen av sin vandringsstav

rakt igenom Torgils feta buk.

Trots att hans hustru nu var hamnad kande han ingen gladje 6ver vad han nyss
gjort, han kande sig bara kall och tom inuti

Han hoérde vingslag av en korp som hade kant luckten av farskt blod.

SLUT

av Stefan cederberg



Namnet ar hamtat fran en av de grekiska sanggudinnorna, musan Urania.
Uranias omrdde var astronomin och hennes attribut var himmelsgloben.

Postspelet Urania ar ett rymdspel dar varje spelare spelar ett
imperium som beh&rskar ett solsystem. Det gar ut pa att erdvra minst
sju av de tio olika solsystemen 1 den ndrmaste delen av galaxen.

REGLER

1. Spelplanen bestdr av ett rutndt pa 8*8 rutor. I tio av dessa sd finns
solsystem (S). Spelarna bdérjar i var sitt solsystem men tre av dem ar
ej kontrollerade av spelare utan av spelledaren eller helt
okontrollerade.

2. Fo6r varje solsystem man kontrollerar sa far man 1000 krediter (K)
varje drag. Plus 200, 400, 400, 600, 600 eller 800 K.

3. For dessa krediter kan man kdépa armeer (A) eller rymdskepp (R).
Pris: arme = 20 K och rymdskepp = 100 K.

4. For att kontrollera ett solsystem sd maste man vara ensam om att ha
landsatt armeer dar. Tva olika spelare kan inte ha armeer i samma
solsystem utan att det blir strid.

5. I strid mellan armeer sa jamfdr man oddsen mellan anfall aren (den som
landsatter armeer) och fdrsvararen (den som ager solsystemet).
Avrundas till ndrmaste mot 1:1.

ANF. FORSV.
8 1 _ Fdérsvararen UTPLANAD!
6 1 - Anfallet 1lyckas, Férsv. - 75%.
4 1 - Anfallet 1lyckas, Foérsv. - 50%.
3 1 - Anfallet misslyckas, Forsv. - 33%
2 1 - Anfallet misslyckas, Anf. - 20%. Forsv. 20..
3/2 1 - Anfallet misslyckas, Anf. - 33%.
1 1 - Anfallet misslyckas, Anf. - 50%.
1 2 - Anfallet misslyckas, Anf. - 75%.
1 3 - Anfallaren UTPLANAD!
"Utplanad" betyder att partens alla armeer forstdrs. "Anfallet

lyckas" innebar att anfallaren intar solsystemet och fdérsvararen kan
fly med eventuella kvarvarande armeer ut i rymden, om han har nagra
rymdskepp kvar (i rutan, pa basen eller 1 reserven) och om han har

nagot (nagra) fler solsystem kvar. Om en spelare inte har kvar nagra

solsystem s& &r han ute ur spelet. -..% innebdr att den namnde
Avrundas uppat.

férlorar sa manga procent av sina inblandade styrkor.

6. Om flera spelare samtidigt lands&tter armeer 1 ett solsystem sa
kommer de att fdérst samarbeta mot fdrsvararen sedan slass mot
varandra, de minsta gar ihop mot den stodrsta.

ANF. 1 ANF. 2 (m. fl.)

4 1 -I. wvinner, 2. UTPLANAD!

3 1 - 1. vinner, 2. - 75%.

2 1 - Ingen far S:et, 1. - 20%, 2. 50%.
1 1 - Ingen far S:et, bada sidor: *3%.
.OCh



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Nar man képer ndgot kan man valja att satta det i reserven. Reserver
finns en fér varje solsystem och kan inte flyttas. Vad som finns i
reserven ar hemligt f6r de andra spelarna och gar endast att fylla
pa genom kdép. Rymdskepp och armeer 1 reserven kommer inte att
férsvara solsystemet om det blir anfallet, utan blir fdérintade om de
inte klarar att fly ut i rutan.

Det far plats 6 armeer i varje rymdskepp.

Om armeerna ska fdérsvara solsystemet sa maste de finnas pa
solsystemets bas. Om rymdskeppen ska fdrsvara solsystemet sd maste de
finnas pa patrull eller anfalla angriparna.

Det som armeer kan gdra ar enligt fdéljande:
A. Flytta sig fran reserven till basen.
B. G& om bord pa rymdskepp, fran basen eller reserven.

Det som rymdskeppen kan gdra ar:

A. Flytta sig fran reserven till basen.

B. Aka pd patrull i solsystemet.

C. Hoppa ut 1 rymden eller till annat solsystem.
D. Aka pa sabotageuppdrag.

E. Aka pd spionageuppdrag.

F. Bomba basen i rutan de befinner sig i.

G. Anfalla patrullerande skepp i rutan.

H. Landsatta armeer 1 rutan.

Varje rymdskepp kan aka (hoppa) tre steg, men maste alltid stanna nar
de kommer in i en ruta med ett solsystem. Det &r tillatet att flytta

diagonalt.

Patrullerande skepp anfaller bara styrkor som ar ungefdr lika stora
eller mindre, och ar ett bra fdérsvar mot spionage och sabotage.

ANF. PATRULL.
2 : 1 - Anfallaren UTPLANAD!. Patr. - 20%.
1 1 An fall aren UTPLANAD!

Spionageskepp och sabotageskepp ar halften sa starka.

Det &r en pa sex att ett patrullskepp hittar ett spion/sabotageskepp,
med plus ett £fbr varje extra patrullskepp och fbér varje extra
spion/sabotageskepp. T.ex. tre pd sex att tva patrullskepp hittar tva
spionskepp. Ny koll gdrs efter det att eventuella genomkommande

skepp ar pa vag tillbaka igen fran sitt uppdrag.

Om ett spionskepp kommer tillbaka sa far man reda pa& hur mycket det
finns solsystemets reserv.

Om ett sabotageskepp kommer igenom sa fdrstdr det 1T6-3 rymdskepp ur
reserven.

For varje rymdskepp som bombar basen sa férstdrs 1T6-4 rymdskepp och
1T6-3 armeer.



18. um tva spelare mdter varandra mitt ute i rymden sa blir det strid.
Om rymdskepp ska bomba en bas s& far de *2/3 i styrka mot eventuella
anfallande rymdskepp. Likasad for skepp som ska landsdtta armeer.

ANF'. FORSV.

6 1 - Fobrsv. UTPLANAD!

4 1 - Foérsv. - 90%.

3 1 - Forsv. - 75%.

2 1 - Anf. - 10%, Forsv - 60%.
3/2 1 - Anf. - 20%, Fo6rsv - 50%.
1 1 - B&gge far - 33%.

.och omvant.

19. Oetta &ar ordningen som allt utfdres 1i:

1. Armeer gar ombord pa rymdskepp.

2. Rymdskepp hoppar.

3. A och R flyttas fran baser och reserver, gar pa patrull.
4. Strid.

5. Sabotageuppdrag loses.

6. Spionageuppdrag léses.

7. Anfall pa patrullskepp léses.

8. Bombningar.

9. Landsattningar, armeslag. c
10. Flykter.

11. Ink&p.

12. Inkomst. ‘W'

VILL DU VARA MED?

Skicka 1 sa fall namn pa ditt imperium, solsystem och ras. Till
Johan Almgvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta. Om rasen inte &r manniska sa
beskriv den mycket kort (en-tva meningar). Det behdévs sju spelare och
varje spelare kommer att bdérja med 10 armeer, 3 rymdskepp och 1400 K.
Solsystemen Guturax (4G) och Cassophenia (7D) kommer att vara
okontrollerade, medans solsystemet Ponner (30 innefattar den 1lilla
manskliga kolonin Utpost II. Utpost II har valdigt sma styrkor och ratt
ddliga inkomster, armeer: 4, rymdskepp: 2 och krediter: 600 (800/drag).
Om nagon spelare Overtar kontrollen av Ponner (30 sa kommer inkomsten
bli normal igen.



JB-67 "KILLERVALE". en vanlig typ av stridsskepp.



DRAGFORMULAR URANIA

Spelare : S. Pel Ahre Imperium: Utposten I.

ARMEER I SOLSYSTEMET KOPERNICUS (6H).

Reserv: 10 : Om Bord Pa 7Va (titisamman

Bas : 22 > 6A* ome&vdh R/A 1P

RYMDSKEPP I SOLSYSTEMET KOPERNICUS (6H).

Reserv: 6 3  P/ytRoll
1 TILL BASBfJ
1 HOPPM TILL. S?

Bas : 13 , (fA(t £EMOT A. P.O6CwB.y UOPpAft TILL.
S UoPPAZ ¢ i1 2G
Patrull : 4 1: koppAa till z&
OVRIGT:
4 R med 12 A i ruta (5E) 2: IAMDsa TTFR 1-2
/: SASOJVKAfi
1- B
INKOP: 1600 K
Solsystemet Kopernicus (6H) Till reserven, rymdskepp:
armeer
Till Dbasen, rymdskepp:

armeer

10

2

(2-°0

(3.00

A
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POSTSPEL OCH DET FAGRARE KONET

"Postal Gaming and the Fairer Sex" av Michele Morris.
Tidigare publicerad i Lepanto 4-Ever #7, Springboard #26
och Electronic Protocol #120. Oversattning: Roland Isaksson.

Jasd, sa du har mé&rkt det, eller hur? Ja, det ar valdigt £fa kvinnliga
Diplomacy spelare i varan hobby. Jag kan inte .komma pa fler an sex eller
sju stycken kvinnliga 'Diplomater' pd de Brittiska Oarna, och bara tva
eller tre som bor utomlands. Aven om vi vidgar definitionen till att
innehalla alla postspel, sa kan jag bara lagga till ett par namn till
listan. Hittills s& k&nner jag inte till nagon kvinnlig fansin utgivare,
men det finns ett par som Kath som spelleder i och medproducerar fansin.

Varfdr &r det pa detta viset? Danny ((Collman)) har givit ett par mdjlig*
férklaringar, vilka jag skulle vilja utreda i tur och ordning.

Forst sa foéreslar han att tjejer inte skulle gilla Dip fo6r dess
krigsspels utfdérande. Jag tror att det kan finnas ett korn av sanning i
det, men om nu detta skulle vara den stora orsaken skulle man foérvanta
sig att hitta resten av hobbyn fylld med kvinnliga spelare och sd &r int«
fallet. Andra spel &an Diplomacy i Dip fansin drar dock nagot fler tjejer.
Ordspel typ Jotto och Quadro-Alfapet verkar vara speciellt populdra. Men
efter narmare studie ser man att manga av tjejerna 1 dessa spel ocksa
spelar Diplomacy. Fansin utan Diplomacy &ar det lite battre stallt med.
Kvinnor &ar fortfarande idgonenfallande franvarande i Rail och rollspels
fansin. Detta kanske tyder pad att det &r spelandet av spel i allmanhet
och inte bara Diplomacy som stdter bort de flesta tjejerna.

Jag féresldr att det &r té&vlandet i spel som avskrdcker de flesta
tjejerna. Spel har av naturen vinnare och férlorare. Fb6r att vinna maste
man tavla och fbor att tavla effektivt sa madste man vara aggressiv.
Samhallet har foérordnat att kvinnor inte ska vara aggressiva, medans man
uppmuntrar de flesta icke destruktiva former av aggressivitet och
tadvlande hos man.

Tjejer som tavlar med man, inom vilket omrade som helst, anses pa
nagot satt vara ofeminina eller inte helt kvinnliga. F& mdnniskor skulle
bppet tvivla pa deras sexualitet men undertonerna finns ddr anda.
Tavlande kvinnor &ar bara accepterade om de tavlar mot andra kvinnor och
4dven da tenderar de till att bli nedldtet behandlade. Nar hoérde du
senast en sportkommentator kommentera en manlig idrottares har eller
kladdessinne? Man hoér detta hela tiden wvid kvinnlig friidrott, men de blir
ju atminstone visade pa tv. De flesta andra former av kvinnligt t&vlande
anses som underlagsen minoritets sport och far inte ens sandningstid.

Denna partiskhet slinker alldeles f&ér 1latt &ver till varan hobby
ocksa. Manga manniskor tycker att kvinnor inte ska spela mot man
eftersom de &r 'ddémda' till att vara underl&dgsna spelare. Manga andra
tycker att kvinnor ska inte spela alls eftersom det inte &r en 'passande'
eller ‘'riktig' hobby fér kvinnor.Sorgligt nog ar denna attityd uttryckt
allt for ofta av kvinnor sjadlva. Det &ar en v&ldigt svar sak att gd emot
sitt eget samhalle.

Om man tar en titt pa de kvinnliga spelarna i den har hobbyn sa finner
man att de bildar en mycket mer homogen samling &n vad mannen gdr. Nastan
utan undantag s& &r vi mogna, karridrs kvinnor, vana vid att té&vla med
man i verkliga livet 1lika v&l som 1 spelsituationer. Vi ar de fa& som kan
utnyttja kvinnohatarnas férdomar till var foérdel. De fa som inte ser sitt
kén som ett hinder utan som en nyckel till helt andra strategier som inte
dr tillgédngliga f&6r en man. Vi &r villiga att utmana mdnnen pa deras egna
villkor och SLA dem! Men vi &r ovanliga varelser pd mer &n ett satt.



Om du vill ha fler kvinnliga spelare 1 den har hobbyn sa maste du
den manliga spelaren, gbra dem mer valkomna. Detta betyder inte bara att
du ska behandla dem som du skulle behandla vilken annan spelare som
helst. De maste bli uppmuntrade att bdrja spela. Detta betyder
uppmuntring av era fruar, flickvanner och systrar till att spela
sdllskapsspel o&verhuvudtaget. Manga tjejer blir avskrackta fran spel av
deras manfolk n&r de ser deras reaktion nar de sldr dem. Det &r helt
enkelt inte vart kranglet som hon far om hennes kille surar varje gang
hon slar honom 1 Monopol! Uppmuntra dina kvinnliga vanner att lésa de
fansin som du far och skriva till brevspalterna om de har ndgot att
bidraga med. O&vertala dem att vara med i 'icke-aggressiva' spel som
Alfapet. Nar de val har fatt lite sjalvidrtroende och fatts att k&nna sig
vadlkomna sa kommer manga fler tjejer att gladeligen ansluta sig till ett
parti Diplomacy.

Det ar inte spelen som férhindrar att fler tjejer ansluter sig till
Hobbyn (med stort H), det ar de omoderna och partiska attityderna hos
majoriteten av spelarna som har skulden.



IMPERIA - Ett plagiat?

Roland har sedan en tid tjatat pA mig att beritta lite om bakgrunden till
IMPERIA och hur det gar till, s& att &ven Gréinslandets ovriga lasare kan fa
lite behéllning av Sileria sen sist

Allt bélf'ade for ett ar sedan ndr ja§ borjade s%ela Domination, ett
]E)(istspe av Roland [saksson och Olle Sundblad. Sjilv hade jag bara spelat
iplomacy som postspel innan detta, och Domination var en positiv
6verrasknm%&STyvérr lades Domination ner nédr Olle borjade pd Kungliga
Tekniska Lekskolan i Stockholm, tiden rickte helt enkelt inte till. Dessutom
var datorprogrammet som byggde upp Domination inte helt felfritt...
Hursomhelst, jag hade fétt blodad tand, och efter att ha frdgat Roland om
lov, 1}lalockade jag ut spelsysstemet frén Domination och lade till en del saker
Jjag hade saknat, som till exempel fartygsenheter, gruvor och naturresurser.
Dessutom gjorde jag reglerna mer utforliga (11 sidor mot Dominations 2).
Att hitta spelare var inget problem, ett par annonser och en lapp (fé
Tradition gjorde att jag fortfarande(I) fér brev frdn folk som undrar om det
finns plats 1 IMPERIA.

IMPERIA utspelar sig pa en annan varld, Sileria, som &r uppbyged av ett
rutntssystem dér vaije ruta har en koordinat. Vai{'e spelare skoter ett litet
land somjust bildats av den styrande sldkten. I bdljan &r ldnderna bara ett
par rutor stora, och ingen kénner till mer av vérlden 4n sin egen lilla plitt,
allt som ligger utanfor [andets grénser &r oként och outforskat. Man vet inte
ens namn eller adresser till Ovriga spelare, allt far man uppticka under
spelets gang, foretradesvis med hjdlp av goda kontakter med grannldnder
och ett val utbyggt spionnat
Vaije land har fre olika teknologinivéer att hoja, Jordbruk, Allmén och
Militdar, Med hogre teknologinivaer far man nya mojligheter, till exempel
skeppsbyggnadsteknik, gruvdrift mm. Vemvet, till slut kanske man kan lara
il]%att byggajarnvigar ocksd!

or vayje drag fyller spelarna 1 ett dragformulédr, dir man talar om vad
arméenhetema skall géra samt vilka 6vriga order man gor. Det kan variera
frén att kopa nya rutor eller radfraga radgivare till att bygga stdder, fort,
handelsrutter eller dylikt. Nar moderatorn (1 det har fallet jag% har bearbetat
alla order, skickar han ut ett resultatblad med landets aktuella status samt
en karta till var och en av spelarna. Tja, sen &r det deras tur igen...

Om det dr ndgon 1 vart avlén%ﬁaland som skulle vilja moderera IMPERIA sa
starjag tilltjanst med basregelhafte, fartygsregler samt moderatorregler.
Skicka mig 1 s fall 10:- plus ett adresserat och frankerat (OBS! 5:-
friméarke!!!) kuvert for A4-format.
Ténk forst noga igenom ditt beslut, for det ar inte roligt for spelarna om
spelet tar slut efter bara nigra drag. IMPERIA ir inte sarkilt lattmodererat,
et skall jag villigt erkénna...

Jonas Nelson

Forskarbacken 7-213
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It s a Crime s hemi lgneter

Manga svenskar spelar KJC Games klassiker
It's a Crime och det &r faktiskt rtt skojigt. For de
flesta svenskar gér det kanske inte sa bra, eller
kanske bara ganska bra. Dérfor skalljag hjélpaer
att bli béttre.

Rita karta

En av de viktigaste sakerna man skall gora &r att
pa t ex ett rutat A4 fora karta Gver sitt eget och
nérliggande géng. Du kan fa information om de
andra gingen frén 'New York city post reports',
dir det Finns nyheter om vad de ndrliggande
gingen gor och vart de gor det.

Samarbeta

Det &r viktigt att du samarbetar med ngon och
det kanske &r enklast att samarbeta med nigon
annan svensk. Du kan spionera eller spana
(scouta) pa nagot block du upptéckt i New york
city post reports', dd fir du reda pa géngets
ledares namn och adress. Sen kan du ringa upp
och disskutera framtiden.

Du vinner pa att kontakta svenska ging
eftersom det ar skonsamt for teefonrdkningen
men ni har ocksa enklare att kommunicera. Nér
du anvinder S-orders eller scoutar gor du alltsa
det pa ett ndrliggande géng (kontrollera din
karta) med svensk anknytning, t ex Swedish
soldiers, Swedish vikings, soldiers of Sweden,
etc. Du bor ocksa dopa ditt géing till ndgot med
svensk anknytning. Du kan givetvis samarbeta
med engelskmén, spanjaker, etc men det kan bli
sprak-missupfattningar och hdga kostnader. Gi-
vetvis passar vara nordiska grannar in i samar-
betet.

Planera
Gorupp en langsiktig planering och med hjélp av
den scoutar du viktiga block du behéver.
Forsok att ta kontroll &ver inkomstbring-
ande block, det kan vara viktigt ndr man nar
gransen (40 stycken). For att du i forvég skall fa
reda pa olika byggnaders inkomst kan du an-
vinda denna tabell:

Buildins Income (per...%)
Warehouses $1

Industrial $1

Retail $6

Apartments $0,4

Financial $2

Offices $3

Derelict

Entertnment $3
Religious $0
Schools $0

Ha ett stort giing

Det dr viktigt att ha ett stort géng. Gor ofta (vaije
tum) en enlist-order. Det &r klart att ibdrjan kan-
ske control-ordem &r viktigare. Du far ocksa
medlemmar om du tar kontroll 6ver block med

mycket apartments.

Notoriety listan

Alla vill vél komma med hér och vara bland de
berémdaste géingen i New York. De orders som
du framst anvander dr Firebomb och Rob (lds
meromdessa nedan). Man kan ocksa fa notoriety
av Act tough och controll, men for act tough ar
det lite mer slumpartat vad man far. Ibland for
man streetdope, $, eller ndgot annat

Firebomb

Att gbra en firebomb dr véldans effektivt Du
maste hanagra small bombs och sedan érdet bara
att vélja mal. Olika byggnader ger olika saker.
Givetvis varrierar det utover huvuddelen. Man
far, t ex av warehouses mer pengar ($) men man
kan ocksa fa notoriety etc.

Nackdelen med firebomb ar att det man
eldat upp forsvinner och d& minskas ofta block-
ets inkomster, dessutom gér defens level néstan
alltid upp.

Building PsiLggr
Warehouses  pengar ($)
Religious Nototiety



Notoriety/pengar
Notoriety (mindre)

Apartments

Scools

Det skall ocksa ségas att om du sdnder fler &n 3-
4 gubbar i taget lyckas du inte.

Rob

Detta dr ocksé en rétt effektiv order. Man kan
vinna hyggligt med "vad man nu vill ha", har &r
en tabell (tink pé att defence level okar):

Building Den get
Apartments Notoriety
Office Notoriety + pengar

Om du rénar en byggnad som producerar dver
$100 i blocket kommer invénarna revoltera och
blocket blir okontrollerat.

Erfarenhet

Det som befodrar dinna cruits till punks och
punks till pros &r erfarenhet Det skaffar du med
orderna: Rob, firebomb, mug

Walkie-talkie warning

Anvinder du walkie-talkies avlyssnar polisen
dig. Detta kan ha béde bra och diliga effekter.
Omdu gorett ran blir det svarare, men anfalls du
samlas hela ditt ging och polisen kan ocksd
eventuellt blanda sig i.

Att bli mob boss

For att bli mob boss skall du ha si manga pros
med submachinegun som méjligt. Du skall ha
vildigt manga. Om du bara har manga
submachine guns men inte s manga pros vinner
du inget pa det

Anfalla ett ging

Det bista du kan kan gra nér du skall anfalla ett
ging &r att skicka in den forsta tumen just pa
slutet av omgangen (med en massa controll
orders) nér du fér svar skickar du direkt in ndsta
tum med &nnu fler controll orders. Sedan kan du
kotakta den du anfallit och séga att det inte var
meningen. Du hade inte scoutat och upptéckt
honom utan bara chansat lite med dina controll.

Tjéna pengar
Det bésta séttat att tjina stora pengar &r att
kopa&sija streetdope. Det som man kanske inte

forstar adr att man ska kdpa&silja i stora siffror.
Om du koper 100 streetdope for $50 och siljer
dem for medelpriset $80 for du en vinst pa
$3000. Om du firebombar ett warehouse med 6
small bombs tjdnar du ungefér $3000, om allt
Klaffar.

Ténk pa att du kan kdpa&silja c:a ditt antal
medlemmarx 2 streetdope at gangen. Handlar du
med 20 at gangen &r det myket svart att bli
avslojad.

Till sist

Spelar du It's a Crime' och vill sprida ut att du
har skapat en allians etc. Boija med att skriva en
insédndare till Ancalagon, Dipsosis, Grinslanet
eller négon annan tidning.

Hur bérjar jag spela It's a Crime ?
Foretaget som driver It's a Crime heter KJC
Games. Andra spel de har 4r Capitol, Isle of
crown, Gang vs Gang, Quest och Warlord.

It's a Crime &r gratis att boija spela och du
far start-up + tva gratis tum credits. Alltjag kan
gora &r att varmt rekomendera It's a Crime.

1st Class
Deras tidning heter 1st Class och den kostar
£1.75 (eller om du spelar i t ex It's a Crime, 2
turneredits, vilket drlikamed 1.75). 1st Class har
blivit béttre pd senare tid (iochmed
omorganisatonen pa KJC da bl a lampade dver
Dawn of the Ancients, Earthwood och state of
wartill Blackpool games och silde Trolls bottom
till Gbm) och de séger sjélva att 1st Class nu har
enreglelbunden utgivning4 ganger per r (inte 4
ggr per kvartal som det stog i Dipsosis 7).

1st Class behandlar KJC Games alla pbm
och jag méste fa séiga att den i vaije fall &r vérd
pengarna om man spelar ett eller tvd av KJC
Games pbm. Strategiska och taktiska tips, nyhe-
ter och sant som &r bra att veta om man sjélv
spelar med i pbmet.

Do contact them
Adress: KJIC Games, Cleveleys, Blackpool,
Lancs, FY5 3U, UK
Telefon: (009) (44) (253) 866345. Ma-Fr 9-
17.30.

Téank pa tidsskillnad (-1h) och att detta &r
telefon nummert for sverige till KIC Games.

-Mattias Axelsson



SPORTEN

S& har d& den férsta omgadngen av Elitserien spelats och vi har
redan fatt en stor skandal pa halsen. Sorundas tva spelare Hempa
Hempolainen och Magnus Mesbjdérn har visat sig dopade och har
darfér blivit avstangda i tva omgangar och Sorunda klubb har
blivit démda att betala 2 miljoner kronor i skadestand. Vi hoppas
att vara fina sportsmann inte té&nker foérnedra sig sjadlva som Hempa
och Magnus gjort och vi hoppas att vi har kvavt denna fula
hantering i dess linda. Vi har foérgaves fdérsdkt nad Sorundas

manager men vi ger inte upp.

Det stora Overaskningslaget var Werevolf som gjorde en mycket bra
match trots att dom férlorade men vi undrar om vi inte har

undervarderat dom.
Chefredaktdr Richard Simmons

Anderssons grupp

Bandhagen - Abrupt : 7 - 8

* Malgdrare Didrik Lymmel,
Snake Blubbers 2, Ivan Dresden
1, Babban Fish 2, Nathan Blom
1.
M. Power, G. Carpenter 2, M.
Grafftey, A. Duffie, T. King
2, S Vendrye.

* Publik : 10689

* Domare : + + +

* Omddme

Ett hart och tufft spel som
bjdéd pad manga malchmser framst
gemon kontringar. Till
hemmalagets fdérskrackning sa
tog Abrupt snabbt ledningen
och om an Bandhagen kom nara
sa tog dom aldrig in den.

Linkdéping - Rangers s 6 - 5

* Malgdrare Sten Sture dy,

Snorre Sturlason 3, Nils

Dacke, Jeffery Archer.

Rune Andersson, Mike North 2,

Johan Blomberg, Bat Pike.

* Publik : 5258

* Domare + + + o+

* Omddme

Rangers korde ett tufft spel

och férsdkte mala sdnder

Linkdéping. I bdérjan lyckades

dom med sin tacktik men 1

tredje perrioden hittade

Linkdéping sitt spel och genom

tva snabba mal av Snorre

Sturlason sa var Link6ping

ostoppbara. Domaren ska ha

stor heder at sin insatts som

lyckades halla matchen pa ett

rent och schyst plan.
Pettersons grupp

VHC - Werevolfs : 3 - 2
Malgbrare : Matti Engstrdm 2,
Johnny Goal.

Vigo Vitold, Thomas Tell.

* Publik : 5489

* Domaren : +

* Omdome

Werevolfs, Elitseriens mest
nederlagstippade lag visade
att dom hade skal att finnas i
hégsta divisionen. Dom lag och
bevakade egen kassa och 1lat
VHC ta intiativet och 1&g bara
pa kontringar. Det visade sig
vara en mycket bra tacktik
fram till dom sesta minuterna
i tredje perrioden da Ulrich
Asterion gjorde sitt enda
misstag foér kvallen och
slappte in en puck mellan
benen. Vi ser fram emot
Werevolfs ndsta match.

Tagafors - 8HC : 3 - 3

* Malgbrare Philip Koks 2,
Litsko Rubat.

Banke Akeson, RAtt I N&ta,
Passpa K. Luuban.

* Publik : 6052

* Domaren : + + +

* Omdome

En sluten tillstallning dar
badda lagen akte och bevakade
varandra. Tagafors glénste
ibland till med sin fina
skriskoakning men det var bara
stundtals. Vi hoppas att nasta
match inte kommer att bli sa
tillknéppt.



Lundgvists grupp

Lund - Tigers : 10 - 9

* Malgdrare Ivan Tatarinov,
Ronnie Behoff, Peter Ohlsson,
Marky Yzerman 2, Johan Nilsson
, Pete Anderson, Per Acme 2,
Syl Persson.

Ian Smith, Pablo Garcia,
Ladislav Katanov 3, Kenneth

Thapper 3.

* Publik : 4589
* Domare : + +
* Omdome

En match som var oerhdért
spannande men som inte bjud pa
nagot finlir. Bada lagens
backar visade tydliga tecken
pad nervositet, vi hoppas och
tror nog att dom lyckas komma
O6ver det fram till né&sta
match. Men som sagt mycket
spannande match som stod
avavgjort anda fram till dom
sista sekunderna.

va IK - HCF : 8 - 6

* Malgbrare Staff Piesson 2,
Mike Sword 2, Cris Piersson,
Martin Tallman, Mats Jarvinen,
Hank Julin.

Hikan Kork 2, Ove Blixt, Hans
Flax, Bo Jarn, Ture O6s.

* Publik : 5264

* Domare : + + +

* Omddme

V& IK koérde hart dom tva
férsta perrioderna och gjorde
en massa mal. Nar sen HCF lade
in O6vervaxeln sag det ut som
om dom skulle ga om och vinna
men Va IK lyckades med stor
tur halla undan f&6r HCF.

Simmons grupp

Meatballs - Delaware : 8 - 4

* Malgbrare : Mr Meat 4, Hakan
Lab 2, Steve Sparris 2.

Sergei Lakritsov, Anders
Andersen, Jack Hattrick 2.

* Publik : 7000

* Domare : + + +

* Omdodme

Delaware foérsdkte krossa
Meatballs med tungd och kraft.
Tyvarr ar Meatballs Svergies
snabbaste lag och det ar
darfdér en omdéjlig uppgift att
férsdka trycka ner Meatballs i
skorna. Resultatet skulle ha
varit annu stdrre om inte
Delawares malvakt GUy Bourque
hade storspelat. Trots
felaktig tacktik sa spelade
&4ndad Delaware bra ishockey och
vi ser fram emot att fa& se dom
igen.

Sorunda - Sjdége s 4 - 3

* Malgdrare Kent Nilsson,
Tént Gretzky 2, Peter Snabb.
Paul Redford, Peter Djoos,
Maximilian Carlsson.

* Publik : 6524

* Domare : +

* Omddéme

Sjége ryckte snabbt at sig en
ledning som tycktes sdker i
féorsta perfioden. I andra
bérjade dock Sorunda knapa upp
ledningen och hade gatt om i
tredje perrioden. Sjdge som
hela tiden hade legat pa
férsvar kunde inte andra sitt
spel till anfallsspel och
férlorade déarmed matchen.

Tabellerna &r uppbyggda pa s& satt att spelade matcher star forst
sedan star gjorda mal, inslappta mal, malskillnad och till slut

star hur manga poang laget har.

Anderssons grupp

Abrupt 1 8 7 +1 2
Rangers 1 6 5 +1 2
Linkdéping 1 5 6 -1 0
Bandhagen 1 7 8 -1 0

Petterssons grupp

VHC 1 3 2 +1 2
TAgafors 1 3 3 0 1
SHC 1 3 3 0 1
Werevolfs 1 2 3 -1 0



Lundgvists grupp Simmons grupp

VA IK 1 8 6 +2 2 Meatballs 1 8 4 +4 2
Lund 1 10 9 +1 2 Sorunda 1 4 3 +1 2
Tiger 1 9 10 -1 O Sjoge 1 3 4 -1 0
HCF 1 6 8 -2 0 Delaware 1 4 8 -4 0
Skytteliga Spelarmarknad
* 4 mal : Mr Meat (Meatballs)
* 3 mal : Ladislav Katanov och * Fredrik Larsson, Back 1
Keneth Thapper (Tigers), -0,1 milj VHC.
Snorre Sturlason (Linkdping) * Knegert Knaphdévde, Forward 1
* 2 mal : Hakan Lab och Steve -0,1 milj VHC.
Sparris (Meatballs), Jack * Peter With, Malvakt 1
Hattrick (Delaware), Matti - 0,3 milj London HC
Engstrdém (VHC), Marky Yzerman * Stefan Blomgvist, Forward 3
och Per Acme (Lund), Staff - 1,2 milj Leksunda
Piersson och Mike Sword (VA * Martin Tingval, Forward 3
IK), Hakan Kork (HCF), Tdént - 1,2 milj Stedungsund
Gretzky (Sorunda), Philip Koks * Fredrick Masugn, Back 3
(Tagafors), Mike North -1,0 milj Rigafors
(Rangers) . * Mattias Karg, Buse
- 0,7 milj Froévik
MODERATORNYTT

Nu har sd dom férsta matcherna spelats i1 Elitserien och det har
visat sig vara mer jabb an vad jag trodde men det &r samtidigt
radtt roligt att moderrera Elitserien. FOr att inte fdérstdra min
eller er gladge sa vill jag att ni foérsdker halla deadline och om
det &r md6jligt vara inne fdére den ocksd. Om ni inte klara att
halla deadline sa var snalla och kontakta mig sa att jag vet.

Nagot som alla (ndstan) har missat &ar att jag vill ha ett FAK
(Frankerat och adresserat kuvar), sndlla ni skicka mig ett sadant
da det fdérenklar mitt joobb avsevart.

Richard Simmons

Nya regler / Reglerférklaringar

F 5 : Man kan ta ut mdlvakten. kan tréna SP antal spelare /
Om ni vill gdéra det sa skriv i gang och varge tranare har 2 1
vilken hé&ndelse ni vill ta ut SP i bérjan. For att &ka SP pa
den och vilken spelare ni sin trdnare sa skickar du
sdtter in i hans stalle. honom pa& kurs. Det kostar

F 6 : Ange hur hart ni spelar 25000 kronor och du kan inte

i varge perriod. tradna nagon den omgangen.

1 - vekt , 2 - normalt, 3 -

hart.

F 7 : Hur chansartat vill du Réttelser

spela ? * Crusade Castle har 17000

1 - 1lagt, 2 - normalt, 3 - platser inte 1700.

hégt . * Bandhagen heter Bandhagen

F 8 : Du kan ta Time out om du Marauders.

vill , skriv n&r du i sa fall

skulle gdra det. Deadline 18 Mars

G 3 : Varge tranare har en SP

som visar hur bra han &ar. Han



EU Breu fran G Robillard
91-02-20

PBM ceilez P5 Duger
ett euar till Mattias Axelsson

Jag har en stor motvilja mot att svenskan lanar in alltfor manga engelska ord
och uttryck, just darfor att engelska ar mitt modersmall. Vissa forsvenskningar
av engelska ger mig samma kansla som ett miss med en tandlakarborr, jag ryser
nar nagon tex talar om ett lakar zeam. Lika ofta har jag svart att hélla mig for
skratt nar engelska uttryck anvands pa ett alldeles galet satt, senast var det
modeindustrins inldning av ordet sweatshirt som uttalades sém om det
handlade om 'sotskjortor' istallet for svett-trojorl Jag har inget emot laneord
dar det inte finns ndgot vedertaget eller lattformulerat svensk Oversittning,
(jeans, frisbed men jag staller mig frigande infor anvédndningen av ldneord dar
fullgoda svenska ord och uttryck finns.2 Det later tillgjort eller ocksa bara
idiotiskt nar svenskar anvander engelska uttryck mitt uppe i annars helsvenska
meningar. Det gnisslar i mina &ron, det ar inte alls tjusigt’.

Nar det galler dversittningar av speltermer &r virsta metoden att utgd ifrén
formen (pad det engelska uttrycket), istéllet for funktionen (det som uttrycket
beskriver). Oversittning av det engelska PBM (play-by-mail) med PS ar enligt
formen; PBM har stora bokstaver, da ska Oversidttningen ha stora bokstaver,
PBM utgors av forsta bokstaven i de tre engelska orden, s& ska Overséttningen
ocksd utformas. Men nu ar det sa att engelska och svenska sammanslar och
utformar nya ord pé olika sitt, engelska har svért for det som svenska spréket
utmérker sig pd; dvs att sid samman rotord for att bygga nya uttryck.3 PS
fungerar inte, mest darfor att det redan &r upptaget, men ocksd darfor att
postspel' dr ett ord, och ett ord som ser ut som en naturlig enhet.

Om vi istallet skulle utgd ifrdn funktionen, dd maste vi frdga oss, vad ar det
som vi haller pd med? Det grundlidggande ar att vi spelar spel, sd dversittningen
bor innehdlla ordet spel. Vad skiljer dessa spel fran andra spel, (familjespel,
bradspel, rollspel, konfiiktspel, laggspel)? Det som brukar pétalas nidr man
forsoker forklara vad som menas med postspel (eller PBM) ar just faktumet att
man spelar med varandra men inte vid samma bord, eller ens i samma stad.
Fjarrspel? Brevspel? Postspel? mja, ingen av dessa inkluderar funktionen som
tidningen (Dipsosis, Granslandet) har, men alla dr.béttre &n PBM eller PS.

Min sista skal for att forkasta PBM och PS har att géra med vad jag kallar
genomskinlighet. Nar en grupp sysslar med en hobby kan gruppen vara

loch mitt fadersmal, styvfadersmai. mormorsmaéi, troligen ocksé mitt farmors och
farfarsmil. Daremot inte morfarsmal. vilket var svenska, eller farfarsfarsmal, vilket var
franska, eller farfarsmorsmal (tyska), eller farfarsfarsmorsmal (irokes) eller, men nog om
detta.

2 Vad galler deadline sa ar det vedertaget svenska uttrycket manusstopp. Inom hobbyn &r
uttrycket det inlanade tyska ZAT. Dessa tva ord star for tva olika begrepp. Pa svenska kunde
ZAT dversattas med 'orderstopp’ men aldrig 'deadline* vilket har samma innebord som
manusstopp och kan darfor endast anvandas for sddana brev som detta och inte for tex
Diplomacy order.

3 Det ar darfor engelska ar si ordrik . frammande ord lanas in for att beteckna nya
foreteelser eller gradskillnader, eftersom ordsammanslagning gar sa trogt pa engelska.



utatriktad eller stingd. Stangda grupper anvander en svarforcerade jargm som
ger inga eller fa ledtrddar Gl ideerna hakom uttrycken, utamstdende
avskréckas och héllas utanfér. Utatriktade grupper anvander gencmskinliga
begrepp, enkla men pedagogiskt rikkiga termer som tilléter de nyfikna att sjalv
skapa sig en uppfattning om vad som pdgar Stangda grupper har medlemmar
med stangda hjérnor och de drar Il sig liknande kadaver. Jag féredrar att varan
hobhvn Hlir genamskinlig.

Som slutledning pa allk detta ber jag alla at borja amigen och
férutsittningslds fundera ut svenska termer som beskriver det vi héller pa med
kanske vi ska be Svenska Akademien? Men PBM anvander jag aldrig, lika lite
som jag anvander ordet printer nar jeg menar skrivare.

den som vet kest.

yylL
John G. Rdbillard



SHAMAHS OGA

En fantasyfijeting | cel Trakorske d-riket.
-
Maty Fud
del?

Aldrar studerade terrédngen framfér sig noga.

Sluttningen ned till &ngen och skogen som ldg bakom den, sakta
vajande fér vinden. Han kunde inte se ndgon p3d &dngen men han
visste frdn smidrtsam erfarenhet att det inte var ndgon garanti
for att de inte lidg dolda nagonstans i det hdéga, vajande griset.

Aldrar tittade pa sdret i sidan, det var bara ett ytligt skdrsar
men tillrdckligt fér att dra ned hans snabbhet mirkbart.

"Trefalt férbannad vore den dag dd Genap fick f6r sig att sédnda
mig till detta, av demoner, forbannade land!" svor Aldrar tyst men
intensivt dad han tdnkte tillbaks pd de gdngna dagarna.

Det hade varit dagar fyllda med underligheter, bdgare som
plotsligt vdlte, bloss som flammade upp ndr han kom i ndrheten,
vatten som plétsligt blev skdmt och mdnga andra saker. Aldrar hade
snart fatt ett rykte om sig om sig att vara férbannad, eller
forf6ljd av andar. Folk boérjade undvika honom, konversationen pa
en taverna dog ofta snabbt ut d& han kom in, De enda som inte
undvek honom var de fulla krigarna som ville bevisa att de inte
var rddda for honom, eller f6r hans andar.

Men det var inte dérfér han l4g tryckt mot marken denna soliga
sommardag, det berodde pd ndgonting som hdnt bara kvdllen innan.

*

Aldrar satte sig ned pd sdngen, trétt och deprimerad dd han
plétsligt horde ett 1ljud.

Ljudet av tassande fétter utanfér dérren. Han tédnkte just
undersdka vad det var d4 dérren vrdktes upp och fyra médn i helvita
sdrkar stormade in.

"DG6, ogudaktige!" vrdlade den férsta samtidigt som han hdgg med
en dolk mot Aldrar.

Aldrar tog ett snabbt grepp om det smutsiga lakanet samtidigt
som han hoppade upp pd fétter och kastade det &éver den tilltidnkte
bddeln. Han tappade balansen helt och Aldrar vinde sig mot de
andra tre samtidigt som den férsta f611 omkull.

Fran bakom sin vita bddelshuva tog en av anfallarna till orda:
*Shamas har kommit till oss i en drém. Han sade som sd att du var
fienden och skulle avrdttas." Med det tog dven han upp en dolk och
bérjade cirkla runt Aldrar, varpd de andra fdljde hans exempel.

Aldrar fb6rspillde emellertid ingen tid; s& snart de hade delat
pad sig lite gjorde han som &ratal av trdning ldrt honom; han
fintade ett anfall med sina klor mot den som talade och som
uppenbarligen var ledaren, men kastade sig sedan mot den man som
forsdkte ta sig in bakom honom. Mannen togs helt med Sveraskning
och hans 6gon spdrrades upp d& Aldrar drev in klorna ndstan till
knogarna i hans mage. Han sldppte ifrdn sig ett gurglande ldte nér
han f6ll ihop pd golvet.

Aldrar snurrade snabbt runt och parerade ett neddtriktat hugg
frédn ledaren, men kunde inte undgd ett annat hugg mot magen helt.
Han svor ljudligt dd han fick ett skdrsdr men gengdldade den med
en blixtsnabb spark mot skrevet pd den som tillfogat honom saret.

Ledaren backade tillbaks och stirrade klentroget p& Aldrar, pa
mindre 4n sju sekunder hade han oskadliggjort tvd av de fyra
inkrédktarna.

Aldrar gjorde pd nytt ett utfall mot ledaren och denne héjde



genast dolken i fdrsvar, men &ven denna gdng dndrade han sig mitt
i anfallet och sprang istdllet mot fénstret. P4 ett par steg var
han framme och vrédkte sig ut igenom de stdngda fonsterluckorna.

*

Resten av natten var som en drém fér Aldrar, dolken hade varit
férgiftad och han drabbades av vdldsamma hallucinationer. P4 ndgot
sdtt lyckades han forbinda sdret och ta sig ut ur staden, men
ndstan vid varje gatuhtrn fann han de vita fanatikerna, alla
verkade sdka efter honom. NAgra timmar innan solen gick upp £811
han ihop medvetslds for att strax efter solens uppgdng vakna,
ndgorlunda alert men fortfarande paverkad av giftet.

Aldrar visste inte riktigt vad han skulle ta sig till men hade i
alla fall skisserat upp en plan: stick!

*

Det dr didrfér vAr hjédlte ligger bakom en buske och studerar en

slédnt med tillhérande &ng.

Aldrar bdrjade sakta smyga ned f6r slidnten noggrant spanande
efter eventuella fiender, d4 han plotsligt kdnde ndgot som skavde
innanfdr hans byxor. Han stannade till coh kédnde efter.

Aldrars &gon vidgades dd han sdg att ndgon hade under nattens
lopp stuckit in en bit pergament under hans skdrp. Han vecklade
sakta upp det, beredd pd ytterligare en obehaglig &verraskning.
Han fann att det pA pergamentet stod textat med sirlig stil:

Dére/

Du &r endast Ahmritsars redskap for att
forinta variden. :

Om _han inte stoppas kommer variden att
gé& under.

Du &r redskapet som qudama har valt att
ge uppdraqet att rddda Ereb.

Skrivadets stund:
M’nel-buldu
Tricilve




ran tasy »
t Kung MarkaI.ta av Wi Cheng-(an . De lia &r kanske inte direkt

fantasy., men den A&r verkligen rolig och handlar om hur den
uppkdftiga markattan s&tter sig upp mot gudarna och hans kamp
f6r att bli odédlig..

R Krdnikorna om Thomas Covenant av Stephen Donaldson.. Titlarna
ar;; Furst Nids fdérbannelse, Ondskans sten., Kraften som
bevarar., Det sargade landet., Det enda tradden och Det vita

guldets bé&rare.

f Déckerna om Taran av Lloyd Alexander» Dessa bdcker handlar om
en liten pojke» Taran., som bor hos en vis trollkarl och deras
kamp mot ondskans makter,

Bcienceef jictionn

f Tunnel i skyn av Robert A Heinlein, Huvudpersonen och hans
védnner ska genomgd slutprovet i 6ver levnadskursen . Detta gar
ut pa att O6verleva i tva veckor pd en frédmmande planet., Tyvarr
gar tunneln mefvilken de skulle tillbaka sdénder .».

* Robotserien av Isaac Asimov. . Detta &r de fyra bdckerna om
jordaren Elijah Baley och robo ten Daneel 01 ivawi
Stdlgrollornaj Den nakna solen, D&d robot ocli Den ok&dnda
lagen.

& Rymdodyséen av Arthur C Clarke., Dessa boécker handlar om
jordens reaktioner nédr man f6r fOérsta gadngen fér kontakt med
utomjordiskt liv i form av en vaktpost pa& mdnen., en monolit.,
Titlarna &r 2001P 2010 och 2061,.

f Kontakt av Carl Sagan., Ocks&d detta handlar om ménniskornas
férsta kontakt med utomjor(iskt, intelligent, 1liv- Denna ging
i €orm av ell ra (liomeddelande»



FORLIST..JLJmiDKN-"LY _Andre_Narton

Boken handlar om Dane Thorson som just gatt ut Handelsskolan och
far plats pa frihandelsskeppett Soldrottningen som just skulle
ge sig av pad en tur till en planet 1 ett avsides hdérn av
Vintergatan.

Nar Drottningen lamnat sin last far de chansen att bjuda pa
handelsrattigheterna till en nyupptéckt planet pa en ovantad

aktion. De satsar allt och lyckas ropa in - Limbo.
Det visar sig dock att Limbo var en &de planet, resterna av det
oerhdérda krig som utkadmpades av de ok&nda Fdregangarna - en

civilisation som stog mycket hdégre &n den nuvarande.

Besattningen Dblir nedslagen, de har lagt alla sina pengar pa en
déd  planet. Hen da dyker en mystisk man upp som utger sig £foér
att vara expert pa Féregéngarruiner. Denne Salzar Rich chartrar
skeppet och de ger sig av.

Under resan blir dock Dane och hans kompisar Rip och Ali
mistdnksamma; varfdér kanner Salzar inte till det hitills stdrsta
fyndet fran Fdregangarna?

Nar Drottningen landat och Salzar gett sig av till ruinerna gav
sig besé&ttningen ut £fb6r att leta pd annat hall. Dane, Ali och
doktorn finner mdérdade 1lik av wurinvanare pa planeten! Medan
doktorn studerar kropparna och Dane letar efter spar av
férdvarna och upptacker att hela planeten bdrjar vibrera
taktfast blir Ali kidnappad.

Dane och doktorn tvingas va&nda hemdt, men &veraskas av dimma.
Pavagen hem marker de att nagot sander, ut starka signaler, lika
starka som jordens stdrsta dator.

val inne i skeppet beslutar besdttningen sig £fé6r att ge sig av
till Salzars 1lager, dd Salzar aldrig har hdért av sig. Fem
man, daribland Dane ger sig av och finner lagret Overgivet.
Enligt sparen har Salzars gang fdrsvunnit rakt in i en klippa!
Nar de vander hemat finner de inte mindre &n tre plundrade
skeppsvrak. Vad ar det som orsakat alla dessa krascher?

Sedan marker de ocksa att Drottningen &r bel&dgrad och att den
inte kan lyfta. Da férstar det att vibrationerna och
sandningarna kommer fran en gigantisk maskin som drar in skepp
till Limbo!

Dane och de andra 1lyckas Overrumpla och ©&vermanna en eav
belagrarna som berattar f£6r dem att Salzar ar chef f&ér en stor
liga rymdpirater som plundrar skepp med hjalp av maskinen fran

Fd&regangarna.
Dane och hans kompisar lyckas ta sig in i det komplex som rymmer
maskinen. De lyckas befria Ali som var fangad d&rinne och med

lite tur 1lyckas de ocksa stanga av maskinen. Samtidigt sa kom
ocksa ett av Rymdpatrullens skepp till Limbo och besegrar

piraterna och Salzar.
Soldrottningen kan sedan tryggt lamna Limbo med en fin beldning.

Jag tycker att ©boken var bra, betydligt battre an jag vantat

mig.

Det badsta wvar att varlden var detaljerat och trovardigt
beskriven, det var sparsammt med utomjordingar och andra
uppseendevackande hé&ndelse och man fick intrycket av en

fungerande varld uppbyggd pad handel mellan varldarna.

Personerna var ocksd de trovardiga och 6vertygande beskrivna.
Slutligen gav de okanda Fdregangarna och allt som man aldrig
helt fick reda en k&nsla av realism och en stor mangskiftande
varld och det gav boken en spannande atmosfar.

Erik Lindblom



<*-

*Aha \jerxrr gjadlatbrpofsim p<ms.\at Pil/6 ,

Kvorc/L t dU*\ SAwt/a*ch. gUiIAhUe-*"'

va* vIU tglt L+gt ytsurUét*

PilL $7*\ 6 jziv L\s<ijr ' k\ztf Uopch

yvtgn fpoU. wu/ulok) P/rélLclz-S

CTo\"io™' hstn h.I\, \Winn44\ c*fn/x

, 49 ? /H -y
oo iroecM 0.1/
*A

oLzi'

VAzfod HAR Azfimouli 30T?
JA6 Slogs i 3 of4eajbar SUGr 3 peps,
HAM &.06S/ 6omgangar mot Z?frs,

ZLCSR UAR £67' BA)& éTT 7RVU.FEZ7

- VG/in gUnh h * <n6”

Ott\-/joU cxt~"Mu

d&cj Stb'

STAmen veratt pcplajc,-
Biev

UoMA\isSiowei)
PA TVAM*JVTEK OCH &IUC

MEDVALFVIMPA PL&JSSCU&R VAo

Alar DE sw ue KolishcP .

"Ho

BA.t>D7

stkoM s

JU -

KOt>KKJACL<AQE (I1& M Pc) N
Jcj
- P&M-SPEIAIZF

— ({(D6AJOA&, | e)O6LADSt>

rinc™S > SAM "TArp* ‘

twoA.

JOAKIM
EMAIL

/JD6 0ZC G'AJOV'HSSF

Je

Sk

AK o L(a. /SN0

UZhcU p'

S*V*

P&Mir +~*vsA- ¢

kzy f
r PejJiKKL A i"pst™aj

-/*s Mmapr "

m

6 ° SADDAM

(AvioViy*

L

Ve

.V

A
#y o~

t



W9 1

*Dod ATic6wmd och lhs amcd
TMkKkjAECT? 'AJaP 4ab> £5> hoaiaiadf
RIKT/CAU m to OF7FR M
scisali&y pfai oFh f kuncfai forskrac
KArSTAErF 77/U-8AHA / fIT) £QasJF
HOC MADOOT, HAU BASLAC 7VC
GUIWARLTIT' OCR DFBEO70M F/Ct<- dA0O IA5COT FOR
M/Al e/JVAAbDC6A SOOFfZ. MA [a KLDOKI
ptad ZIGE- c. TfiuiMos
Mm sp&avz hfrmfc?  nie d"pa-s/c.
. VA 1K
At
B B K Z:T . m
fa* b-Z&A. gW-Vdédm f ve/
heU yo™ N h.uhMo U r ja
wtUe. s .C
PusLUs UahU , ter Bma
Holobé otAd ckA vtJ- eU>~ lfjctnsj>hjz, anmah !
k** *hte~ PR IK
cUNic [eh <VPj Uo™p
A® \sc% m*r *(/Lk
7k A MYy
Itf6 Js-fzA 6 /tise. Uoryiyyie® ko kt

tzo HulaAva®*s S &Po/t~C(L

Uzyyife, ftfatiT y+n A



NYHETER fiin

GOTHCON XV. Kommer att vara under pasken (29-31 mars) 1 Goteborg.
For mer info: Mikael Palo, Januarig. 35, 415 15 Goteborg.
Tel.: 031-464786. Senaste anmalningsdag: 15 feb.

LINCON-91. 17-20 maj. Kontakt: Thomas Svensson, Greng. 95, 58267
Linkdéping, 013-159194. Senaste anmdlningsdag: 12 april.

CONFUSE-91. Science Fiction konvent i Lnkdéping, 7-9 juni.
Kontakta: C.\‘=1rina Bjorklind, 013-214600 el 013-223685 (arb).

UTLANDSKA KONVENT. Om du vill veta mer om dessa konvent, ring mig.
23-24 mars Fron VI 1 Frankfurt-Bergen-Enkheim, Tyskland.

29 mars - 1 apr'SFr-Con 1 Glasgow, Skottland.

20 apr Salute ('91./ I London England.

CIVILIZATION. Ar du en Civi lization-fan? I sd fall s& &r de nya reglerna,
2:nd edition, ett maste. De har publicerats i senaste The Beholder men

gar sakert ocksd att f& tag pd hos Christer Pettersson, Arrendeg. 102,

583 31 Linkdéping. Adressen till The Beholder och Dragon's Den ar

Box 100 31, 580 10 Linkdéping. Reglerna &ar pad engelska och ersitter helt

de gamla reglerna.

SVEROK. Det gar visst bra fér Sveriges Roll- och Konfliktspelsfdrbund,
som nu ar godkanda av Statens Ungdomsrad. Detta innebar att
medlemsfdreningarna far det mycket l&ttare att f& olika bidrag, bade
frdan SVEROK och 1 fran kommunerna. SVEROK har just nu 63
medlemsfdéreningar och ca. 2800 medlemmar. Vill du veta mer om SVEROK
kontakta Christer "Chrisp" Pettersson, se ovan.

WHO'S WHO 1IN PBM. Sammanstdlld av Mo Holkar och Flagship Magazine och
innehdller presentation av &ver 170 europeiska spelare, adresser till
dessa och till mé&ngder av postspelsfdretag (bade amatdr och proffs).
Den &r i A5 och pa 96 sidor. Priset endast 4 pund (fem f&r oss utanfér
england) och adress: Flagship, PO Box 1733, Handsworth, Birmingham,

B20 2PP, England.

LIVE ROLE PLAYING: Om sadant intresserar dig sa tycker jag att du ska
léasa artikeln i Rubicon nr 9, som nu antligen har kommit ut efter

lite olika problem.

NYTT POSTSPELSFANSIN. AraShi Hane och Demonenstunga har gatt ihop och
bérjat ett postspelsfansin, Dryad. Férsta numret kommer ungefar i
slutet av mars. Det kommer att wvara 40-50 tryckta A4 sidor och kosta
30 kr. Ett av de spel som kommer att spelas &ar ett gangster spel i
Chicago 1930. Adress: DRYAD, c¢/o Tomas Falth, Tallv. 21, 360 40

Rottne. Tel: 0470-91804.



\nskannat av Tjarls Metzvuaa, en viktare av Kuws.kay>.
Ku.nska.ytns viktare dr en ideell arbetsgruyy
inom sverok - syelbobbyforbundet.

Materialet skannades for att yubliceras
museum.sverok.se och det fysiska originalet
skduokades sedan till Kungliga biblioteket for forvaring.

betta ev.emylar dr en del av en samling som skdnktes av

K joland (s"fessoiA,.

Om du dr uyykovsrdttsinnekavare till ndagot material och dnska

att det avyublioeras, maila info(@sverok.se
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