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Saja, den har gangen gick det battre, inte alls lika mycket problem. Sporten och
Shamashs Oga &r nu tillbaka och artikeln som kom bort har dykit upp.

Jonas Nelson tar nu sommaruppehall ett tag, vilket gor att det ar sista Sileria Sen
Sist pa ett tag. Detta har ocksa gjort att jag har kunnat lana hans Macintosh for ett
tag. Dock har jag inte tillgang till samma skrivare som han brukar anvanda. Den har
sidan och kartan till Arab-Diplomacy ar det &nda som hann dra nytta av den detta i
det har numret. Jag hoppas att jag har hunnit lara mig det mesta om den har datorn
till nasta nummer, sa att jag kan utnyttja den till fullo.

Nytt i detta numret ar framfor allt SMURF-postspelet av Peter Lindgren, en liten
drift med smurferna och postspelandet. Ska detta bli det nya succespelet? Jag tror
att SMURF kan bli valdigt populart. Med kom ocksa, som sagt, artikeln av John G
Robillard. Det ar en mycket bra sammanfattning, forklaring av Diplomacyreglerna.
Han har tillampat dem pa Arab-Diplomacy for att ni lattare ska forsta, sa, ni som
inte kan Diplomacy, las och lar!

Sedan forra numret sa har varit konvent och konsert igen. Denna gang var det dax
for LinCon och Rock Pa Borggarden. LinCon ar det basta konventet enligt min asikt
och arets befaste denna asikt ytterligare. Hej pa er, alla ni som jag traffade pa
LinCon ! Nagra spelade jag (Kult, Diplomacy, Kelter) tillsammans med, andra pratade
jag desto mera med. Synd att vi inte hann prata mera. Mera om LinCon péa annan plats.
Rock Pa Borggarden ar ett evenemang som utspelar sig pa Kungluga Tekniska
Hogskolan i Stockholm och ar Sveriges stérsta konsert enbart for studenter
(+gaster), tror jag. Med pa koserten var bl.a. Perssons Pack, Sator, Eric Gadd,
Docenterna och Low Budget Blues Band samt en dros med mindre (student-) bend. Alla
var de bra, aven smabanden, som var éver forvantan. Ja, ja, hej sa lange ! t



INKOMMANDE

HENRIK EMILSSON: ..."Var du intresserad av King artiklar? Kanske jag kan
skicka in en del av mitt specialarbete till dig. Annars kan jag skriva om
special arbetet till en kortare och mer Overgripande artikel.

Roland, du verkar vilja varna om det svenska spraket. I varje fall
/erkar det si, eftersom du inte vill veta av ordet PBM i svenskan. Men
/arfér anvander du da ordet "Trade" n&r "byte" fungerar minst lika
Dra?"...

..."Det var val allt jag hade pa& hjartat. Tack £for ett bra fansin.
2. Ska du ta sommaruppehdll? G&r inte det!"

- R: Skicka mycket gdrna en King artikel, pa ungefdr tva sidor. Om du
/111 skriva langre sa& kan den ju fortsdtta i1 kommande nummer.

"Trade", foérlat mig, jag skams. Det &ar bara en gammal kvarleva sedan
len tid da jag sjalv kallade postspelen f&ér PBM. Eftersom jag inte
skriver om adresslistan varje gang utan bara &ndrar (och lagger till), sa
Dlir det 1latt sd& att man missar en del.

Sommaruppehall? Jag vet inte &annu, eftersom jag inte har listat ut om
biler vad jag ska gdra i sommar. Kanske blir det ett sommaruppehall,
<anske blir det ett hdéstuppehall, kanske blir det inget uppehall alls,

gen som lever far se.

ERIK LINDBLOM: "Manga av de som skriver till brevspalten efterlyser ju
fler artiklar, men det &r inte lika manga som har nagra konkreta foérslag
(jag vet, jag har det inte heller...), sa de flesta som vill sanda in
Didrag vet ju inte vad som skall skickas in och d& skickar man ju in det
som ar enklast, vanligen illustrtioner. For att fa ett &annu battre
innehdll i GL behdévs alltsa fler foérslag pa vad som ska vara med!

Ang. Robert A Heinlein artikeln: Jag erkanner att de fakta jag hade
ned i den ganska bristfdlliga och tydligen bitvis felaktiga. Detta ar
sjalvklart bara att beklaga, Per Westling var ju vanlig nog att ratta
till det hela, tack ska du ha Per. Anledningen till att jag inte hade
battre fakta var att jag férst gjort recesionen och sedan kommit pa att
nan borde ha med lite fakta om férfattaren. Jag hade lite ont om tid och
slarvade alltsd en del.

Och slutligen en liten pik till Roland; du ar ju £f0r att man ska
anvanda sa mycket svenska ord som mdéjligt (fansin, postspel), men varfodr
anvander du d& ordet "TRADE" 1 adresslistan? Det &r va&l inte svenska...
(Ta nu inte f&6r allvarligt pa den hir papekelsen £ér allt i varlden.

Den var menad att vara lite ironisk!)"

- R: Ja, det &r svart att komma med bra ideer pa vadman kan skriva om.
Men, nagon som &r insatt, kan ju kanske skriva om serier och recensera
serietidningar (utlandska eller svenska), som t.ex. Samurai, Terror mm.

Eller..?!
Angdende BYTE, se ovan.

c-M HOGLUND: ..."starta g&rna ndgon ny Diplomacyvariant, det finns s&
manga som ar bra. Kolla i PostScriptum och bestdll fran Per Westling.
Sj&lv hoppas jag kunna starta nagon/ndgra efter sommaren i Dipsosis."...
."Hoppas Anna och Erik kommer tillbaka med fler bokrecensioner!
Grattis pd 22-3rsdagen (i efterskott)! Roligt att det gick bra pa
hoégskoleprovet. Vad jobbar du med fdrresten?"...



."Jag haller med Per Westiing nar han talar om orddelning. Jag kan
sjalv gdbra fel pa detta och angrar det bittert nar jag sedan laser det
sjalv."...

- R: Fler Diplomacyvarianter blir det sdkerligen. Bokrecensioner? Jag
hoppas det. Jag jobbar pa Canon i Skdrholmen utanfdr Stockholm, med
att laga smd kopiatorer.

Angdende ordelningen kan jag bara halla med, tyvarr hé&nder det allt
fér ofta.

RICHARD SIMMONS: "Min arade far hade frackheten att ta semester nar ja
behdévde printa ut Sporten sa jag blev tvungen att ta ut det pa min
printer, hoppas det gar att kopiera papprerna."...

."Till sist vill jag bara fraga er alla lasare, kan ni inte skriva

A4 till varje nr. av GL? En liten sida &r inte sd mycket att prestera o
om alla ja bara halften av alla lasare skulle gdra detta sa skulle GL.
bli tom &nnu battre an vad den ar i dag. "

MATTIAS AXELSSON: ..."Ar du intresserad av en artikel angdende de
telefonspel som finns 1 sverige? Om du ar det sa far du en tills nasta

nummer."

- R: Javisst, det vore intressant. Ar dem inte fruktansvart dyra att
spela? Jag har inte vagat prova mer &n ett par minuter.

DIPLOMATI, DIPLOMATA

JOHN G ROBILLARD: "Markus Lindstrom har ondgjort sig &ver spelet
Diplomacy, "ett av de uslaste strtegispel man kan tanka sig". Han
fortsatter med "Okej, det &r val mest ett sorts diplomatspel...". Du ha
det pa& bakfoten, Markus, Diplomacy &r inte ett sorts diplomatispel, det
ar diplomatspelet nummer ett. Diplomacy ar anledningen till att just
termen diplomatispel anvands fbr sadana spel. Det ar sant att spelet in
4r nagot strtegispel 1 vanlig mening, det finns inga tarningar eller
tabeller, inga speciella truppslag, och endast valdigt enkla
ekonomiregler. Spelet &ar inte heller sa lyckat som SIMULERING av Férsta
Varldskriget, eftersom de sju olika spelare b&r inte pa den historiska
lasten som tvingade riktiga europeiska makterna att agera sasom de gjor
Men som spel betraktat &r det ett av de ypperligaste som finns. Provspe
ett parti férst, sedan kan vi debattera spelets kvaliteter pa ett mera
informerat satt.

Jag tror faktiskt att det &r presentationen som det &r fel pa, inte
spelet 1 sig. Behdllningen skulle vara mycket stdrre om man kunde ta de
av forspelet till varje drag. De sega trupp foérflyttningar som syns pa
kartan foéregds av en febril (diplomatisk och tanke) verksamhet, men dem
maste hallas hemlig. En sak som man kanske kunde gdra vore att se till
att kartan innehdller lite mer information, symboler som talade om vilk;
order enheterna fick, inte bara var de hammnade efterat. Jag har férsodk-
ta fram sddana (lattfdrstdeliga) symboler, men kartbilden blev f£or
grotig. Det skulle ga battre om man hade tillgang till billigt féargtrycl

Ett annat satt att forbattre presentationen £fér icke-deltagande vore
om det skrevs en pagdende kommentarium fran spelledaren eller nagon amm;
neutral part. Spelarnas eget press skulle da vara mycket mer
meningsfullt, eftersom de skulle kanna sig tvungna att besvara
kommentatorens yttringar. Eftersom jag vet att Roland inte har tid med
sddant just kan detta inte hadnda i det har partiet, men det &r kanske
nagot att té&nka pa fo6r framtiden. Vad vi spelare kan gbra ar att gdédra v;
press lite mer meningsfullt.”



BIORNS DIPLOMACYARTIKIAR

BJORN VON KNORRING: "Till er som tyckte att mina diplomacyartik lar var
lite v4l allmént hal Ina, s& kan jag bara s&ga att det ar svart att
specificera sig mer &n jag gdr pa det textutrymme som Roland har
tilldelat mig, dock gldmde jag A Liverpool - Yorkshiredraget, fel av mig,
mer (konstruktiv) kritik mottages med tacksamhet, men &ven berdm tas emot
med stor gladje, (ju mer desto gladare blir jag)."

- R: Du gdér ett mycket bra jobb och fyller ett viktigt syfte i
Grénslandet, fortsadtt som foérut! Om du vill fa plats med mer fakta, sa
kan du ju alltid ga saktare fram och 1lata varje land ta upp mer plats.

c-M HOGLUND: ..."Bjdérn von Knorrings artiklar om Diplomacy &r bra. Dock-
glémde han en vanlig tysk Oppning: A Mun - Ruh, F Kie - Hol, A Ber - Kie.
Den ger tysken Belgien om inte Frankrike flyttat F Bre - Pic och A Par -
Bur, men om sd ar fallet hindrar han iallafall Frankrike fran att fa
Belgien. Givetvis har England en viktig vagroll har."...

- R: Och Frankrike kan flytta F Bre - ECH, A Par - Pic, A Mar - Bur.
Inte speciellt troligt, men &nda.

EUGEN SEMXTJOV

Eugen féddes 1923 i Stockholm. Hans férdldrar var fran
Sovjetunionen. Hans far, Vladimir Semitjov, var foérfattare med
popularvetenskap som specialitet och det védckte Eugens intresse
f6r rymden och rymdforskning.

Eugen har studerat teknik och wvarit illustratér, bla pa
Aftonbladet och dar gjort illustrationer i boérjan av
"rymdaldern".

Hans genombrott kom 1960 d& han s&ndes till Sovjet f£fér att
skriva om rysk vetenskap. Han blev da den férsta vastliga
journalist som fick intervjua Jurij Gagarin.

Han har ocksd £f6ljt amerikanernas anstrigningar att nd méanen,
skrivit om djuphavsforskning, besdkt vulkanologer, varit med och
lyssnat efter radiosignaler fran rymden etc etc.

1972 fick han STORA JOURNALISTPRISET och han har ocksa fatt
JULES VERNEPRISET 1975.

Han har gett ut manga populdrvetenskapliga bécker, bla
Fantastiska varldar, Det kommer en dag..., Katastrofernas
planet, Den stora kometen, Bortom tid och rum, De otroliga
tefaten mfl.

Férutom béckerna har han fatt flera artiklar publicerade i bla
Svenska Dagbladet som behandlar tex avlyssning efter andra
civilisationer, vem som var den férsta mannen i rymden och
kommande farder till Mars.

Eugen Semitjov &r en av Sveriges absolut mest publicerade
journalister/férfattare i detta &mne, s&rskilt utomlands!

Det enda man oénskar 4&ar att bdckerna var lite "farskare", de
flesta av bdckerna skrevs pad sjuttiotalet och &r bitvis
inaktuella.

Jag rekomenderar alla att ldna en bok av Semitjov, f£fér jag
tycker sjalv att de &r mycket intressanta.

Erik Lindblom



MARKUS LINDSTROMS KRITIK

BJORN VON KNORR ING: "Till Mattias Lindstrdém, din insandare i férra GL
gjorde mig faktiskt ratt upprdérd. Det marks tydligt att du aldrig har
spelat ett parti diplomacy eftersom du tycker att det &r sd segt. Men,
den viktigaste missuppfattningen du har &r att diplomacy i fdérsta hand
skulle vara ett strategispel, det ar ett diplomatispel a&ven om det finns
vissa strategiska drag. Om du vill spela strategi spel sa har SPI en massa
sddana spel dar du kan flytta omkring papperslappar (=counters) pa en
karta tills du blir bla 1 synen. Men jag tycker att du kan spela ett
parti diplomacy férst innan du démmer ut det som ett daligt och segt
spel. Dina vidare kommentarer om gladiatorspelen och Urania tanker jag
inte ens bemdda mig med att besvara eftersom de ar sd allmant hallna att
det inte betyder nagonting, kom med konstruktiv kritik né&sta gang
istallet f£foér att &sa ur dig en massa otydlig smérja.

Okej, har kommer 1lite konstruktiv kritik, Syrien i arab-diplomacy
ligger 1lite wval intréngt £fér att spelbalansen skall vara bra, kan man
inte ge Syrien nagon férdel, typ gas, eller liknande. Men aven Israel
tycker jag har en lite f&r svar position, han borde fa gaza fran bdrjan,
eftersom han nu ligger sa inklamd att det &r svart £&6r honom att gdra
mer an att bara fortvivlat foérsvara sig med 3 armeer, med 4 stycken
skulle han kunna gdéra lite offensiva saker ocksa."

- R: Tack, jag ska ha detta i atanke nadr jag gér version II.

MARKUS LINDSTROM: "Jag maste be om ursdkt, viss kritik i fdrra numret
var obefogad. Nu &ver till nagra omstruktureringar av min kritik.

ERA ar val inte varldens mest intressanta spel och det &ar ganska segt
men utan nagra smd spel skulle Granslandet bli ganska trakigt.

Det som gdér Gladiatorspelet ointressant ar val sjalva spelet som
sddant. Sedan om man gillar det eller inte &r val upp till var och en.
Om det fanns lite fler teckningar i anknytning till just den omgangens
Gladiatorspel skulle det bli lite mer roande att lasa och titta pa.

Men... min kritik mot Urania kvarstdr. Urania har ganska trakiga och
simpla regler och varfdr redogdra hur stridsreglerna fungerar ndr de ar
sd pass torftiga som nu? Sa lange man inte vet hur t.ex. stridsreglerna
fungerar tycker man att det &ar bra. Antalet anmdlda visar ocksa pa ett
ganska litet intresse. Varfdr ett sd begrdnsat spel? Det blir knappast
nagon diplomati.

Felet med Arab-Diplomacy &ar att det mest liknar ett "Fia med knuff".
Alltsa tycker jag att stridsreglerna ar usla. Bara ett. enkelt
tarningsslag £for varje enhet skulle gdra reglerna battre. Flera olika
arme typer ar ocksa en forbattring. T.ex. som 1 Winds of War.

Ett annat minus for Arab-Dip. &r att det ar lite foér fa spelare.
Diplomacyvarianter som utspelar sig i J.R.R. Tolkiens varld later mycket
intressant. Fast, om man ska kunna delta i ndgon Diplomacyvariant maste
man val kunna eller ha grundreglerna. Aven om t.ex. jag nu kan reglerna
vet jag inte hur orderna skall srivas.

Grundreglerna till Diplomacy &ar val inte de billigaste eller har jag
felon. ..

."Ta sedan Machi avel 1i-kampanjens karta. Kan ndgon person som inte
deltar 1 kampanjen pasta att han vet vem som behdrskar vad och var nagons
armeer befinner sig nagonstans utan sarighet. Sedan vilket kludd och
ihop smetande av omradena i mitten, det ar ju 16jligt.

Hoppas att all min kritik framgdr battre denna gang."



- R: ERA tycker jag ar ett bra spel darfdr att; &aven de som inte &ar med
kan hénga med, det ser bra ut, det kraver taktisktplanerande, det tar
lite plats, det har stora variationsmdéjlighete och det har begransad
speltid. Att ERA sedan &r langsamt &r bara att beklaga, man kan ju inte
fa allt.

Fler aktuella bilder till Gladiatorspelen, Okej, Jjag ska forsdka fixa
det, men det kan bli svart eftersom de som skickar in bilder inte vet hur
det kommer att bli i n&dsta omgangs Gladiatorspel (inte jag heller).

Till Urania skrev jag ut alla regler s& att, om det fanns intresse,
nagon annan kunde halla i det. Att det inte fanns ndgra regler for
allianser (vilket begransar diplomati mdjligheterna) beror pa att, om det
blev sd att jag sjéalv skulle halla i det s& var det tvunget ha det sa for
att inte &ka arbetsbdérdan fér mycket. Nagot som sedan 1latt skulle ga att
dndra om nadgon tog pa sig jobbet att leda spelet. Till Johan sa jag att
han borde &andra reglerna fér att tilldta allianser, och det gjorde han
(se férra numret) .

Vad tycker du Markus, ska vi (Jag och ni, 1lasare) gdra en egen
Diplomacyvariant? Det tycker jag skulle vara roligt, vi bestdmmer miljo,
hittar pa ny regler, antal spelare och v&ljer en karta att utga ifran,

i nagra nummer och sedan kan nagon (jag) sammanstdlla allt till en ny
variant, det vore v&l nagot att testa?

Machiavel likartan har nu battrat sig betydligt.

Jada, din kritik framgick battre nu. Tack fér att du hjédlper mig att
gbra Granslandet battre.

C-M HOGLUND: "Enligt mig &r ERA och Arab-Diplomacy de klart bésta spelen
i Gré&nslandet. Om man enbart &r ute efter action kanske de blir samre,
men det ar val till stor del en smaksak. Personligen tycker jag att
Tennis ar battre an Gladiatorspelen och att United ar battre an Hockey,
men variation &r bast."...

MATTIAS AXELSSON: ..."Angaende Mackans klagomdl: Jag kan halla med om
att ERA och Urania verkar bra sega. det ar klart att ERA har lite taktik
men Urania platsar inte i GL som &r en av Sveriges béasta fanzine.
Arab-diplomacy tycker jag ar roligt och hoppas att komma med i en kampanj
men jag tycker att man kunde spela anonymt. Detta gdr det mer spannande.
Gladiatorspelen &ar trots sin enkelhet roliga, det enda jag tycker &ar synd
dr att man blir skadad om man inte medverkar ett drag. Forut rakade jag
skicka in nagon dag f&6r sent och bara fo6r det blev jag sarad. Man skulle
aven kunna bygga ut reglerna lite grand."...

- R: Att Urania inte platsar 1 Granslandet har vi nu markt och spelet
férsvinner fran vantelistan. Arab-diplomacy utan diplomati skulle gbdra
spelet ojamnare. De la&nder som har daliga utgdngspunkter nu, kan &ndra
pd det med hjalp av diplomati. Men det kan nog vara kul att prova
anonym Arab-diplomacy.

Att man blir skadad om man inte skickar in drag eller gdr det £fb6r sent
(beror pd n&r jag modererar dragen) till Gladiatorspelen &r en liten
avskrackande faktor £for att spelarna inte ska hoppa &ver att skicka in
drag om de skulle mdéta nagon som &r en aning maktigare. Utbyggnader av
reglerna sker lite smatt d& och da. Jag har redan gjort Alla Mot Alla
regler och regler fo6r de Kungliga Lejonen.



IT'S A CRIME (mfl spel)

HENRIK EMILSSON: "Sedan férra brevet har jag bdrjat spela 2 nya It's a
Crime gé&ng. De ar Awfully red Imps (74) 1 game 70 och Misery (618) i
game 77. Dessutom startar jag i det nya spelet eftersom game 64 tar slut,
jag vinner och kammar hem 34-84 credits.

Jag spelar ocksa Pentagralph (7856), en furr cat 1 Monster Island.
Dessutom spelar jag Aston Villa (002) 1 League Soccer, Israel 1 game 146
av Crisis och bdérjar snart i Pyraglyphic's. (PS. Wilmer har 691 som
nummer) . Ganska tufft program!! Att jag ovan pa det hinner med svenska

spel och skolan ar ett smarre under. "...

- R: Grattis till vinsten! Jag spelar en Viper 1 Monster Island;
Zaphod D Mazter.

IT'S A CRIME SPELARE:

Henrik Emilsson: Awfully Red Imps (74) 1 spel 70
WILMER (691 ) i spel 73
Misery (616) i spel 77

samt 1 nasta spel.

Peter Lindgren: (137) i spel 77
samt 1 nasta spel.

JESPER WAHRNER: "I senaste numret av Flagship (den stdrsta engelska PBM-
tidningen) sa finns ett mycket férmanligt erbjudande fran Rampage Games
att spela deras fantasykrigsspel "The Keys of Medokh". Det &ar ett spel
som verkar innehdlla ekonomiska och diplomatiska element férutom de rent
militdra. Man valjer en ras med dess f&r och nackdelar bland de foga
originella: Alver, Kobolder, Manniskor, Dvargar, Hobbitar och Orcher.
(Resten av spelet verkar bra sa& 1lat inte detta avskrécka er.)

Reglerna verkar ratt enkla att lédra sig men byggs ut allt eftersom
spelarpositionerna vaxer.

Jag ar valdigt intresserad av att bilda en allians av svenska spelare
och anmadla den till ett av deras spel fér fardiga allianser, och undrar
darfdér om det ar nagon somdr intresserad av att delta. Vi skulle
naturligtvis st&lla upp i ett av deras spel med 14 dagars deadline (den

langsta de erbjuder). Vi bér nog vara atminstone fyra personer £fbr att
det skall wvara nagon ide. Ar du intresserad ring mig sa fort som mdjligt
eller skriv till mig pa fdljande adress: Jesper Wahrner', F&l lingebacken

33, 163 65 Sanga. tel : 08-761 66 73. Jag kan skicka er kopior pa de atta
sidor langa bilagan som f&éljde med "Flagship" mest rasbeskrivningar.

Varfoér just "The Keys of Medokh"? Det finns flera anledningar till att
jag fastnade for just detta spel. 1: Det ar billigt. Speciellt med
erbjudandet 1 Flagship som ger en grundregelboken och motsvarande fyra
drag gratis. Sen verkar det kosta ungerfdr 1.50 pund per drag (fast
ibland kostar det extra nar man spelar fran sverige p.g.a.
portokostnaderna). 2: Det verkar enkelt nog aven fér att aven en som inte
har spelat nagot internationellt PBM skall kunna komma in i det utan att
kdnna sig hotad av Overvaldigande regler, men samtidigt komplext nog for
att vara inttressant genom hela spelet. 3: Rampage Games ar kanda fér
sitt Gangsterspel "St Valentines day's massacre II" vilket manga anse
vara ett av de basta spel som nagonsin gjorts (har aldrig spelat det
sj&lv dock). Detta behdver naturligtvis inte innebdra att Medikh ocksa ar
bra men mycket talar fo6r det. 4: Utskrifterna verkar detaljerade och



kartorna estetiska. Enligt reklamen sa& &r en genomsnittlig startturn pa
8 laserskrivna sidor men allt eftersom spelet utvecklas foérmodligen O&kar
antalet sidor till flera dussin."...

."Om iden blir av, &r du i sa fall intresserad av en ld&pande
dagboksbeskrivning varje eller vartannat nummer? Den typen av artiklar
brukar vara de mest populdra 1 Flagship. Den skulle ocksad sla ett slag
for utlandska PBM/Postspel/Korrespondensspel.

- R: Egentligen s& har inte jag tid att bdrja ett nytt spel, igen.
Men okej da, jag ar med! Hoppas fler hanger pa! Ska vi vara "good" eller
"evil", om vi ska vara "evil" eller blandat sa skulle jag vilja vara
kobold. Det &r antagligen ganska daligt att vara kobold, men kanske ar
det roligt.

Sjalvklart wvill jag ha dagboksbeskrivning, hur ofta som du vill.
Bra ide!

MATTIAS AXELSSON: ..."Till sist, wvarfdor skall man egentligen spela
utlandska PBM nar de svenska ar billigare, roligare, man kan enklare
kommunicera med bade spelare och moderatorer, det finns ett stort urval,
etc ? Jag har sjalv spelat en hel del engelska PBM men de svenska ar

battre. "...



> Flagship Special <> Flagship Special <> Flagship Special <> Flagship Special <

Rampage Gamesand Temple Gamesproudlypresentanew PBM game o fH igh

Adventure, exploration and warfare; o fawesome creatures andpotentmaglks;

o fwarringracesguided by the Godsinpursuito fTheiraims...........

1HE KEYS OF MFEDOKH

ruaginc a world of epic proportions; of towering

mountain ranges and vast forestlands; of barren
wastelands and sleepy valleys. Imagine a world of
breathtaking beauty, of sky-blue lakes and green pas-
tures, and of golden plains as far as the eye can see and
farther. And imagine a world where behind this peace-
ful scene lurks a festering evil intent upon its destruction
and eternal damnation.

Imagine the people of such a glorious land, and in a time
and place far removed from our own drab existence: the
noble High Elves of the deep forestlands; the stout,
powerful Dwarven clans in their great mountain ranges;
the cruel and barbaric Ores of the crags and peaks; the
proud and warlike Human Horseclans of the wide open
plains and golden savannahs; the crafty Halflings in the
peaceful valleys of their forested hills; and the vermin-
like Kobolds of the dark fens and barren wastelands.

Imagine a world ofpu re fantasym the true, unblemished

sense of the word.

Imagine M edokh3 W orld.

FLAGSHIP SPECIAL OFFER

Rampage Gam es, in collaboration with John Duffy of
Temple Games, have recently completed significant
improvements and enhancements to our fantasy war-
game, The Keys o fMedokh. To celebrate this grand
event, we have negotiated with Flagship for permission
to sponsor a section of PBM’s favourite Bi-Monthly for
a special launch offer worth £10.00.

All you have to do is read the following pages, six of
which give details of the races in the game (drawn from
actual gaming materials), and then write to us with details
of your race choice listed in order of preference, and
stating either 7,10 or 14 day deadlines. Seven-day games
are processed mid-week to ensure that you always have
at least a full weekend in which to peruse the results, and
these have to date proven by far the most popular.
Turnaround is backed by Rampage Games* Guarantee:

1f urns are notprocessed by us within 24
hours o fthe deadline they will be entirely
free of charge!

Upon receipt of your Race preference list we will send
you a Ready-To-Play position in the first available 42-
player game of your chosen deadline(s). In addition to
your starting details and initial laser-printed map (see
example), you will also receive a copy of the Basic Rule-
book, a Race Reference Card for your chosen race, a
Terrain Identification Card, and your first AS-size
Turncard - all produced to a very high standard of
quality - plus £6.00 in Turn Credit (the equivalent of
about four free turns). And all absolutely free without

any obligation whatsoever.

We hope you*ll take this opportunity not only to try the
game for yourself; but also to join with friends. Simply
show them your copy of Flagship (or better still, tell
them to buy their own!), and have them choose a race
which compliments your own. Providing that you both /
all choose the same deadline and mention to us that
you*d like to be in the same game, we can ensure you are
placed together in a special Ready-Alliance game.

AdvertisementFeature



W illship Special
ABOUT THE GAME

Medokh’s World is divided into
Regions, each of which is formed
of 100 locations in a 10 x 10 hex
format No one knows how many
Regions there are, but the number
is thought to be great

All Regions are known by name,
usually reflecting a predominant
terrain feature or andent legend.
The map to the right is typical ofa
Region map in size and quality,
and is shown exactly as printed
with a player’s Turn Results.

Players of TKoM each assume the

role of Warlord of a fantasy tribe,

initially controlling a Town and

three armie? within his/her own

Region. In addition to Towns,

players may also later control

Cities, Shrines and Fortifications,

all coming under the general heading of Settlements.
There is no limit to the number o f Settlements any player
may control in the game, nor is there a limit to the
number ofarmies which may be raised.

Armies are formed of Field regiments drawn from
settlement Garrison troops, which in turn are mustered
from a town or city’s militia Guard units. Armies are the
builders of Settlements, and in return require equipment
stores and rations. Both Field and Garrison regiments

may be trained in different ways.

TKoM is largely a strategic wargame, but is based upon a
world rich in andent legends and mysteries, and
incorporates detailed economic and trade factors vital
to successful play in the game. TKoM grows in scope
and depth along with the size ofone’s Kingdom, utilising
further rulebooks (Advanced Rules are received free of
charge with Turn 5’ results, for example), and supple-
mentary sheets to expand upon the options available
initially. As the game progresses you will begin to wield
sinister Rangers and powerful Mystics, deadly Cham-
pions and Great Heroes, in addition to an increasing
number of armies: the latter perhaps including merce-
naries drawn from minor races unrepresented by any of
the players in the game, such as powerful Rock Trolls.

All battles and sieges generate a full page textual report

The K eys o fM edokh

TKoM Turn Results, including graphic maps generated
for every moving army and in response to the "Survey
Region" task, are produced in a handy page format
using a high-quality laser printer. An average starting
turn’s results runs to about eight pages, but as your game
position growns this will increase manyfold, doubtless
numbering in the dozens towards the end game.

However, high quality and large quantity need not mean
a high price. At Rampage Games we pride ourselves on
always giving excellent Value-For-Money, as player
ratings for our highly-acclaimed Crime game, St.Vals II,
demonstrate. It is a policy we intend to continue with
The Keys of Medokh.

Finally, TKoM’s game mechanics are relatively simple to
grasp - just difficult to master! Orders are submitted on
an AS5-size Tumcard, which has spaces for 20 standard
miscellaneous order types and 10 Army movement tasks.
While this may initially appear limiting considering the
basic "build-conquer-build" nature of this type of game,
you will find that the game design actually works around
this very well indeed. This keeps the Turn Fees within a
very reasonable range no matter large your position may
grow, while also ensuring that you don’t have to compete
against another player’s walJletas in so many other

games: power cannot be bought in #his power game!

Advertisement Feature



WINDS OF WAR

MARKUS LINDSTROM: ..."Winds of War har en Iite dadlig karta. Om man &r
dadlig i geografi skulle man kunna tro att allt &r vatten."...

- R: Jag har ocksad upptackt lite fel med kartan, O6st och vast har
forvaxlats pa nagra stallen, Arabien, Marocko och Sahara.

HENRIK EMILSSON: ..."Efter en jamn uppat gdende trend fran nrl till nr5,
sd har utvecklingen av granslandet stannat av. I nr7 fanns det en artikel
som absolut inte hdérde hemma, Winds of War. Hur kan du lata den ta upp 6
sidor av fansinet? Hade det inte varit nog med en liten annons? For det
ar val inte sa att spelet skall finnas i Granslandet f£oér evigt. I sa fall
har du gatt ifran fansinets ide, £for spelet kostar ju 20kr/drag. Ett
skrattretande hégt pris, £fér ett blekt diplomacy inspirerat spel. Jag
hoppas verkligen att ingen gdr pa det lurendrejeriet. Till er som
funderar pa att bdrja spela Winds of War. Tank pad att ni kan valja mellan
nastan ett. hundratal battre Engelska spel £fér samma pris."...

- R: Man kan inte sdga att jag har 1latit "den ta upp G sidor" av
Granslandet, eftersom om jag inte hade tagit med Winds of War s& hade
inget annat varit dar istallet. Se Winds of War som en bonus.

Och priset &r inte alls sd hogt, flera andra svenska spel tar liknande
avgifter och i england ar det endast de billigaste som ligger i samma
prisklass (en del av de datormodererade spelen).

C-M HOGLUND: ..."Lars Holesiter och Visilier Parastatis kommer att bli
de forsta som lyckas tjéna mycket pengar pa hobbyn, om de nu lyckas fa
tillrackligt manga spelare. Om man raknar med att det blir 11 speldr blir
spelaravgiften 880 kr (depositionen ej medrdknad) per spelare! Och da det
4r 12 spelare 1 varje kampanj far spelledaren in 10560 kr. Hans utgifter
blir 500 kr till segraren och (om man raknar i &verkant) 5 kr per

spel are/omgang. Kvar stdr da 7420 kr i ren vinst. Tiden han l&gger ner
blir c:a 88 timmar (radknar med 2 timmar/dag) och timpengen blir inte
mindre &n 84 kr! AOm inte Lars och Vasilier vill bli kallade £or
profithungrande spelledare, boér de férklara sig."...

MATTIAS AXELSSON: ..."Ska Wind of War drivas i GL, eller ? Det var
oerhd6rt dyrt och varfdér skall man ladmna in 150 kronor ? Om det sedan
kostar 20 kronor att vara med gar ju ni i foé6rlust om fdrsta priset &r 500
kronor ? Eller kostade det 20kr/rond ? Da var det ett gastronomiskt pris
fé6r en utbyggd Diplomacy? Om spelet pagar i 33 ronder har ni tj&nat 7420
kr exkl. utldgg. Grattis, men jag tror jag avstdr. Ellér &r det jag som
har

missfdrstatt, som jag kanske allt fér ofta gdébr ?"...

- R: Nej, Winds of War kommer inte att ga i Grénslandet.



OMROSTNINGEN

JAKOB WALLGREN: "Det ska onekligen bli intressant att se hur
omrdstningen slar ut, men s&g mig, varfdr sa manga alternativ? Med en
uppsj® av snarlika namnférslag som finns medtaget ar det ju upplagt £oér
missvisande resultat. Jag menar, vad spelar det £for roll om det ska heta
"Postspel (PS)" eller "PS (Postspel)", £f&6r de som redan tidigare
féredragit forkortningar kommer fortsdtta anvanda det, och vi andra
kommer aven fortsdttningsvis skriva ut ordet. Och huruvida
"Korrespondensspel" ska foérkortas "KS" eller "K-Spel" framstar som
fullkomligt egalt, i min mening. Alltsa, far jag da fdéresld att du
prelimindrt slar samman alla rdster till de alternativ som hardr fran
samma ord (d.v.s. alla "Korrespondensspel" £fér sig, alla "Postspel"
for sig, o.s.v. ) s& att det blir mdéjligt att skdnja den generella
tendensen. Darefter kan det vara intressant att avgdra vilken foérkortning
som bdr anvandas. Vad tycker du?

Avslutningsvis vill jag passa pa att berdmma Magnus Lindstrdms
fenomenala teckningar. Omslaget till nr. 6 var ju helt underbart."

- R: Titta pad annan plats 1 fansinet, sa& far du se hur jag 1ldést detta.

C-M HOGLUND: "Vi kommer nog aldrig att bli &verens om vad som ska
anvandas. Omrdstningen kommer bara leda till vad som ska anvandas i
Graénslandet och ge den segrande sidan ett argument mot andra moderatorer/
fansinutgivare som inte &ndrar sin asikt bara fér den hi&r omrdstningens

skull. "

RICHARD SIMMONS: ..."Jag kommer sjalvklart att rd&sta pa PBM om
roéstningen PBM-PS, det ar egentligen lite dumt att du tog med alla
varianter du kunde hitta (r&stfdrslag), det hade rackt med PBM-PS-KS och
inte alla varianter pa fdrkortningarna.

Jag skulle vilja klaga pa alla som har skrivit en massa arga insandare
och klagat pa dom som har engagerat sig i debatten PBM-PS-KS. Debatten
har vadl inte varit varldens badsta men om nagra vill ha den sa& borde dom
faktiskt f& ha den, sa fy pad er som klagar."...

MATTIAS AXELSSON: "Antligen kom omrdstningen, som med allt ratt kallas
den STORA omrdstningen. Det var bara en sak som var lite konstig. Foérslag
1 och 3 respektive 4 och 5 ar ju desamma. Jag hoppas verkligen att du
ladgger ihop rdsterna fran dem. Att man vill anvanda sig av en fdérkortning
eller att helt skriva ut ordet ar ju bara en smaksak."...

."Lycka till med nr 8, jag lagger min ro6st pa nr 4/5, det heter Play
By Mail men férkortningen ar PBM. Vad spelar det fér roll wvad man
anvander? Det ar som att rdésta mellan mm och med mera. Accepterar du inte
mina argument blir det 4, vem orkar skriva ut ordet varje gang."...

- R: Tack, det behdvs. Jag jobbar pa den (nr 8) fé&r fullt just nu.



ch hdr har vi resultaten fran omgang ett

Forslag: Ro&ster:
PBM (Play By Mail) 14
Postspel (PS) 8
PS (Postspel) + 1 = 9
Korrespondensspel (KS) 3
Korrespondensspel (K-Spel) + 2 = 5
SPP (Spel Per Post) 1
Blankrodster 1

Antal rd&stande — 30

Detta gdra att till final gar alltsad PBM och Postspel. Om alla de som
rbéstade pa ett svenskt alternativ, enas under ordet Postspel och herr
blankrdéstare fortsatter att blankrdésta sa kommer Postspel att vinna. Men
dd har vi inte tankt pa alla de som inte har rdstat &nnu, kanske gdr de
det nu i andra omgdngen, av DEN STORA OMROSTNINGEN !!



Barsdrk: Far en grupp av dina smurfer att bli modigare under strider dett
drag.

Syn: Fungerar som en spion.

Forflyttning: Okar en grupp av dina smurfers férflyttning med 2.

ISP:

Eller IckeSmurfPersoner (OK, en av dem ar smurf, men man ska inte vara
petnoga) . Deras handlingar ar delvis slump, assiga och delvis logiska.
Foljande ar de ISP som kan patraffas i bdrjan:

Viktigsmurfen:

En otrevlig person. Nar han kommer till din by kommer han att fdéra otur

med sig, och f& folk att s&tta sig mot dina beslut. Han vet vad som galler
(tycker han sjalv i alla fall). Dessutom tycks han ha en oerhdrt stor
bendgenhet att klara sig undan livshotande situationer.

Johan och Pellevin:

Ja, de besdker fortfarande smurfernas land, men de &r inte lika trevliga
som férr. Det kan hédnda att de tvangsrekryterar smurfer av dig, fb6r sina
egna, dunkla syften. De fardas numera ganska sallan tillsammans. (Johan

kan fatiskt bete sig trevligt om du har tur). Om det &r Johan som tvangs-
rekryterar dina smurfer kan det ténkas att du far nagot i utbyte. Om det

ar pellevin ar detta ytterst otroligt.

Azrael:

En elak, farlig och 1ldémsk katt. En riktig mordmaskin vars stdrsta ndje

ar att trasa sénder smurfer. Han har ett prima luktsinne och kan darfor
nosa ratt pa smurfer ratt bra. Om han hittar din by har du uppenbara problem.
Bara det faktum att han finns i ndrheten har samma effekt pa dina smurfer
som beskedet att en atombomb var pa vadg mot dem skulle ha pd en bunt manniskor.
Om Azrael hittar din by, och inte 6deldgger den helt, finns det en risk

att han visar Gargamel vagen till byn. En elak rackare...

Gargamel:

Varst av de varsta. Hemskast av de hemska, alla smurfers och barns skrack.
Han &r 1ldémsk, han ar smart, han ar ond (och dessutom kan han kasta formler).
Han stdérsta mal &r att utrota alla glada smurfer. Han beger sig da och

da ut pa strovtdag, och det kan da h&nda att han s&tter ut hemska smurffillor,
bara for att fa ndjet att tortera smurfer. Han har dessutom en hel hdég

fula knep (av typen "slag under baltet" fér att radera din by fran kartan.
En sak med ISP ar att eftersom de ar mycket stdrre an smurfer, kan de

réra sig mycket fort ibland.

TABELLER :

Smurftyper: Stridsvarde Ffp Barformaga* Pris
Gammelsmurf 3 6 10 alla
Smedsmurf 0,5 4 10 3
Snickarsmurf 0,5 4 10 2
Arbetarsmurf 0,5 4 15 1
Stridsmurf 1 5 10 4
Smurfina 0,25 4 8 10
0-smurf 0,25 3 8 0,5
Odlarsmurf 0,5 4 9 2,5
Ledarsmurf 1,5 6 10 6
Spionsmurf 0,5 5 8 3
Musiksmurf 0,25 3 7 2
Bryggarsmurf 0,5 4 10 2
Pionjarsmurf 0,75 6 12 3

*En ranson mat/hallon vager 1. Vad annat vager far du veta nar du hittar det.
Smedsmurf: Varje gang smurfen inte mottar en order, tillverkar han vapen.
Varje drag tillverkas tillrackligt for att utnyttja 3 smurfer. Vilka som

far utrustningen avgdrs hiearkiskt.Vapnen ger +0,25 stridsvarde.
Snickarsmurf: Anvands vid byggen.

Smurfina: En feminin varelse.



O-smurf: En outbildad, ung smurf.

Odlarsmurf: Varje gang smurfen inte far nagra order producerar han 2 ranso
Ledarsmurf: En lite battre stridsmurf.

Musiksmurf: Varje gang han inte far nagon order upptrader han musikaliskt
och hjélper da till att halla moralen uppe.

Terrang: Ffp:

Slatt 1

Bush 2

Skog 2

Trask 4

Flod opasserbar, kraver o6verbryggning
Ravin

Berg

Ruiner

Ini by/hus

KLART FOR START:

Samtidgt som du anmdler dig vill jag ha fdéljande:

ONamn pa din smurfby

ONamn pa din gammelsmurf

ODitt telefonnummer

OInk®épslista pd smurfer . ~ t

OEn slogan pa max 20 ord: »Varfdr jag valt att delta i Smurf -postspelet
(ej obligatoriskt). Basta slogan vinner nagot.

OEtt frankerat svarskuvert (det vill jag ha varje gang

Smurfa pa!
Peter Lindgren

Kungsgatan 17
742 31 Osthammar
0173/17254

MORAL

Moralen stracker sig mellan 1 och 20. 1 innebar att smurferna anser attt den
enda vagen ut ar sjalvmord, vid 20 ar de sjukligt aktiva.

Moralen avgdr om dina smurfer deserterar, eller hur latt det ar fér en fiende
att fa over smurfer till sin sida.



n m u m

(G) .jag betyder att jag har fatt namn pd gladiatorn. (P) betyder att jag
har fatt preferenslista.

ARAB-DIPLOMACY: Reserv: Daniel Lundgren.

Skicka in preferenslista pa vilket land du helst wvill ha, n&ast helst
osv. Mattias Axelsson (P), Daniel Lundgren (P), Emil Schén (P), Daniel
Nilsson (P), Magnus Lundgren (P), Johan Almgvist (P) och Mattias
Engelbrand (P). Alltsa bara en till! Vad tycker ni, ska kampanjen vara
kort eller 1lang (7.4?), med eller utan press, anonym eller inte?

GLADIATORSPELEN: Ni behéver inte skicka in drag annu bara namnen pa era
gladiatorer.

ERA: Stangs nu, foér alla som redan spelar minst ett parti.
Skicka in ert fdérsta drag ndr ni anmaler er, utga fran E1d.

SMURF - POSTSPELET: Smurfa namn pa smurfby och gammelsmurf, tillsammans
med ditt telefonnummer, inkdpslista (pa smurfer), slogan och frankerat
svarskuvert till; Peter Lindgren, Kungsgatan 17, 742 31 Osthammar,
0173-17254.

REGLER TILL:



Solen skiner &ver Konungarikets huvudstad, Deccdelion. Spelare, domare,
bddlar och andra sportintresserade har kommit langa strdckor foér att
beskada den stora turneringens efterlangtade och fdrhoppningvis blodiga
final. Den Kungliga Institutionen £&ér Domstol och Cirkus &r &verfull av
dskddare, man har till och med byggt till en extra hdg laktare pa en
kortsidan fér att alla de bdénder, som offrat en darsldén, ska kunna fa
plats. Konung Thyranus Rexius ser glad ut och den ské&éna drottningen
Regina &r underbarare an nagonsin i en helt ny utomjordiskt vacker,
ljusbla silkesklanning. Men innan vi far njuta av den stora finalen sa
har vi nagra arga gladiatorer som blivit irriterade pa varandra. Forst
har vi Hobbo som har utmanat Pirokles. Pirokles som endast fdérlorat en
kamp och Hobbo som inte &nnu har gatt ens hadlften s& manga kamper.

omgang: 1 2 3 4

Hobbo Anfall: I I D D
(Mattias Axelsson)Fdrsvar: D I I D
Pirok les Anfal 1: D D D I

(Joak im Spangberg) Férsvar: D D D I

- En mycket jamn kamp men utan nagot fint fotarbete, bagge stog i stort
sett stilla och bara bankade pa, hela tiden. En taktik som passar
Pirokles helt utmdrkt, som den starke ka&mpen han ar. Han utropar "Muerte
el Imperiallisimo" och Rexius mulnar genast och hammrar lite med naven i
tronens armstdd. Nasta utmaning ar Cesaero "Brutix" Medragone mot

Saral Kvoral, som kr&ver att f& mdta Pirokles OCKSA, samtidigt. Och
&nnu mera chockerande, den skadade Pirokles, st&ller upp. Alltsa; Saral
Kvoral mot Cesaero Medragone OCH Pirokles:

Saral Kvoral Anfall: D D (mot Pirokles)
(Johan Almgvist)

Forsvar mot Pirokles: I I
Fbrsvar mot Cesaero : I I
Pirokles Anfall: D D
(Joakim Spangberg)Férsvar: D D
Cesaero Medragone Anfall: D I
(Erik Lindblom) (Fobrsvar: D D)

- Den desperate Saral Kvoral gdér allt vad han kan fb6r att komma at att
déda den svage Pirokles, men han slaktas brutalt av de bagge andra
gladiatorerna. Kvorals kvarlevor samlas ihop och bars ut.

OCH NU! Den stora finalen, ert livs stora hdéjdpunkt, kara publik!
Harald Tveegg, med tva ddda pa sitt rymliga samvete, Benkndckaren Klytus
och nu senast Choppo Skallklyvaren, mdter Zeke Bentuggaren ocksada han
med tva dddsfall pa sin snabba karridrs blodiga vag, né&mligen Jorm
Dunkar Koéttndve och Dips Ohmani. Dagens kampskal bestdr, dagen till 4&ra,
av vin fran Konungens egen vingdrd i norr, Tonferian Akapo.

Harald Tveegg Anfall: I I D D I I
(Tommy Fransson) Férsvar: D D D D I D
Zeke Bentuggaren Anfall: D D I D I I
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(Jakob Wallgren) Fé&rsvar:



- Harald Tveegg gar segrande ur den spannade men lite avvaktande striden.
Den var jamn men anda lite av en besvikelse, vi hade ju hoppats pa en
haftig actionfylld kamp pa& 1liv och déd. Harald knafaller framfdér Rexius
och ropar “Hell dig, Store konung! Jag lever fér att tjana Er." och
dranks 1 ett regn av rbdda och rosa blommor som drottning Reginas

ljuvliga tjanarinnor hdller Over honom. Harald Tveegg beldnas av konungen
med en pung (fran en dé&éskallebjdrn) med 8 guld. "Bra kampat, gladiator!".

“Och du, Pirokles, du &r INTE benddad. Jag har angrat mig!"
- Ett sus gar igenom publiken och spridda hurrarop hoérs. Pirokles
supportrar jublar, de hade sett ganska nedstamda ut na&r de, fér tva
veckor sedan, fick beskedet att deras idol skulle benddas.

UTMANINGAR:
* Fattius Poopius utmanar Skinhob Eehn
* Sobrius Vertia utmanar Torkil Mager
* Bhaldric hydrat. utmanar Zeke Bentuggare

Om ni vill std fér er utmaning eller om du
har blivit utmanad och vill stalla upp, sa
skicka in drag. Om du vill utmana nagon, sa
meddela mig det.

Tank pa att du maste skicka in drag foér
varje kamp du deltar i (ange vilken det é&r)
och att det tar en vecka fér att skador att
aterhadmtas. Det senare gbr att om du deltar
i fler &n en kamp, sa& kommer du att behalla
eventuella skador i alla.

- Jag har fatt in tva olika lappar hir, med intressant information. Den
ena gav en mystisk man mig, och pa& den star det; "Det heliga halsbandet
blev raddat fran barbarernas h&nder med hjadlp av den store Cthulhu, och
darmed kan kampen mot konungen fortsdtta, dock utanfdr den vidriga
gladiatorarenan.". Hm, vad ska detta betyda? Ar det ndgon som planerar
uppror mot var kare konung? Nej, det kan inte vara mdéjligt, det maste
vara ett daligt skamt. Den andra lappen fick jag av Cesaero Medragone,
som sager att han hittade den i Saral Kvorals cell.

HISTORIAN OM SARAL KVORAL. Jag &r en man pa 185 cm och vager 86 kilo.
Mitt har &ar gragrdént och racker till axlarna. Mina &gon &r svarta som
hades och har ingen &gonvita. Till yrke ar jag mest magiker men kan aven
svardets vag bra. Men till att bdrja med kan jag nadmna min ricktiga titel
“SARAL KVORAL DE OD&DAS KONUNG".

Min historia den boérjade pa 4n kularen pa 35 graderlongitud 56 grader-
latitud den tretonde ran 1 manaden iri da jag och min arme oddda tagade
fér att slakta huvudstaden. Nar vi kom &ver kullen och sag staden var den
redan under anfall av rexius trupper, medans jag studerade truppernas
framfart i staden blir jag av en sexti ganger stdére styrka &n mina tjuogo
oddda och trots deta &verlevde endast 250 soldater ur styrkan.

Jag hade gatt in 1 en f&lla. Medans dom transporterade mig till rexius
stad satt jag och kastade den stora gast trollformeln. Efter att jag fatt
en ring av jarn som hindrar min magi fick jag trada fram infdér rexius och
REGINA redan vid den férsta anbliken var REGINA s skoéonhet slaende 1likt
skénhets gudinan. Rex informerde mig om vilkoren fér min frigivning och
REGINA gav mig ett guld mynt, och det var med gladje jag kysste henes
hand. Sedan férdes jag till barackerna fo6r att trdna infdér arenan, men
en detalj vet inte rex om och det ar att jag pa den 21 dagen aterupstar
som en gast. MA CTHULHU VARA MED MIG.

Saral Kvoral.



- Vad ska man tro om detta, da? Nog sag han konstig ut, men var ligger
hadr on "kularen"?, vad betyder 35 gradelongitud etc?, vad ar "den
tretonde ran" och manaden “iri"? Kanske Thyranus Rexius vet, och kommer
han att vidtaga nagra speciella atgarder, nu ndr han har fatt hoéra detta?
Ja, kanske far vi aldrig nagonsin svar pa dessa fragor, de som lever far
se.

- Nar Cesaero Medragone &nda var hir, sa passade jag pa att fraga ut
honom om hans egen historia. Och detta har jag nu att beratta;

Aret ar 149 eKr (efter Krisins F&delse). I den fredliga provinsen
Trachia 1 &stra delen av imperiet fo&ds en liten pojke. Denna pojke
vaxer upp och blir stor och stark. Vid sexton ars alder klarar han
mandomsprovet med glans; han besegrar en bjdérn i brottning och klarar
faktningsprovet enkelt, o6det har nu prdévningar i beredskap £f&r den unge
mannen. Grymma pirater fran norr anfaller och plundrar byn. Hans far
drédps och hans mor besegras. Ynglingen svd&r nu pa att befria sin mor.

Han 1lyckas passera det stormiga och farofyllda Mare Aquarium och tar
sig fram till piraternas palats i &knen. Efter en hard strid star han
6ga mot Oga med Barbararossa, hdévdingen, som dock fértdljer att modern
salts som slav till en handelsman fran Deccdelion.

Aterigen blir yngligen, som nu bl ivitaderton &r gammal, tvungen att
korsa det 1ldémska havet och efter ett otal storddd hamnar han 1
Deccdelion, Imperiets huvudstad, den stdrsta stad i varlden, rikets
hjarta! Mannen sparar upp sin moder och finner att hon &r slavinna i
Cloudius Rexius'' palats, konungens broders. Mannen later dock inte
avskracka sig utan gar in och lyckas n&stan befria sin moder. Tyvarr
r3dkar han sl4 Cloudius medvetsldés och han grips naturligtvis.

Till hans stora lycka ar dock brdéderna Rexius inga goda vanner, nej
endast for att reta Cloudius later Thyranus den tappre mannen leva och
démmer honom istallet till gladiatorspelen.

Aret 4r 170 eKr. Mannen har nu fatt gott rykte och kampar mot de stora
gladiatorerna, 1 samma grupp som Pirokles, Harald Tveegg och de andra
berdémda kamparna. Hans kraftiga slag och sparkar ar med ratta fruktade
och han bemastrar &aven svardet.

Cesaero "Brutix" Medragones &aventyr &r inte slut. Han &ar langt ifran
fri och detsamma galler hans mor Cleopatio Medragone. Berattelsen
fortsatter, fler strider vantar fdbr Cesaero innan han gar fri och kan
radda sin kara moder. ..

- Saral Kvoral var den av gladiatorerna som var s&rklassiskt bast pa
vadslagning, och en av de rikaste. Men nu ndr han ar dbd, sa har
gladiatortranaren Erskil Minimus starkaste och baste wvakt, Store Brutus
"beslagtagit" Sarals guld (12 mynt) och startat en egen
"vadslagningsbyrad". Han kommer att oka sin "byrans" kapital med de dbda
gladiatorernas kassor. For att fa tur i framtiden och fér att hedra den
stdorste spelaren genom tiderna sa doper han vadslagningsbyran till;
"Saral & Brutus".

- Ja, da var det slut for idag. N&sta vecka kommer en ny turnering att
starta. Ha det sa trevligt till dess, hdlsar jag, Pratus Giannamitis.

Dessa ska mdta varandra i fdrsta omgangen:

ORDINARIE RESERVGRUPP 1 RESERVGRUPP 2 RESERVGRUPP 3
11- 1 15 - 14 26 - 22 30 - 25

2 - 27 19 - 24 13-28

5 - 29 21 - 17

4 - 9 20-7

8-16

12 - 18

6 - 23

3 - 10



LEVANDE GLADIATORER,
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Zeke Bentuggaren
(Jakob Wallgren)
Torkil Mager
(Emil Schoén)
Joe Grizzly
(Daniel Nilsson)
Tdrstion Drinkvan
(Jesper Wahrner)
Pirokles
(Joakim Spangberg)
Harald Tveegg
(Tommy Fransson)
Cesaero Medragone
(Erik Lindblom)
Kharz "Slaggan"
(Jesper Olsson)
Brillius Drapius
(Joakim Wallbing)
Daniel d. Fruktansvarde
(Daniel Lundgren)

. Hobbo

(Mattias Axelsson)
Drazur Draparen
(Johannes Jdnsson)
Jodur "Vralet" Jonsson
(Mikael Jonsson)
Erik Viking
(Freddie Goéransson)

. Are Asterion

(Anton Palfi)
Bhaldric Hydratamjare

(Max Karlsson)
Torgrim den Brutale

(Mattias Engelbrand)
Thorgrim Vargbane

(Jens Lindgvist)
Skihnob Eehn

(Morgan Johansson)
Pontus Pilatus

(Henrik Emilsson)
Luzbel de la Tizona

(Erik Ny)
Fattius Poopius

(John G. Robi 11lard)
Filenomelaniela

(Henrik Alpsten)
King Kong Berra

(Christian G&ransson)
Musculus den store

(Magnus Lundgren)
Sobrius Vertia

(Karl Grandin)
Ragnus

(Erik Térnkvist)
Munh Erpes

(Peter Lindgren)
Piff

(Martin Brodden)
puff (Emanuel Berglund)
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RECENSIONER AY SF-PBM

UTFORDA AV MATTIAS AXELSSON
Det har inte varit specielt gott om recentioner pa olika PBM inagot av de svenska fansin som finns.
Dérfor har jag tinkt att ta upp nagra. I denna artikeln recenserar jag nagra SF-PBM som finns i
england, nimligen Star Cluster, The Tech. Race och Galactic Invasion.

Games by Mail, J Town Lane, Little Neston, South Wirral L64 4DE, UK, £1.50!turn,

free setup

Utséende: Layouten pa reglerna ir fin och de tva bilder som finns #r inget att skratta at. De #r pa
20 AS sidor men da dr omslaget inrdknat. Games by mail haller en mycket hog kvalité nar det géller
attha snyggaregelhiften. De drisvart/vitt men mycket skickligt och snyggt designade. Man fér dven
en errata med och det klan tyckas vara litejobbigt men det drju béttre att fa saker och ting réttat dn
att inte bry sig om dem.

Innehall: Mileti Star Cluster ir att erdvra 75 planeter och dirmed besegra de 19 andra spelarna.
Dutardverplaneter som producerarcolonists, raw materials, food ellerresech points. Det finns ocksé
en typ av planet dar man kan bygga rymdskepp.

Det finns 6 olika sorters rymdskepp frén bdljan men man kan anvénda sina resech points till
att utveckla nya vapensystem eller pa ndgot annat sétt forbéttra skeppen. Man har ocksad Admiraler
iiymdflottan, dessa kommenderar och om man har tur kan de bli béttre. I rymdstrider kan du vélja
pé 5 olika taktiker.

Du tarplaneter, flyttar skepp, laggerupp rutter, allt drrétt skojigt. Det finns 14 orders och vaije
drag far du gora 15 (samt lagga upp 4 rutter).

Det skall sigas att det finns 15 olika raser, c:a 190 planeter i det 60x60 rutor stora rutnét dér
Star Cluster utspelar sig. Dessutom kan Gbm vidarebefodra lappar med meddelande till andra

spelare.

LAYOUT: 70%
BILDER: 50%
REGLER: 60%
ATMOSFAR: 50%
OVERALL: 57,5%

Th.e Tech. Race
Whitegold Games, PO Box 47, AYR KA7 4RZ, UK, £1.00/turn, free setup

Utséende: Layouten ir inte dilig men inte speciellt bra. Reglerna verkar vara utskrivna pa en
matrisskrivare men en av de verkligt bra sorterna. De finns nagra smébilder som inte &r speciellt bra
och omslaget drinte sa fint De dr pa 20 spickade AS sidor. Reglerna r inte tryckta utan kopierade.
Detta gorattdetdr snettpa vissa stillen och dessutom dr de inte hédftade. Regelhaftet dringetattskryta
med och det mérks att Whitegold Games inte dr ndgot stort foretag.
Innehéll: De 50 spelarna i The Tech. Race kiimpar pa ett 50x50 rutor stor rutnit. Malet r att ha
en teknologiniva 6ver 20 pa sin hemplanet, samt kontrollera minst 50 planeter av de 500 som finns.
Spelet har en hirlig atmosfar men det kinns lite som i Kingdom, man tévlar mot sig sjilv och
forlorar hela tiden. Det finns alltsa ingen deadline.
Sammanlagt finns det sju skeppstyper med olika virden som forflyttning, lastforméga,
skadeniva, etc. Det finns ocksa 21 stycken orders att géra och vaije drag far man gora 20 orders vaije
drag. I The Tech. Race finns det handels och diplomatiregler vilket d4r ovanligt och rutorna har olika



terrangtyper som planeter (det finns aliens pa endel!), nubula, svart hal och rymd. Det hir med
teknologinivéder 4r mycket bra. Bade planeter och skepp har det, s& man kan 6ka t ex hastigheten pa
ett skepp. Summa summarum, The Tech. Race dr reglerméssigt battre &n Star Cluster. Men det dr

svart att vinna, med deadline-reglema.

LAYOUT: 30%
BILDER: 40%
REGLER: 80%
ATMOSFAR: 50%
OVERALL: 50%

GAD Games, Marland House, Poughill, Cornwall, EX23 9EL, UK, £1.40/turn,free

setup

Utséende: Version L1 av ir 14 sidor ling. De &r snyggt gjorda och rikt illustrerade. Drag samt
resultat formuldret dr vdl normala. Regelhéftet, som dri AS, har dven tva spalter och detta gérde mer
lattlasta. Det skall dven ségas att reglerna dr svart/vita.

Innehall: Det finns 200 planeter och dessa kan du se pa en A3 karta. Du dren av de 20 spelare som
finns med i vaije kampanj. I boljan kan du vélja pa tre olika typer av riken: En Industristat, ett
erovringsstatellerettmedelland. Industristaten haren béttre industri i borjan, medans erdvringsstaten
har en storre armé. Det finns tre olika hdndelsefasen 7,10 eller 14 dagars faser.

Man ska alltsa ta sa ménga planeter som mdjligt och bygga upp dem. P4 vaije planet finns
ndmligen en gruva som producerar BP (Building produce) och av detta kan man alltsa bygga. Man
harédvenrymdskepp som man byggerupp inviduellt med vapenstyrka, skoldar, lastutrymme, lastoch
erfaienhetspodng (man far 1 per srtid man 6verlever). Skeppen ror sig till en néarliggande planet. I
Galactic invasion kan man ocksa anvédnda sig av diplomati. Man kan séinda meddelanden eller skriva
till de andra direkt. Man kan ocksa forma en allians men en eller tvd andra. Vaije rond finns en lista
pa de fem starkaste och de fem svagaste (utgors av power points). Det finns ocksa listor dver flest
skepp, mest BP, flest baser och flest gruvor. Det finns 26 komandon och man far géra max 40 orders
per rond.

Det star dven om nagranyheter de planerar, laserutskrivna resultatformulér, nytt forflyttnings
system, solsystem, olika stjdrnor, olika planet typer, ramaterial man kan bryta och handla med, olika
vapen att bygga (nu finns bara vanliga och kidrnvapen), teknologinivéer, stjamportar, olika typer av
skepp, dodsstjamor och mycket mer.

Som spelet drnu tyckerjag att det &r mycket bra. Om allt det andra ocksa infors kommer detta
PBM vara oerhort roligt. Galactic Invasion dr klart bast av de SF-PBM jag recenserat har.

LAYOUT: 80%
BILDER: 70%
REGLER: 70%
ATMOSFAR: 70%
OVERALL: 72,5%

Allt som allt kan man sédga att Galactic Invasion var det bista PBM:et. Jag har inte tagit upp alla SF-
PBM hir s om du kénner till ndgot kanske du kan skicka in en recension till GL. Det var denna
géngs recesioner. Jag kanske aterkommer med fler.
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EN GENOMGANG av DIPPIE REGLERNA fé6r ARAB-DIPLOMATER

Denna Arab-Diplomacy spelasmed Dag 1och Dag 5 /Dag6 omgangeristillet for Spring
och Fall/Winter omgénger. Annars dr det rdtt He forutom det hdr med fallskdrms-
soldater och konstigheter kring Egyptens kanal. Alltsd, en enhet per omrade och du féar
ge vaije enhet en order vaije drag. Arméer far flytta, std stilla eller stodja; flottor far
flytta, sta stilla, stodja eller konvojera. Att flytta 4r detsamma som att anfalla. Vaije
enhet, antingen den &r en flotta eller en arm¢, har samma styrka (vi kan sdga styrka
T). Enheterna fér flytta ett steg, dvs Over gransen in i ett annat bredvidliggande om-
rdde. Om tva enheter forsoker flytta till samma omradet kommer ingendera in. Man
kan stodja en enhets forflyttning (eller dess forsok att behélla sin plats) och da flyttar
(eller stir) enheten med s& mycket styrka den plus de stodjande har, dvs om Egypts
Aqaba armé flyttar till Amman behdver den stod frdn USAs armé i al Jawf. D& har den
tvd mot ett och armén i Amman maste retirera. Om det ddremot hdnder att Israel har
beordrat armén i Amman att sté stilla och beordrat armén i Jerusalem att stodja armén
i Amman, ja dd kommer inte Egypts Aqaba armé att kurma flytta in. Den flyttar med
styrka *2 men ocksd armén i Amman star stilla med styrka *2

Man kan Tdippa* stod genom att anfalla en stodjande enhet, ett anfall mot en stod-
jande enhet gor sé att det stodet faller bort. En viktig men &r att stdd riktad mot den
enhet som forsoker klippa just det stodet klipps inte av anfallet om inte anfallet
lyckas. Forvirrad? Jag med. Vitar ett exempel igen, med samma anfall mot Amman
fran Egypts sida:

Om armén i Bagdad anfaller al Jawf sa klipps stodet for Aqaba arméns anfall mot
Amman och Aqaba armén kommer att flytta med styrka T. Armén i Amman kan
inte sjilv klippa stodet fran armén i al Jawf genom att anfalla al Jawf. Men om Irak be-
ordrar sin armé 1 Bagdad att stddja armén i Ammans anfall mot al Jawf, d& lyckas an-
fallet och stodet Wipps. Aqaba armén kommer att flytta med styrka T, och om Israel
samtidigt flyttar armén i Jerusalem mot Amman d& kommer Egypts armé i Aqaba att
std stilla. Amman kommer att bli tomt, eftersom styrka 1 star mot styrka 1. Armén i al
Jawf kommer att behdva retirera.

Man far inte retirera till ett omrdde som redan har en enhet, eller till omradet
anfallet kom ifran, eller till ett omrade det stétt strid om (dven om det dr tomt). Finns
det ingenstans att retirera forsvinner armén/flottan.

Vid slutet pd omgang 5 riknar man sina 'produktions centrum', dvs omraden som
har en svart prick/ring Al Basrah &r ett sddant omrade, ar-Rutbah &r inte ett sddant
omrade. Man dger alla sddana centrum som man var sist att ha en enhet i efter en dag
5 omgéng (man dger de centrum man bdljade spelet med tills ndgon annan tar dem).
Om man har fler centrum &n enheter, da bygger man sd manga nya enheter att antalet
centum Overensstimmer med antalet enheter. Man bygger nya enheter i tomma
hemomraden (dvs for Iraks del i antingen Maw, Bas, Bag eller Kuw). Har man inga
tomma hemomraden, da fir man inget bygga. Om man finner att man efter en dag 5
omgang har fler enheter &n centrum, ja d& maste man riva enheter tills antalet en-
heter dr lika med antalet centrum.



Jaghoppas denna genomgang klargdr saker och ting. Narni skriver era order, skriv
ut precis vad du tdnker gora pa riktigt svenska. Diplomacy har en regel som sédger att
"om meningen med en viss order kan listas ut, s& ska ordern fdljas". Tolkningen un-
derldttas mycket om man &r utforlig. Det viktigaste att komma ihag &r att:

1. En enhet kan bara beordras att gora ga aktion, antingen flytta, stddja en annan en-

hets aktion, eller sté stilla (eller om det &r en flotta i ett havsomrade, konvojera).

2. Du édger inget omrdde om inte en av dina enheter varit dir under en dag5
omgang Det hjdlper inte att den varit ddr under dag 1.

3. En enhet kan ge stdd till en forflyttning eller stillastdende enhet endast om den
sjdlv kan flytta till omréadet ifraga. (Armeér kan inte ge stod till flottor som ska till
havs eller hélla ett havsomrade. En flotta i Kuwait kan inte stodja en armé (in) i
Buraydah.) Kom ihég att det 4r inte omrddet man stddjer, utan enhetens aktion.

4 Flottor i kustomraden kan inte konvojera.

5. Havsdelama ér inte bara transportstrackor. Det tar tvA omgangar for en flotta att
komma frdn Oman till Bahrain (Oman till Strait of Hormuz, sedan Strait of
Hormuz till Bahrain). Att konvojera tar bara en omgéng men da far den konvoj-
erande flottan (flottorna) inte flyttas, varken genom egna order eller pga pétvingad
retrétt. Flyttas flottan (flottorna) star armén kvar pa landbacken.

Order skrivs enligt foljande (kort form i parentes) men kom ihag att det gar lika bra att
(ocksd) tala om for spelledaren det du vill uppna.
1. forflyttningsorder - Armén i Kermanshah till Abadan (A Ker - Aba)
2 stod order - Armén i al-Basrah stddjer Armén i Kermanshah till Abadan (A Bas S
A Ker-Aba)
3. konvoj order -
Flottan i Bubiyan konvojerar Armén i Kuwait till Khark (F BUB kon A
Kuw - Kha)
Armén i Kuwait till Khark (A Kuw - Kha)
observera att en konvojorder bestér av en order for vaije inblandade flotta och en
order till armén.
4 Sta order - Armén i Kermanshah Hold (A Ker H).

Hoppas att det hir hjélper. Till sist vill jag ge er négra allménna rad:

Vigen till framgang i Diplomacy ér att se till att den egna intressen tycks samman-
falla med medspelarnas intressen. Om de kan vilja mellan att forrada just er eller
nagon annan ska ni se till att vara den som viljs bort, antingen pga er styrka eller er
spélitlighet'. Sticka aldrig en allierade i lyggen om ni inte far bestdendefordelar ur ert
svek. Itrangda ldgen ska ni gora det ovintade.

Bli inte nedslagen om det gar daligt Det &r relativt ldtt att 'Gvervintra' nigra drag
med bara 3eller 2 enheter for att sedan komma iging igen, man kan agera legosoldat
at ndgon annan makt och vénta tills den gor ett misstag, eller bara sitta i ett hom och
lata enheterna stodja varandra. Glom inte att forhandla! Forhandlingarna ar nyckeln
till spelet, sarskilt for en liten makt. Ring eller skriv till vaije makt, eller atminstone
vaije granne, vaije drag, &ven om ni bara berommer dem for det fina draget. Sist men
inte minst, DET HAR AR ETT SPED ILSKAN HAR INGEN PLATS I DIPLOMACY.
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ARAB-DIPLOMACY

DAG 15 (2 September 1990)
IRAK ANVANDER STRIDSGAS MOT IRANIER I KURDISTAN (KIRKUK)

Egypten: Johan Almgvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171-58553.
F Alx - Sai, F RED - BAB, F Aga - Ela (Gick inte), A Amm - Jer
(Gick inte, retratt: - Rut (SL)), A Gaz S (F Aga - Ela)
(Bruten)

Irak: Jesper Olsson, Aschebergsg. 1b, 254 39 Helsingborg, 042-134160.
A Diy - Erz, A Bag Hold, A Bas S (A Kuw) (Bruten, retratt:
- Keh (SL)), A Kuw S (A Bas) (Bruten), CHE - Kir

Iran: Bjdérn von Knorring, &vre Slottsg. 14a, 753 10 Uppsala, 018-692025.
A Kir Hold (Blir gasad!), A Shi - Bas, F BUB C (A Shi - Bas),
A Aba S (A Shi - Bas), A Teh - Tab

Israel: Emanuel Berglund, Veckov. 4nb, 175 41 Jarfalla, 0758-26409.
A Jaw - Amm, A Jer - Gaz (Gick inte), A Ela S (A Jer - Gaz)
(Bruten)

Jemen: Joakim Wallbing, Ragrindsv. 31, 941 00 &jebyn, 0911-65687.
A Uba - Uae, A Oma Hold (retratt: - Mua)

Syrien: John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harndsand, 0611-10951.
F Ham - EAS (Gick inte), Has - Ale (Gick Inte), A Leb - Dam,
A Hef S ISR (A Jaw - Amm)

Turkiet & Vast: Tommy Fransson, Stupv. 6 3tr, 147 52 Tumba, 0753-32833.
F EAS - Ham (Gick inte), A Ale S (F Eas) (Gar inte!), A Erz
- Arm, A Ada - Has (Gick inte)

USA & Saudi: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753-40501.
A Bur - Kuw (Gick inte), A Qal - Uba, A Uae - Oma, F SHO S
(A Uae - Oma)
DAG 16 (byggningar)

Supply centres Bygger

Egypten: Alx, Sai, Qus, Aga, -Ela, +Gaz 5 (-)

Irak : Maw, Bag, -Bas, Kuw, +Erz 4 (-) -
Iran : Tab, Teh, Shi, Aba, Kha, +Bas 6 (+1) A Teh
Israel: Jer, +Ela, -Gaz, Amm 3 (-) -
Jemen : Muk, San, 4-Uae 3 (+1) A San
Syrien: Ham, Dam, Leb, Hef 4 (-) -
Turk.& V. : Cyp, Ada, -Erz, Ale, +Arm 4 (-) -

USA & S.: Jid, Riy, Bah, -Uae, +Oma 4 (-) -



CNN RAPPORTERAR

EGYPTEN - Iran: varfdér skall vi slappa in iranska hundar till mina
férfaders gravar?
De svdltande bdérjade SJALV SVALT ndr dom fick veta att dom var tvungna
att resa tillbaka till sv&lt och fattifdom s& trots spion risken
kommer dom fa stanna och dela vart &verfldd. Sen informerar Egypten
Iran att smabarn som leker med gummiankor inte &r samma sak som
amfi biesoldater och alla vet hur bra (HA. HA. ) iranska soldater ar
Men trots allt deta sander vi 50000 ton fdénddenheter och 10000 ton
klader samt 300 ton mediciner till det iranska folket.

Ma solguden vaka &ver irans folk (Men inte ledaren f£f&r parlamentet) .

CNN - Varlden: AR EGYPTENS FARAO EN BLUFF. Denna kompromenterande friga
stdlldes i fredags i ALLAH AKBAR, Irans stdrsta morgontidning.
Tidningen lagger fram ett flertal bevis £fbr att egyptens nydeklarerade
farao egentligen ar en bluffmakare, bl a skall han ha setts 1léasa
koranen och sedan be ALLAH om ursakt £fér att han hadar honom, genom
att ha utropat sig till farao. Politiska kommentatorer som CNN har
talat med beddbmer artikeln som opartisk ock saklig och f& ser nagon
anledning att betvivla tidningens uppgifter. Det har varit omdjligt
att na nagon egyptisk talesman for en kommentar.

IRAN - alla: Efter ALLAH AKBARs artikel i fredags ser irans revolutionéara
rad ingen anledning till att den egyptiska falskspelaren som
deklarerar sig som farao skall fa sitta kvar.

IRAN - Egypten: Egyptens "farao" A&ager ingen som helst ratt att anklaga
Iran f&r att ha brutit mot de manskliga rattigheterna da sadant inte
férekommer i landet. De "bevis" som egyptens ledning anser bevisar att
vi bryter mot de manskliga rattigheterna betecknar vi som falska och
ser dem som annu ett fbérsdk att misskreditera den iranska

revolutionen.

ISRAEL - Egypten: Du ar en dalig skadespelare.

ISRAEL - Syrien: Tack!
ISRAEL - Egypten: Inte en gang till din lus!

J. EMIR - Iran: Std inte bara dar och skryt, visa vad ni kan. Kasta ut
hundarna ur mellan &stern. P.S. Skivan har just sldpps i iran och
ryktet gdr att den har salts i 19 miljoner exemplar och diplomaterna
ar alla sjukskrivna p.g.a. skrivkramp. Autografer sags det.

J. EMIR - Usa: Var finns er heder? hur kan ni utsuga ett folk sa och
sedan anklaga ett oskyldigt land £f6r att utdva maktmissbruk och ta
slavar? Oman gar ett grymt &de till mdétes om Jemen inte kan stoppa er

framfart.

J. EMIR - Saudi Arabien: Hur kan ni lata er styras av den store djavulen?
Se hur de vanhelgar alla heliga platser och misshandlar Allahs namn.
Lat de ej undkomma med detta ostraffat.

J. EMIR - Oman: Dystra tider nalkas. Hundarna fran den store djavulen &r
pd vadg men ha talamod snart ska den stolta armen fran Jemen kasta ut
de otrogna.



J. EMIR Alla: Jemen uppmanr alla till Jiddha mot Usa. Allha u Akbar.
ROLAND - J. Emir: Heter det inte Jihad?

TURKIET - Irak: Jag antar att era fdérband av misstag har gatt over
gransen till turkiet. Om ni drar tillbaks era trupper snarast sa skall
vi gldémma bort det som vart. Vi &énskar goda kontakter med ert land.

TURKIET - Irak: det irakiska folket missleds av Syriens ledare. Vi ber er
att tanka om innan det &ar fo6r sent. Lyssna inte pa den falske ormen
som talar med kluven tunga. En allians med syrien leder Irak till
undergang, sldss du med din &arkefiende i 6st istdllet £f6r att invadera
det fredsdlskande turkiska folket.

TURKIET - Usa: Vi tackar fér ert moraliska stdd. Vi tackar garna ja till
ett lan av nagra B-52:or. Bryta AK-47:or &r en kul sport, 3jag har
sjalv prdévat i Syrien. Lycka till med Jemen.

TURKIET - Alla: Turkiska underrattelsetjansten kan bekrdfta egyptens
uppgifter om mord pa 5000 egyptiska medborgare.

USA - Jemen: Den totala befriningen av Omans folk har nu genomfdrts. Vi
har raddat dem fran er, hundarna fran Jemen. Vi hoppas att ni nu
kommer att ta ert ruttnande férnuft till fanga och lagger ner era
rostnande vapen. Annars kommer vi att bli tvugna att inleda en
fruktansvard markoffensiv mot er. Era soldaters 1liv kommer att sldsas
bort mot ingenting.

USA - Irak: Anfallet mot Kuwait var bara en fdérvarning om vad som kommer
att handa, om ni inte lamnar det vackra Kuwait och drar samtliga
styrkor bortom Basra.

USA - Iran: Era amfiebiesoldater har ingen chans mot vara topptranade
marinkarssoldater (va&rldens bé&sta krigsmaskiner). Tack £fb6r ordet !!!

Jag har fatt héra &nskemdl om att férlédnga den har kampanjen, till att
fortsatta &ven efter det att nadgon har erdvrat atta centers. Vill alla
det? I sa fall sa gdér vi sa.

Men vad hander nar partiet val &r slut? Jo, da skulle jag vilja se
korta rapporter fran spelarna (Ni alltsa!), om viktiga tidpunkter i
spelet (vad som hé&nde i era huvuden och telefoner) och lite allmant om
partiet. S& darfdr vore det bra om ni kunde gdra ett par anteckningar
mellan dragen, sa att ni kommer ihag vad






POSTSPELSFEBER!

Konrad var en liten, benig, finnig pojke med fem centimeter tjocka,
tredimensionella glasdgon. En dag pa skolan gick det upp ett Liljeholmens
fé6r 1lille Konrad:

- Tank om jag skulle latsas fa Postspelsfeber mitt framfédr min feta,
hispiga frdéken. Ja, gud va frackt flinade Konrad och visade sina gulbruna
tander. Sagt och gjort.

P4 biologiti mmen nar hela klassen holl pa att dissekera paddor,
vinglade Konrad fram till sin feta, hispiga frdken. Konrad ramlade ihop
och holl andan, tills han blev blagrdén 1 ansiktet.

Hans feta, hispiga frdken tappade sina ld6stander och skrek tandlost:

- Ring efter ambulansen, polisen och brandkaren!

- Lille Konrad har druckit eter eller s& har han fatt ett riktigt
ackligt, 1labbigt Postspelsfebers anfall.

Efter fem rdéda sekunder var ambulans, polis och brandkar pa plats.

De tog 1lille konrad till Barsebdck sjukhus. Lakarna trodde, att han hade
fatt ett riktigt rysligt Postspel sfeber anfall. Sa& han magpumpades,
opererades, réntgades och sdvdes ner i en timme. Nar han vaknade satte
sig lille konrad upp och sal!

- Tur att man inte har Postspelsfebern.

LONG LIVE PBM !

Av Markus Lindstrdédm och Malin Hahlin

SPELARE SOKES TILL HANDMODERERAT PBM

P4 kontinenten Unicom &r stora krafter i rdrelse och det
ar bara lugnet fdére stormen.

Dvargarna &ar ater pa marsch, svartfolkens trummor har
bérjat mullra, &alvfolken iaktar fortfarande avvaktande
utveckligen, sjdéfartsrikena ar pa uppgang men de hotas av
pirater som terroriserar haven, handelsrikena sjuder av
vdlstand och de milit&rt starka riddarrikena ar 1 rdrelse
samtidigt som barbarstammar haller pa att enas till riken.

Detta ar dock inte det varsta utan varldsreligionen,
DEN MORKA VAGEN, har inlett ett korstdg mot den andra
religionen, DEN LJUSA VAGEN.

Vill du ikla dig rollen som en maktfaktor pa kontinenten
UNICORN (12 olika startpositioner) ring och anmal dig!

Frorlrik Ayp I7nn



SPORTEN

SA har di den tredje omgdngen av elitserien spelats och vi
befinner oss nu halvags. till slutspelet. Det var inga skandaler
denna omgdng och vi hoppas pa att det beror pA att
klubbledni ngarna har tagit sitt férnuft till fanga och slutat med
sina ligistfasoner, fast det ar nog bara en drém. Vi skulle vilja
valkomna Unicorn HC som har tagit ValKs plats och gdér det mycket

bra, lycka till.

Anderssons grupp
Bandhagen - Linkoéping : 4 - 2

* Malgdrare : Arthur Dung,
Snake Blubbers, Florian Sissly
n
Nils Dacke, Clive Barker.

* Publik : 8497?

* Utvisningar : 7x2 , 3x2

* Omdome

Bandhagen koérde en mycket
hard forechecking som
resulterade i en massa
utvisningar men som ocksa
gjorde att Linkdéping aldrig
fick igang sitt'eget spel. En
bra match som inneh6ll en held
del spéanning men som saglL
trasades soénder av alla
Bandhagens utvisningar.
Abrupt - Rangers : 2 - 2

* Malgbrare M. Graffety, A.
Duffie.

Mike North, Rick Vaughn

* Publik : 5981

* Utvisningar : 2x2 , 3x2

* Omddme

Rangers bdérjade matchen
mycket bra, ett mycket snabbt
och hart spel som resulterade
i tvd snabba mdl. Efter den
férsta perioder, tappade dock
Rangers fart och til 16t Abrupt
att kormma igen. Rangers
lyckades dock halla Abrupt
stangen fram till tredje
perioden da Abrupt fick tva
snabba mdl i mitten av
perioder.. En bra fdérsta och
tredje period men en mycket
dalig andra period.

Pettersons grupp
VHC - SHC : 2 -4

* Malgdrare Ledamitskij
Nitov, Joe Thomas.
Hakan Loop, Passpa K. Luuban,
Nela N. Benee, P.O Brasa.

* Publik”™ : 4321

* Utvisningar : 4x2 , 4x2

* Omdome

En mycket spannande match som
var helt jamnt spelmassigt.
Dom bada lagen f&éljdes at fram
till mitten av tredje perioden
da SHC 1lyckades gdra.étt mal
och tog ledningen. Nar sa VHC
en minut foéreslutet fick
tekning pa SHC zon tog dom ut
malvakten. VHC gjorde ocksa
ett mal men fick det undetjant
och efter den nya tekningen
kunde SHC satta slutpucken.
Tagafors - Werevolfs : 3 - 3

* Malgbrare Philip Koks 2,
Jerry Persson.
Vigo Vitold, Harry Hansson,
Thomas Thell.

* Publik : 9120

* Utvisningar : 1x2 , 3x2

t Omddme

En sevard .match som dock
inneholl fé&r mycket slarv.
Fem av dom sex malen gjordes
pa felpass fran back-ar. Det
var Jju inget skoén!ir men det
var faktiskt myc! ot spannande
en match helt 1 publikens oma!
och dom né&stan 10000 PpPa
lektarcn stortrivdes.



Lundgvists grupp
Lund - UHC : 3 - 5

¥ ME&lgErare : Marky Yzerman,
Ronnie Bohoff, Mark Steveson.
Sven Tryggveson, Missar
Mchldrig, Joe Tyson, Henric
Oscarson, Freddie Axelzon.

¥ Publik : 6312
¥ Utvisningar : 2x2 , 2Zx2
¥ Omdbme

Hemmapubliken kom fir att se
Lund krossa nykomlingarna och
det verkade i bidrjan som om
Lundsspelare hade samma
inst8llning som publiken att
detta skulle bli en l&tt
match., UHC gjorde dock 3
snabba mal i fdrsta perioden
och sedan ett m&l i bérjan av
andra. Efter detta fiérstd Lund
att dom hade underskattat UHC
men kunde forsstdligt nog inte
ricktigt komma igen.

Tigers - HCF : 1 -1

¥ Malgbrare : Bosse Ohlsson.
Sture Stark.

¥ Publik : 10902
‘¥ Utvisningar : 1x2 , 2x2

¥ Omdime

Svagt mycket svagt. Ett bevis
pd hur dalig matchen var,
ndstan hela publiken hade
ldmnat areenan under tredje
period det var ett under att
dom inte begdrde pengarna
tillbaka. Synd att tva sd bra
lag inte kunde bjuda publiken
pd en bittre match.

Simmons grupp
Mecatbzlls - Borunda § 4 - 2
* MalgErare Mr Meat 2,

Godzilla, Stixx Galore.
Lancelct Excalibur.

¥ oPulsl il ¢ 19000
¥ Utvisningar In2 , Fu2
* Omcéme

Mzatballes vann pga att
Sarunda fick =38 manga
utvisningar synd, det wvar
annars en mycket bra match.

Sitge - Delawre : 0 = 5
Yart tog Sitge widgen dom dbk

idrig wpp.

& l

|,‘_.
(

Anderssons grupp

Bandhagen 3 17 1S +2 4
Linkdping 3 15 15 o] a
Abrrupt 3 16 16 0 It
Rangers 3 12 14 =2 1

¥ Analys : Nu ndr hidlften av
grundomgdngarna har spelats
leder lite Bverraskande
Bandhagen och Rangers ligger
sist. Rangers kommer nog inte
att g& vidare men vilken av
dam andra tre som inte kommer
att g4 wvidare &r en Gppen
match.

Pettersons grupp

UHC . 16 16 -1 4
Tigers 3 15 14 +4 3
HCF 3 17 15 +2 3
Lund 3 19 24 == 2

X Analys : Elitseriens
j4dmnaste grupp vem som helst
kan ga vidare om &n UHC har
kopplat ett.grepp och Lund far
det svidrt att gi4 vidare, men
omdégligt dr det ju inte.

Lundgvists grupp

SHC = 14 11 +3 35
Tagafors 3 16 13 +3 4
VHC 3 12 16 -3 2
Werevolfs 32 11 13 -2 1

¥ Analys : SHC har inte

"firlorat en match och kommer

att g4 wvidare. Tagafors har
inte heller forloratr en match
och borde g& vidare.

Simmons grupp

Meatballs 3 17 9 +8 &
Delaware 3 18 14 + 4
Sorunda . 12545 -4 "2
Ejbge 3 & 14 - 2

¥ Analys : Meatballs kommer
att g4 vicdare. Delaware ligge:
bdst U111 ottt F81ja Meatballs
mn bada Ege och Scrunda kar
komma at* gé vidare.



Skyttel igan Spelarmark nad

t S mdl : Mr Meat (Meatballs) * Harko Hempolainen , F , ¢« SP
* 7 mdl : Snorre Sturlason , 3,4 milj , Helsingfors HF.
(Linkdéping), Philip Koks * Janis Mork , Buse , 0,9 milj
(Téagafors). , Djurgarden.

* o mal : Ture &s (HCF), Mike * Stefan Bork , Buse , 1,0

North (Rangers) . milj , Djurgdrden.

* 5 mdl : Marky Yzerman * Fabian Sten , Buse , 0,8
(Lund), R&a&tt i Nata (SHC) milj , Djurgdrden;

* 4 mdl : Snake Blubbers * Bjo6rn Ser , 3 , s SP , 3.
(Bandhagen), Vigo Vitold milj , Oslo HC.

(Werevolfs), Matti Engstrodm

(

VHC), Passpa K Luuban (SHC).

MODERATORNYTT

Den sm tog &ver efter VAlK ar Unicom HC (UHC) och manager ar
Fredrick Axelzon. Nagot som flera av spealrna har missat ar att
det &r bara spelare med minst 2 i SP som far komma med pa
Spelarmarknaden. En annan sak som flara gldémnde ar att skriva hur
hart ni spelar, ni som inte gdr det antar jag att ni vill spela
normalt.

Jag har skickat med ett extra papper denna omgang dar ni ska
skriva upp era spelare (vissa mpr'- jag redan gjort det £fér), detta
jhar jag gjort s& att vi lattare ska komma &verdns om spelarnas SP
och sa att ni l&attare kan byta spelare i en kedja. Om ni vill byta
en kedja sa& sudda inte tit namnet och s&tt upp det pd den nya
kedjan utan stryk ut vilken kedja som spelaren spelar i (fdrsta
raden) och skriv i vilken ny kedja spealren ska spela. Dopad rader,
&r hur lange spelarens dopning kommer att sitta i (omgdngar),
hoppas att ni inte far nagra problem med att fylla 1 spel ardraget.

Richard Simmons
ber\<LV\ vYVVE fxta** V\W veW cr K?U, *d (tu/u/ex cl&vu.

dow uvuUr -fovlx



SMURF - postspelet

Ni ké&nner val smurferna? De &r bla och tre dpplen langa (hur pass stora
dessa applen ar foértaljer inte historien, men vi antar att det kan roéra

sig om vilka &pplen som helst, och att vara vanner smurferna alltsd, liksom
manniskan, kan variera kraftigt i langd). De ar 100 till antalet och lever
lyckliga i sin smurfby...

Nej, s& &r det inte la&ngre. Den moderna tiden har tagit hart pa smurferna,
och lett till splittring och inbdrdeskrig. Gammelsmurfen forsdkte fortvivlat
medla, men lynchades av en rasande smurfmassa. Den gamla smurfbyn forfoll,
och smurferna, som var delade i tre l&ger, byggde upp var sin ny by. Sedan
dess har det ratt stridigheter och fientlighet mellan de olika byarna.

Nu &r det dock dags att visa att din by &ar &verldgsen de andra. Du har

just blivit utsedd till gammelsmurf &ver din by, och ska nu, mot battre
vetande starta totalt krig mot de Ovriga byarna... Kampen kan borja!

DIN UPPGIFT!

Du ska alltsd styra din smurfby mot en lyckligare framtid, utan andra

dumma smurfer med avvikande asikter (dvs smurferna i de andra byarna)

Genom att besegra dem i strid, eller pa andra satt reducera deras antal,

kan du lyckas férdriva dem. En smurfby med bara 5 smurfer + gammelsmurfen
kvar har hamnat i ett hoppldst lage, det inser smurferna dar, och alla

gar i landsflykt (och spelaren &ar utslagen).

Utodver din by finns det 6 andra byar, sd allianser kan ldéna sig. Dessutom
finns det andra yttre faktorer som kan paverka din by, t ex Gargamel (iiihh!).
Det férsta du ska gbra ar att bestdmma karaktdren pd din by, dvs bestamma
vilka smurfer som bor dar (detta for att spelarna ska fa olika utgangslégen,
som de kan paverka sjalva). For detta andamdl har du 100 poédng fér vilka

du kan "koépa" in olika smurftyper (se tabell)

ORDER
Varje drag kan du ge upp till 10 order (OK, om du skickar mig en hundring
kan du v&l fa ge 15 ...). Varje smurf kan bara goéra en sak varje drag.

Undantag: En smurf kan flytta och sedan gdra ytterligare en sak. Under
spelets gang, kan du upptécka fler order du kan ge.

Dessa ar de olika order du kanner till:

A (smurfby) Anfalla

Om du ger denna order kommer all dina smurfer med tillrackligt med foérflytt-
ningspoang (ffp) att storma in i byn och hacka ned allt de ser. Om ingen
smurfby &r inom rackhadll hé&nder inget.

B (koordinat) Bygga Utpost

Ordern gdr att dina smurfer férsdker bygga en utpost pa angiven plats.
For att du ska kunna ge denna order madste en pionjadrsmurf ha gjort en

O order pa platsen, och allt material maste finnas.

Utposten fungerar som ett litet fort.

D (vem) Fordriva

Med denna order foérdriver du en obehaglig person fran din by.

E (med vad) Experimentera

Denna order gdr att gammelsmurfen férsdker fa fram en formel. "Med vad"

ar vad han anvander i sina experiment (t ex Gargamels ldstander) .

F (smurfer) (riktning)

Med denna order far du smurfer att flytta sig fran en plats till en annan.
Riktning &r naturligtvis de vaderstrédck smurferna ska ga. Hur langt en
smurf kan gad avgdrs av vilken typ av smurf det &r, och vilken terrang

han ska ga in i (se tabeller). En smurf kan alltid flytta minst en ruta,
oavsett terrangkostnad.



Ex. F (1,6, 13, 17, 25) (N,NV,SO) Far smurf 1, 6, 13, 17 och 25 att flytta
ett steg norr ut, ett at nordvést och ett at sydost.

Notera att man pa detta satt kan flytta hur mdnga smurfer som helst med
samma order, oavsett var de star (de kommer naturligtvis inte till samma
punkt om de stdr pa olika st&dllen, men de gar a4t samma vaderstreck.

G (Smurf) (smurf) Gdra smurfer

Den hdr ordern &r skojig, 1 alla fall f&ér smurferna. Den gdr att smurferna
gdr nagot trevligt tillsammans, vilket leder till att du n&sta drag far
2-7 nya O-smurfer. Problemet &r att foéraldrarna inte kan gdra nagot nasta
drag. da de maste utfdra lite inledande barnuppfostran (dessutom kréver
smurfer ett langt efterspel).

H (varifran) (typ) (smurfer) "Hamta" smurf

Med denna order befriar du en smurf frdn en annan by (kidnappar,“med andra
ord) och inférlivar den i ditt eget perfekta samhdlle. Varifran &r naturligt-
vis vilken by du vill ta smurfen fran. Typer kan du se 1 en tabell och
smurfer ar som vanligt vilka smurfer som utfdr det hela. (Att smurferna
helt plétsligt kan flytta sig till en annan by och tillbaka, och flytta
sig langt aven i andra liknande situarioner, beror pa att varje smurfby
har tillgang till en vanlig stork som hj&lper till med sant har, men dock
inte med vanlig férflyttning).

I (smurf) (vart) Inbrott

Ordern gdbr att de utvalda smurferna tar sig in nagonstans och férsdker

att stjala nagot nyttigt.

J (smurf) (vem) jaga

Med denna order sdtter smurferna in en jaktexpedition f&ér att fanga eller
déda offret (vem). Offret far bara befinna sig tva rutor fran de jagande

smurferna.

K (formel) (mal)

Gammelsmurfen hojtar nagra ord, kastar lite pulver, och puff! formeln
drabbar malet. (Observera att alla formler kraver ingredienser som du

da gor av med. Hur svara dessa ar att fa tag i varierar naturligtvis (t
ex ar det mycket latt att fa tag i smurfsnor).

L (smurf) (smurf) Lara

Med denna order omskolar man en smurf fran en typ av smurf till en annan.
Forsta parrentesen bestdmmer vilken smurf som lar ut sitt yrke och andra
avgdr vilka han lar det till. Smurferna maste befinna sig pa samma plats
och far inte flytta under draget. L&rarsmurfen kan utbilda tre O-smurfer
eller en redan inlard smurf under ett drag.

M (smurfer) Matsamling

Ordern gdr att de angivna smurferna &gnar draget at att skaffa mat. De
kan samla in 1-8 ransoner mat/smurf beroende pd terrdng och tur. Varje
smurf gdér av med 1 ranson mat/rond. Smurfer som inte far mat mar daligt
(och dér om de far vara utan mat tvd ronder i rad. Om maten i byn inte
racker till alla. utfodras smurferna i hiearkisk ordning (dvs gammelsmurfen
forst, och sedan efter hur mycket de ar varda i "onk&pspris").

N (smurfer) Neutralisera hinder

Detta innebdr att smurferna foérsdker att Overbrygga ett hinder 1 den ruta
dar de star (t ex bygga en bro &éver en flod). Fbor att de ska lyckas maste
det finna tillrackligt med smurfer inblandade, det maste ocksad finnas
tillrackligt med material och minst en pionjarsmurf som leder arbetet.

0 (smurf) Observera situation

Denna order gdr att den aktuelle pionjarsmurfen iakttar laget. Finns det
ett hinder i rutan rapporterar han vad som kravs foér att &verbrygga det.
Finns inget hinder, rapporterar han vad det kravs fo6r att bygga en utpost.



P (smurfer)

Som samla mat, men smurferna plockar i stallet hallon.

0 (smurfby) Propaganda

Genom att lata den allsmaktiga storken sléppa ned flygblad &ver den utvalda
smurfbyn, férsdker du att fa smurfer att ladmna den och bege sig till din
egen.

R (smurfer) R6ja timmer

Med denna order far du smurferna att rdja vilt i gissa vilken terréng

sd att du far timmer (vilket &r ett utmdrkt arbetsmaterial. Gér du det

1 st&llet bland bergen far du sten, vilket ocksd &r anvandbart.

S Smurfa

En klart populdr smurf-order, problemet &r att smurfa kan vara sa manga
olika saker sa man vet inte riktigt vad som hé&nder.

T (smurfer) (vem/vad) Trakassera
Med denna order mobbar helt enkelt dina msurfer malet.
U (smurf) (vad) Undersdka

Naturligtvis undersdker smurfen det angivna fdéremdlet om du ger den har
ordern.

V (smurf) (méngd) Brygga smurfvin

Saft, saft hallonsaftI Battre saft... Pjollerd Nutida smurfar &ar alkoholise-
rade. Med ordern far du en av dina smurfer att brygga smurfvin (som blir
klart ndsta rond). Till smurfvin kravs det hallon, och smurfen anvander
automatiskt hela ditt hallonfdérrad for att fa en sd stor sats smurfvin

som mdjligt. Smurfen som brygger far inte flytta detta drag.

X (vad) Spionera

For att utfdra ordern behdver du lampligen en spionsmurf (den lediga spion-
smurf med ladgst nummer &tar sig uppdraget). Vad &r helt enkelt vad du

vill ta reda pa.

Y (smurf) (vad) Provsmaka

Smurfen tar en klunk/tugga av det angivna, och ger en analys, i den man
han 6verlever...

Z (mangd) Zupa

Dina smurfer har en jattefest da de dricker upp den agivna mangde smurfvin.
Problemet &r att man inte &r sarskillt pa hugget efter en smurffest, och
fientliga angrepp kan d& lyckas. A andra sidan hojs din moral...

A (smurfer) (vad) Lasta

Smurferna bar med sig det du angett. Perfekt order om du tex vill se till
att en stor expedition ska bara med sig mat.

6 (vad) (vem) Overlamna

Din by skanker ett fbéremdl till ndgon via storkpost.

Alla order som har en smurf-parrentes: Da&r ska du skriva numren pa de
smurfer som ska utfdra ordern.

FORMLER

Gammelsmurferna ar kunniga i magi. Tyvarr kanner varie gammelsmurf bara
till en formel vid spelets start, men genom experiment kan han lara sig
fler.

Vid starten far din gammelsmurf v&lja en av fdljande besvirjelser (vilka
ingredienser som kravs star ej har, det far du reda pa sedan. Gemensamt
foér alla &r dock att de &r latta att fa tag i):

Moraldkning: GOr att din moral hdjs nagra steg.

Moralsankning: Sé&nker en motstandares moral.

Stridsvardesdkning:Ger tva av dina smurfer +1 i stridsvérde.
Stridsvardessankning: Minskar tva smurfer i en fientlig grupp med 1.



SILERIA SEN SIST

--------------------- Spalten for dig som spelar IMPERI1A - postspelet

Jaha, tyvarr maste jag meddela att nu blir det sommaruppehall ett tag. Jag kommer namligen
att vara bortrest en hel del, sa nasta drag skall inte vara inne forran nagon gang i augusti (!).
Jag ser helst att ni INTE skickar in dragen i redan i juni, for da ar jag inte hemma, och jag har
inte ordnat eftersandning av posten. Fdljden skulle bli att min brevidda éversvammades, sa
snalla ni, skicka ingenting i borjan av sommaren!

Striden om PBM kontra postspel gar vidare (se annan plats i Granslandet). Sjalv ar jag lite
slarvig nar det galler det dar, vilket ocksa nagra av er har papekat. Ibland skriver jag
IMPERIA-PBM och ibland IMPERIA - postspelet. Forklaringen ar att jag har en hel del
postspelskontakter ute i Europa, och da anvander jag termen PBM. Har i Sverige forsoker
jag anvanda mig av postspel, men som ni forstar sa glémmer jag bort det ibland. Nog om
detta, Over till Sileria. Det borjar bli tuffa tag pa sina hall...

Den snovita kondoren, gudinnan Aleias figel, slipper ned ett meddelande fran
Dalien, de sju gudarnas rike:

For forsta gangen i Daliens hittills fredliga historia hissades idag Ramahats
hammarfana frdn Ké&dmparnas tom i Aleienburg. Detta innebdr att Dalien nu
befinner sig i krig. Ur de méanga Ramahatklostren stréommar nu Ramahats
stridsmunkar fram ur sin isolering, for att stirka rikets férsvar. Anledningen dr de
manga svarta ddd som riktats mot Silerias ldnder frdn ondskans hdgborg
H'Qermarun.

For ett tag trodde vi att H'Qermarun dndrat sin instdllning, da en ldkare darifran
passerade vart land for att (enligt uppgift) hjélpa vara pestdrabbade broder i Picarde.
Dock fann vi snart att barn forsvann fran de byar som "ldkaren” passerat, och de
hittades sedan grymt dddade i ndgon sorts absurd offerritual. Da hade redan
"ldkaren" hunnit ldimna vart land, och vi fann det nédvindigt att varna Picarde for
detta ondskans sdndebud.

Vi kan for 6vrigt meddela att kung Engurrand de Coucy av Picarde adlats till
Hertig av Dalien.

Ma Gumpahs ljus skina dver er alla!

Arevan Narima, Gumpahs 6versteprést och kung av Dalien

Kungorelse fran Picarde
H'Qermarun har skickat sina spioner till oss, men vi har effektivt gjort oss av med
henne. Tag er i akt H'Qermarun, tag er i akt. Vi véntar fler ldinder att skriva pa en
allians mot H'Qermarun.

Karl av Navarr, Picardes talesman

Silerias hiirskare!

Morgul's onde gud uppenbarar sig och sédger:

- De som vill bli var van &r védlkomna, de som vill bli varJlende endast darar ar! Min
lyckdénskning till Nedanheim™ Dalien och Castellan.



En rédhirig ung man i ringbrynja och vikingahjilm éverlimnar féljande:
Tinget vill framfora dessa tvé bud:
Forst, Zimbarakh, trdd fram ur skuggan och besvara véra skrivelser.
Tva, hotet fran Svartland forblir.
Tinget hyser liten tro for att Svartlands méktiga troll skulle ha skdnkt alverna sina
omrdden och sedan plotsligt forsvunnit. Sldkten Nedanheim och dess kdmpar
fortsdtter tappert striden mot ondskan.
Jotum Nedanheim, Talesman for Stortinget i Nedanheim

Just som jag skulle sld igen den stora, tunga krénikan for denna géng, foll en
skugga 6ver min pulpet. Jag tittade upp och dir landade en korp helt tyst pa
min dammiga stolsrygg. Han tittade pa mig med sina kloka égon ett tag, innan
han plockade fram pergamentet, frin det nu ganska kinda Okenriket
H'Qermarun. Jag vecklade upp det och liste:

Verrar avSileria!
Anledningen till att vifortfarande sfriver dit ir att Seldaryons ocf 9doiguls fgngorelser visade att vi inte far (tefa
virlden emot oss, utan endast en mindre del

'ESSrenticus Hypfon, ditt infanteri far métt virt drofulla Vtacft Q'fardet, ndagot du ir medveten om, men du far
inteforsofpfa fpntafp medoss. Varfor? SofSr du frig, ellervar allt ett missforstand? ftir av dig!

9déflin, vi far nu Boijat tréttna pa dina upprepade logner. Ofigra lonnmordare far aldrig sints utfran 91'Q8marun
ocf dina logner fan inte pa ndgot sdatt gagna dina syften. 9hr du ndagot emot oss, forolimpa di inte omvirlden med
dina flumpiga logner!

n X ,

J

'Sferiq L 'findloz, S'Tfifnedels talesmanfrdn Visterns Sanning

EcLcjsk™tk ur H



Bfmvm Korirg:
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ITALIEN:
h £y fiada oh exlda fldtas g i i redllaet oh trkiga flotor i g U, desstm &
dia urytja kaflikten aellan de véstra ach Getlica celame av kddet ath gfya virster 1 kanflikten
dnesella, Talien & d& avh lad s> HSIE hilla statéirt 1A at »ektalasan betélls, « réom
eliurerss s blir dares baresen dfta, gEdE: et ot »ot Ttalien eftersos Ttalien liger i végm fr
dlaads, red en beverad Rektlalas &r iom, uwo» Talien, tillds gya riga sine virgter ar
a ea sydd Talien ken 3,1 dara »ekthalangdincip & Trkiet et uthiag, s rech

Tiaa allieade:

Tralien - EeterrikeUoem;&-V &r Ttalias kista allierad ath firsta stom pddlen, frestelsen £ &V
at anfalla Talien ken i sxx, »en o> e seeerbetar ken ée udtta en Tel del.n det uyter kg
1l &> der Talien dfta det 1aosta sadet &en o Talien & fr pddles »ed Radlad ach
Trkier, et Rysta dessa bida »&ste bestre & ved s> Sall se »ed Trieste-Vanicsoivadet, ioe
vITEr [ at gra en ypgelse sed en awilitarissrad 2o, Efter det mkar Tkiets elinirerirg
\aa risa pragregprke, detta & dok vAldige swért, oftast avjlice, o Rysslad stdder Turkdet, Ved
Talinath $U vill Te & nysk Igdlp eller ialla fall rysk radxalitet 1 kanflikten aed Trkdet,

Talien - Kklad:IfEl1 Bylad ah Fakdke tdker €la v Tsklad <3 ken Talien atirgen sidja
Reklad eller hjdla tll £y at B en kit av kdkan, dfta & &t Kysta altenretivet at fyeda, T
&g ken e Iite gya odet Hlissaas »en en raxal zm 1 Brolien & en lya 1ésmirg;,

Telion - Frarkrike Qs en ekt Tellan Hyjlad och Reklad ter bildes <& stéills Telien infy sare
\elsihetio sm gller £ Bylad - Fakke it Beklad, s omn, ath seeva prirciper gller
gateid Frakrike,Q> Tralien vill vera lelt rautral gatart Frakrke 4 & enmaiyal zn i
Talien - Trkier, '"Trkiet & Ttalias varsta fiave, 53 fot Tukiet biydar o flodar s gir deras
gk et Talies inresssonde, 1 Kysta hard Tads ach Negles, Getseara Aller £y turkisa
asexr A OV & krossd, Rljektligm »éste Tralien e tll etk attirge €14 e Tkdet eller
drirstoe s Hll at Tekiet inte exaderar £y Redet, Bt it at fystha fyhindra dtta ar et
anéh sig av Ieparto-Guonirgen, (s Goonirgeieg) ,

Talien - Ryadlad;Oet & Yikbige att Talien £r ned Rysslad @ den glan Tralien plaerar, cavestt
@dt & et afall @ ou eller Trkiet,

Guoirgxdag:

Talien tar egatligm kera tA typer av ouuinger att vélja »ellan, pghus att ben gall bestirea vad
sa dall se red asien 1 Veedig.De ta dootircans &, Lepanto-doonirgen ach en avad Ieato,
Lepertoiporirgm byoper @ fljarce deg:

FlNgles - Ioian s=
ARae - Nydles

Gea drag flja av £ R - Tuils, kawojerad av F 1 Todian, se0n byogs en 1y flota i Negeel F i
doian gir sedn H1l BB ach F i Negel 61l Ioiian, i nésta avirg kawojeras £ Tinis till Syren,
o &t Iydes &r dn et fnktasvért slag »ot Tddet.

E1avad Legato giys red fljare deg:

Flgdles - Tyntenian s
it av kawoj ay aresr 1 Ro» H11 Tris, ny fldta iNegoel byops s gir b H1l Iyaska hikten
(p hr Sersftter ren arers 6if f Iy, Ryslay?), sedn ken Talien €14 11 ot adirgem
Saten red A flotr eller ¥Fal 1a Bide Spanien ach Harseille, allt beroark & hr farkrike s
A'edg shtliogm, dara ame kan amadss >t egtligm ven sm telst av Talias gaver, &t
shigiltica valet adfys av ve» Talien litar ninst @&



LINKOPINGS SPELKONVENT 1991

Konventet utspelade sig (som vanligt) i Linkd6pings Tekniska Hégskola.
Lokalerna ar mycket bra lampade fér konvent med bara ett par nackdelar,
det ligger en bra bit utanfdér Linkdéping och fladktsystemet har en tendens
att vara avstadngt pa helgerna. Det senare gdr att det blir enormt kvavt
i vissa lokaler.

Det hela varade fran den 17:e till den :. :e maj (pingsthelgen).

Resan till Linképing gick perfekt, jag akte med i Jonas Nelsons bil.
Med i bilen var ocksa Magnus Lindstrdém och Erik Sieurin (Black Duck).

P4 LinCon sa har de inte ndgon invigning (vilket bara &r bra), s& val
dar var det bara att skaffa sovsal och bdérja spela. Jag hade anmalt mig
till Diplomacy (tre pass) och lag i rollspelen Kelter och Kult.

Fredag kvall tillbringade jag med att spela Osterrike i Diplomacy.

Det bdrjade ganska bra fér mig, pa tvd ar s& tog jag serbien, grekland
och bulgarien. Undertiden s& bildades en stark allians mellan England
och Tyskland, £forst mot Ryssland sedan ocksd mot Frankrike.

1903 s& gick allt at skogen, jag fdérlorade allt som jag hade tagit.
Alla vande sig emot mig for en tid, TItalien, Ryssland och Turkiet.

1904 sa& hade blivit liten igen, s& nu brydde sig ingen om mig. Jag
lyckades ta venedig av Italien detta aret och ga upp till fyra centers.
De tva fdéljande aren lyckades jag ta tillbaka serbien och ta rumdninen
samt rom, men forlorade istdllet budapest till Ryssen. Aret efter (1907)
sd gick riktigt bra, Ryssen krossas av Engelsmannen och Turken som

varit tillbakatryckt av Ryssen. Tack vare detta sa kunde jag ta tillbaka
budapest och aven sno bulgarien. 1908 kom slutet fér Italien och
Ryssland. Italien férlorade tunis till Frankrike och naples till mig.
Och Ryssen fdérlorade moskva och Sevastopol till England respektive
Turkiet. Sista aret (1909) sa& hande inte sd mycket alls, det hela slutade
med en remi mellan alla &verlevande. England hade da 10 centers, Jag hade
s st, Tyskland s st, Turkiet 5 st och Frankrike 4 st (marseille, spanien,
Portugal och tunis).

Diplomacy turneringen pa LinCon fungerade enligt fdljande: Det var tre
pass (med fem-sex bord i varje) man fick delta i hur manga pass man ville
men bara de tva basta resultaten raknades. Skulle man bli ensam vinnare
(vilket inte hande 1 nagot pass) skulle man f& 34 podng plus det antal
centers man hade, fér tva- eller tredelad remi fick man op + centers ocl
for fyr- ellerflerdelad sa fick man 5p + centers. Hade man &verlevt men
inte var med ien remi sa fick man bara 1lp fér varje center man hade.

Alltsa fick jag 13 podng i fdérsta passet.

Lérdag morgon och tid foér Kelter, ett rollspel som arrangdrerna sjalv:
konstruerat. Vi, spelare, var fyra keltiska druider och en jagare.
Aventyret bdrjade med att jagaren blev anklagad foér mordet pd en ung tje,
efter en heligritual. Han fick d& genom ga ett test, ta upp glddande lo.'
med bara hé&nderna, vilket han tillsin stora lycka klarade. Efter det sa
fick vi 1 ett heligt uppdrag av arkedruiderna att hamta en annan utvald
tjej som ldsa problemet. Under varan resa (mitt 1 smallkallaste vintern)
sd stdtte vi pad underliga varelser och personer samt var med om ett mord
till. Tiden rackte tyvarr inte till att spela fardigt hela aventyret,
som jag tycker var mycket bra. Mest beroende pa den keltiska stdmningen
och den duktiga spelledaren. Det gick bra for oss men vi utmarkte oss
inte pa& nagot satt.

Under middagen (da andra at) sa spelade jag och Magnus Warhammer
40.000. Vi fick tyvarr inte anvanda vart eget lag eftersom arrangdren
inte tyckte att Squats och Space Marines kan vara pa samma lag (hmf!).
Vi lanade da nagra Squats och fick moéta Chaos Space Marines.

Det gick inte nagot vidare for oss, eftersom vara tva Trikes med Multi-
Melta blev snabbt utslagna och de flesta (langsamma) Sgautsen .bara hade
nadrstridsvapen.



I pass tvd sa drog jag Framkrike. Jag och England bildade tidigt en
allians som visade sig halla spelet ut, till forbittring £fb6r de andra
spelarna. Fdrsta aret sa tog jag Spanien och portugal samt hjalpte
England in med sin arme 1 belgien (han tog &aven norge). Italien sa till
mig att han inte skulle g& in i piedmont, men gjorde s& &nda pa hdsten
1901, vilket gav mig en orsak till att bygga en flotta i marseilles och
under 1902 férklara honom krig. 1902 s& tog jag munchen och England tog
holland. Aret efter sa hjalper jag in honom i kiel och far i utbyte
belgien samtidigt som han tar st.Petersburg. Sedan hande inte sa mycket
pa ett tag. 1905 s& tog jag tunis av Italien. Men 1906 da hé&nde det
grejor jag tog HELA Italien och England tog resterna av Skandinavien
samt berlin. I syddst sa hade det pa hela spelet inte hant speciellt
mycket, men nu ndr Ryssen foll ihop s& vaxte &ven 0-U, han tog moskva
och Sevastopol. 1907 var ater igen ett mellan ar, som visade sig vara
det sista. Jag flyttade fram mina positioner, armeer 1 tyrolia, Dbohemia,
galicia samt flottor i adriatiska, ioniska haven och i &stra medelhavet
fér en eventuell attack mot ©&-U bch turkiet. Efter &rets slut s& rdstade
vi igenom en tredelad remi mellan England, mig och 0-U. Vilket kanske
var dunt, eftersom jag och England s&kert skulle ha kunnat fixa en tva-
delad, innan 1909. Jag slutade med 11 centers, England hade 10 st,
Osterrike-Ungern 7 st, Turkiet 5 st och Ryssland 1 st (warsawa).

Vilket gav mig 21 poang, somtillsammans med de tidigare 13 gav mig en
andra plats efter tva pass, fempodng efter ledaren.

Nasta punkt pa programmet blev Kult pa séndags "morgonen" (k1 10-15).
Kult &r Aventyrsspels nya skréckrollspel i modern storstadsmiljd.

Spelet finns inte annu att kdépa i1 butikerna men kommer att dyka upp inom
den narmaste framtiden. Aventyret var mycket bra och spelledaren var
duktig och skapade den ratta stdmningen. Det innehdll manga komplicerade
detaljer och viktiga hé&ndelser, sa darfdr ar det svart att gdra en kort
sammanfattning av aventyret. Det bdérjade med att vi satt i en
tunnelbanevagn i Stockholm, nar det blev mdérkt och fyra monstrudsa

"hastar" slaktade alla i vagnenutom oss. Efter detta s& hande madnga fler
konstiga och hemska saker. Vi bdérjade minnas en massa konstiga saker och
platser. Det visade sig sedan att vi var atminstone 2000 ar och att
kardinalmdérdaren som vi jagat i Stockholm, Paris och Rom var Jim Morrison
(sdngaren i1 The Doors och déd sedan 70-talet) alias Jesus samt att vi

var evangelisterna Markus, Johannes, Matteus samt Petrus. I slutet hade
vi att valja mellan att hindra Jesus att férinta varlden och visa
madnniskorna Sanningen eller att hjalpa honom. Vi valde efter en kort
diskussion och en viss tvekan fran Petrus att hjdlpa honom. Sa det hela
slutade med att vi red ut Over varlden (pa "h&starna") och den stora
T1lusionen forsvann. Vilket visade sig vara slutet f&6r 80-90% av
ménskligheten. Ett som sagt mycket bra, haftigt och spénnande aventyr.
Eftersom dventyret skiljde sig helt fran den kristna tron, sa& varnade
arrangbrerna fér det innan.

Efter att ha slunkit ner till "stan" fér att kdka lite pasta sa& var
det dax fOr nasta Diplomacy pass, nummer tre.

Demma gang sa drog jag Italien. England och Frankrike gar ihop 1 en
allians f&r att krossa Tyskland och senare, mig och Ryssland. Till rage
pa allt s& &r Tyskland nybdrjare och Ryssen inte speciellt intresserad av
att hjdlpa honom. England och Frankrike bdrjade med att knapra i sig
Tyskland samtidigt som Frankrike bdérjade en offensiv mot mig. Men han
kan fé&r sent, £é6r redan 1902 s& tog jag trieste av &-U och kunde bygga
min tredje flotta. Detta gjorde det omdjligt £6r Fransmannen att komma
vidare mig. 6-U var stor trots att jag hade tagit trieste, han holl
ndmligen da grekland, serbien och rumdnien och stog med armeer i bohemia
och galicia. Under 1903 sa gjorde 06-U fortfarande inget mot mig, sa
jag kunde norpa budapest. I norr s& fortsatte Engelsmannen att vaxa, nu
pa Ryssens bekostnad, som &ntligen bdérjade férstd att vi mdste hjalpa



Tysk land. Det stora malet var nu att foérsdka bryta den Engelsk-Franska
alliansen. I detta laget fanns det bara ett satt att gdra detta pa,

och det var att se till sa& att Frankrike slutade vaxa eller bdrjade
krympa medans England fortsatte att vaxa. Detta kunde da gdra antingen
det att Fi'ankrike bdérjade se England som ett hot eller att England
bdérjade se Frankrike som en "ovardig" allierad och ett 1latt byte. Jag
hoppades pa det fdrsta och fdérsdkte fa Frankrike att inse att det annars
skulle bli som i det senare fallet.

Och mycket riktigt, 1904 sa& anfdll England Frankrike och tog belgien
samt brest av honom. England hade nu 11 centers. Annat som hande det aret
var att jag férlorade budapest till O-U, men tog istillet Vienna. Ryssen
tog budapest av O--U och Turken tog bulgarien av 0-U som han tidigare
hade foérlorat. Nu sa lyckades jag ena alla mot England. Under tiden som
0-U utrotades av Ryssen och Turken samt att Englands offensiv i norr
bromsades kraftigt sd lyckades vi fa ut tva av mina flottor i atlanten.
Detta tog tva &r. 1907 sa fdérsdkte jag och Fransmannen ta liverpool av
England men misslyckades men vi (Jag, Ryssen och den lille (ett center)
Tysken) lyckades istallet med att ta berlin av honom. 1908 s& blev vi
utkastade fran atlanten av den odvervinnliga Engelska flottan, Tysken
blev utrotad (pga av en svekfull Ryss) och Turken som var klar med
0-U och letade nya mdl, mig. Turken tog av mig trieste och venedig med
Ryssens passiva tilldtelse. Efter 1908 sd rdstade samtliga de andra pa
en remi mellan England, Ryssland och Turkiet. Jag rdstade sjalvklart
emot, men det hjalpte ju inte. Sa det hela slutade med att jag hade
hjalpt Turken in i en remi samt hjdlpt Frankrike kvar i livet utan att
f4 nagot sjalv. England hade 12 centers, Turkiet s st, Ryssland « st,
Jag 5 st och Frankrike hade 3 st. Jag fick alltsa fem podng, vilket
inte hjalpte mig nagot, da jag behdévde minst 14 fér att O&ka.

I Diplomacy turneringen sammanlagt blev jag sjua, och fick en poang i
Oppna Svenska Masterskapen i Diplomacy.

P4 mandagen var det ett "Postspelsmdte" som hdlls av Per Westling,
dar vi diskuterade rankingsystem till Diplomacy, nya konvent (postspel
och/eller Diplomacy), fansin (vara egna och andras) mm. Det blev
egentligen ingenting beslutat, férutom att det antagligen blir ett DipCon
i Uppsala nasta ar.

Till sist var det dax fér avslutning med prisutdelning. Jonas vann
en liten buckla i tennfigursmalningen med ett diorama med tva riddare
i ett tornerspel. Erik vann foérsta pris i Spelledarmdsterskapen och
i Kult samt fick tredje pris i MERP (..tror jag).

Annars sa fanns det pa konventet auktion, buiker (Tradition, Midgard
och SF-Bokhandeln), tecknare (Hakan Ackegard, Nisse Gullikson),
Aventyrsspel och en hel drds med andra aktiviteter.

Konventets succeer verkar har blivit Kult och soloaventyret Trygg-
Torkel Barbaren som alla satt och spelade de sista tva dagarna.

Innan vi akte hem igen s& passade vi pa att &ta pa en av Magnus
rekommenderad restaurang; Chjingis Khan, en mongolisk restaurang.

Aven den var bra, vi tog buffén (145:-) vilket innebar att man fick ata
hur mycket man ville. Perfekt £f&r oss utsvultna konventsdeltagare.

Det gick till sa att man tog vad man ville ur fyra bunkar med olika kott-
sorter (oxe, flask, lamm och kyckling), tio bunkar med grdnsaker och
frukt, tio skdlar med sédser och la&mnade detta till kocken som stekte
allt pa en stekhall, ndr man sedan fick tillbaka sin blandning s& hade
man tre olika dressingar att valja pa. Och sd gjorde man sa manga ganger
man orkade. Matt blev man och gott wvar det.



LEJONET OCH RAVEN
En lagom saklig kommentar av Jakob Wallgren.

Hej! Sedan sist har Roland o6vertalat mig att kommentera kam-
panjen lite utfdérligare, 1istallet £fér att i sedvanlig ordning
haspla upp en massa order. Och det har jag ingenting emot, tvart-
om underlattar det fo6r mig eftersom jag d& kan ha tva drag 1
manaden, och det framjar s& att s&ga kontinuiteten 1 spelet.
Sedan sist har det alltsa gatt tva drag och vi &r inne pa
sommaren 1455. En hel del har hant, framst i sdédern dar den
napolitanska konungens enorma armada successivt pressar till-
baka Turkiets positioner. De turkiska styrkorna stdr med ryggen
mot vaggen nu och har fa handlingsmdéjligheter. Den enda turk-
iska enhet som faktiskt kan mandvrera fortfarande &r Fl, men den
kommer knappast kunna &stadkomma nagot innan nederlaget &r ett
faktum f&ér det turkiska imperiet. Man kan fradga sig hur Neapel
s& enkelt kan sld ut ett annat rike, och &ven om det inte finns
nagot entydigt svar pa den fradgan sa kan man snabbt konstatera
att han (Neapel) aldrig hade natt den har positionen om inte
hans andra grannlander 1latit honom hallas. D& menar jag framst
Vatikanstaten som hittills i spelet astadkommit mycket 1lite
pa grund av en viss inrikespolitisk "turbulens.” Forhoppningsvis
blir det &ndring pa den saken nu ndr Emanuel Berglund valts
till ny Pave. Han Overtar en ratt taskig sits, det ska sé&gas,
for den fdérre Paven (md han vila 1 frid) underldt att bygga
nya arméer. Det har lett till att det expansionslystna Florens
nu gjort ansprak pa en del av Vatikanens territorium. Det &r
foérstdeligt att Florentinaren vander sig mot sin bananformade
granne 1 &ster. I det har laget har han trots allt ingen annan
stans att ta v&gen, och expansion &r ett maste £foér den 1lille
Florentinaren annars lar det inte drdéja lange innan de stdrre
staterna siktar in sig pa hans rika stader. Darfdér kan det Dbli
nédvandigt f£ér Vatikanen att gdébra en del landavtraden, dels
fér att sléappa fram Florens men aven fé6r att konsolidera sin
egen nuvarande position. En annan stormakt som kan tankas hysa
ambitioner att annektera en del vatikanprovinser &r Venedig,
men frdgan &r om han verkligen kommer satta nagon sadan plan
i verket. For tillfallet utk&mpar namligen venezianska trupper
ett tvadfronterskrig mot Milano och Osterrike. Det gdr faktiskt
ganska bra foér Venezianaren, framfdérallt i kriget mot Milano
$4r hans trogne kumpan Frankrike rycker fram fran andra hallet

(Hm... Frankrike- och Venedigspelarna bor pa samma gata 1 H&a&rnd-
sand, kan det ha nagon betydelse 1 det har fallet? Ja, inte
vet jag...). Milano, & andra sidan, 4&ar valdigt pressad just nu.

Han lyckades avvarja ett doédligt venezianskt anfall mot sin
huvudstad i sista stund genom att satsa allt sitt kapital pa
att uppldésa Venedigs Al (som senare ateruppstdatt 1 Ferrara nér
Venedig konverterade sin garnison dar). Tyvarr har han darfoér
inte kunnat bygga nagra fler trupper, sd jag tvivlar pa att
Milanesen pa egen hand kan hé&lla stand nagon langre tid. Vad
som foérvanar mig i den hé&r situationen ar att varken Milano
eller Osterrike har gjort ndgra foérsdk att alliera sig med var-
andra. Jag menar, att med tanke pd& att Venedig-Frankrike axeln
verkar vara helt solid kunde det kanske vara intressant f£for

de andra tva att koordinera sina fdrsvar, men neeeeej... sa
roligt ska vi tydligen inte ha. Det &r klart, Osterrike har
klarat sig hyfsat hittills men fragan &r hur l&nge han racker



ndr (och om) Milano har fallit. Slutligen Frankrike. Jag maste
sdga att Fransmannen har spelat ratt kompetent hittills (eller
har han bara haft tur?) och tack vare att florens inte stallt
sig 1 EGOL med sin flotta kunde fransosen ta det rika Genoa

fran Milano den h&r rundan. Ja, vad ska man sdga om det hé&r?

Kan Turken halla sig kvar i spelet? Kan Paven undvika att hans
land blir uppstyckat av andra furstar? Kommer Milano och Oster-
rike att f& arslet ur vagnen? Svaret pa dessa fragor, och andra,
kommer (kanske) att besvaras under samma rubrik i ndsta nummer
av Granslandet.

PRESS

Venedig-Neapel: Bra kampat, krossa Turkiet.

Venedig-Turkiet: Ge upp eller du kommer fdérintas.

Venedig-Frankrike: Osterrike har blivit lite vAal stor nu.

Lat oss hjdlpas at att fdérinta honom.

Frankrike-Vatikanen: I konflikten mellan Venedig och Milano
har du ju lédnge haft problem att valja sida. Nu har den franske
Kungen bestamt att Frankrike ska attackera Milano efter att
Venedig bett om hjalp. Darfdér ber jag dig &6dmjukt att &ven du
borde hjalpa oss krossa Milano. De provinser som eventuellt
kan bli dina ar: Parma, Fornova och Piancenza. Alla dessa pro-
vinser kan alltsa bli dina om du bara attackerar dem. Later
inte det frestande sa s&g? Om du trots allt inte vagar anfalla
Milano sd& ber jag dig &tminstone att du ska halla dig utanfor
konflikten. Du far alltsd pd inga villkor hjdlpa Milano. GoOr
du det ar du en doéd man!

Frankrike-Osterrike: Hur vagar du skjuta pad mina trupper! Den
frackheten kommer att straffa sig. Avtrad genast Tyrolea som
skadestand, eller ga& under som den loppa du a&r!

Jakob-Frankrike: Jasd, du tycker Osterrike &r ute och skjuter
du, pa 1450-talet. Jag foérutsatter att det skulle vara med arm-
borst da.

Frankrike-Neapel: Eftersom turken varit frack nog att attackera
min bundsfdérvant Venedig, ber jag dig krossa honom. Din starka
flotta borde 1latt kunna gbéra mos av honom. Eller hur? Jag foére-
sladr att du attackerar Tunis, Albania, Ragusa och Durazzo.

Frankrike-Turkiet: Du &r val medveten om att du leker med
ddden da& du anfaller Venedig.

Frankrike-Florens: Min flotta i Eastern Gulf of Lyons ska
inte ses som ett hot mot dig. Enhetens enda syfte ar att hjalpa
mina arméer anfalla Genua. Efter att ha krossat Milano har jag
inga som helst planer pa att anfalla dig.

Frankrike-Venedig: D-dagen narmar sig. Jag attackerar Genua,
medan du kan f& Milano. Vad Osterrike betradffar &r det mycket
upp till honom sjalv vad som hédnder med hans land. GOr han nagot
som helst snedsteg gar vi pa honom istdllet £fér Milano. Com-
prende? I O6vrigt anser jag att du borde sluta fred med turken
och lata Neapel ta hand om honom och ist&llet helt och hallet
inrikta dig pad Milano som jag har gjort.

Florens-Vatikanstaten: Retirera genast ur Modena, Perugia
och Patrimony med dina trupper. Om du inte gbér det kommer jag
krossa hela Vatikanstaten!

Neapel-Turkiet: Smutsiga hedningar! Vi trogna kristna har
startat det 7:e korstaget, s& darra alla vardeldésa hedningar.

Neapel-Vatikanen: Var hé&lsad, kare sé&ndebud fradn Gud. Vi tackar
dig foér att ha dragit bort alla trupper langs med var grans
och undrar om det finns nagot vi kan goéra i gengald.

Neapel-Frankrike: Vi tva tjanar inget pa att ha en pakt med
varandra, tyvarr, men vi napolitaner hoppas &ndd pa goda £foér-
bindelser med det stora franska riket.



Neapel-Alla utom Turken: Hoppas att ni alla ar 1lika goda krist-
na som jag och fdérenar er med mig i mitt korstag.

Neapel-Venedig: Jag t&nker inte hjdlpa er attackera Osterrike
eller Milano da jag har fullt upp med mitt korstag.

Neapel-Milano & Osterrike: Ni borde nog g& ihop i en fdrsvars-
pakt s& att ni bada kan skydda er mot det aggressiva Venedig.

Nu nar Emanuel tagit over Vatikanen har jag inga ersattare kvar
alls, s& om nagon av er skulle vara intresserad gar det bra
att skriva eller ringa. Kampanjen 4&r kostnadsfri.

Jakob Wallgren
Skénviksv. 317

124 30 Bandhagen SOMMAR mS s
tel. 08/7276562



SHAMAHS OGA
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Aldrar k&nde en pulserande smirta i alla sina leder. Han &nskade
att han aldrig hade vaknat upp ur den jémfdérelsevis barmhartiga
medvetsldésheten.

Han kinde den fuktiga stenvidggen mot sin plagade rygg nar han
sdg ut 6ver den lilla cellen han férts tillbaka till.

Aldrar rés dd han ténkte tillbaka pa den senaste timmen, han
kunde inte komma ihdg vad det var som hade h&nt, bara dimmiga
bilder och smérta.

Han kom ihdg hur han férdes in i pentagrammet och kedjades fast
och hur vaxljusen téndes. Det som kom efter det var dimmigt, han
hade férlorat medvetandet flera ganger, men han kom ihdg hur han
pa magisk vdg hade blivit upplyft i luften.

Sedan kom smédrtan och det hemska ljuset.

Aldrar trodde att ndgon hade stdllt fragor till honom, men att
han inte hade kunnat svaren. Smdrtan hade da tilltagit i
intensitet. En skarande, pulserande, slitande smirta som vinde ut
och in pa& in&lvorna.

Han hade till sist sagt vad som helst bara fér att slippa ifrén
smirtan.

Aldrars huvud ryckte pldétsligt till som av ett slag, han kiande
ett v3ldigt tryck &ver brdéstkorgen, som om det var nagonting som
férsdkte ta sig in. Han tittade férskrickt ned och sag till sin
fasa ett wvitt, skarpt ljussken.

Aldrar kande hur NAGONTING tog sig in i hans kropp och fyllde
upp hans vasen. Han kdmpade skrickslagen emot till en bérjan, men
kédnde efter ett tag hur varelsen verkade fdérsdka lugna honom.

Aldrar utnyttjade de avspanningsdvningar som Genap, hans trénare
i klanen, hade 1lart honom och han k&dnde snaart ett stort lugn
falla o6ver sig.

"Jag 4r S'Phinidelius, en varelse utan kropp." hérde Aldrar en
ljus rést i sitt inre saga.

"Jag ar hitskickad £6r att hjdlpa dig." sade varelsen.

Aldrars oro fér varelsen avtog i och med att han sdg en strimma
hopp, han kunde inte téanka sig att bli fastbunden i pentagrammet
som en slaktgris &nnu en gang.

"Och vad begdr du f&r det?"

"Att f4 bosdtta mig i din kropp." Aldrar tyckte sig kunna spara
en smula desperation i varisens rést nar den yttrade detta.

"Tillsammans &r vi starkare &n var f£&6r sig." hérde Aldrar
varelsen saga med hoppfull rést. "Du kommer att ha kraften att
slita dina kedjor om du sa &nskar."

"Frihet." tankte Aldrar.

Han 6vervagde sina alternativ, att antingaen neka varelsen och ta
sina chanser i cellen, eller att hange sig at ett okant vasen som
dock lovade honom frihet och styrka.

Det tog honom inte lang tid att bestamma sig...

"Okey." sade han med uppgiven rést. "Jag gdr med pa dina
villkor, bara du far mig ut hdrifran."

Genast kande Aldrar hur ren kraft strémmade ut genom lederna,
den magiska varelsen fyllde helt upp hans vasen. Han ka&nde hur
armmusklerna svallde och hur hans sar helades pa magisk vig,



smasdr sléts och brutna ben och brustna leder fogades samman igen.

Med ett tjut slet Aldrar av de kedjor som band honom vid vaggen.
Han tog ett par bestamda steg mot dérren men stannade sedan f£fér
att lyssna, han fann att hans hdrsel &aven den hade fdérbattrats
avsevart. Han kunde héra fotsteg langt borta i korridoren och ett
lagmilt prat nagonstans, men ingen i narheten av honom.

Han kande pd handtaget -1last, som han hade vantat sig.

Aldrar tog ett steg tillbaka och gav ddrren en rejdl spark. Till
hans férvdning hérde han det skarpa ljudet av trd som splittrades
och han kande hur dérren gav efter lite.

"En spark till bara," tinkte han férvanat f£ér sig sjalv "sd
borde den ge med sig."

Aldrar tog sats annu en gang och gav ddérren en ordentlig spark
och denna gangen £f18g den upp och blev hangande i ett gangjérn.

Han tittade med vdérdnad p& den utslagna ddrren. "Tva sparkar."
ténkte han tyst £fé6r sig sjalv.
"Till vanster, till vanster!" viskade S 'Phinidelius ivrigt i

Aldrars 6ra. "Skynda e"

Aldrar kunde héra springande steg ifran bada hallen, men det
verkade vara farre som kom ifran vanster, s3 han bdrjade springa
dt det hallet genom de mdérka gangarna.

Knappt hade han vant runt ett hérne £drran han sag ett bekant
ansikte aterigen, Lomad.

De stod ett &gonblick och stirrade pa varandra, men sedan vande
Lomad pd klacken och flydde ned f&ér korridoren mot tre vitkladda
shamaskrigare som kom springande mot Aldrar. Aldrars klor hangde
och dinglade retsamt i Lomads balte ndr han med panikartade steg
tog sig bakom de anstormande krigarna.

Aldrars hjirna kokade nistan 6ver nar han sidg sina klor igen och
han sprang med otroligt snabba steg mot Lomad och de tre krigarna.

De drabbade samman med en rejal skrall.

Aldrar for ut med ndven mot den av krigarna som kom framst och
han stép med handen om sin hals. De andra tva anféll med dolkar
som plétsligt uppenbarade sig i deras hander, den ene gjorde ett
hugg mot Aldrars mage och den andra tog i med all sin kraft och
hégg mot Aldrars sida. Han fann dock att hans offer inte lédngre
stod kvar pd samma stalle som fdrut och drép i marken av sin egen
kraft.

Aldrar hade tagit den andres handled i ett fast grepp och med
évermansklig snabbhet dragit sig mot vaggen och dérigenom undvikit
hugget mot sin sida. Han drog sedan latt till i armen och suckade
tillfredstdllt d& han hdrde hur armen kndppte till d& den gick ur
led, vrdkte sedan ivag mannen 6ver sin liggande frande och rusade
mot Lomad som stordgt tittade pa, all fiarg hade lamnat hans
ansikte. Aldrar kom fram och knackade till honom 1l3tt p& sidan av
huvudet och han £811 ihop medvetsldés i Aldrars famn. Aldrar
slangde honom 6ver axeln och fortsatte springa mot friheten, bakom
honom ekade det diverse rop och skrik.

Efter att ha virrat kring i tunnlarna i vad som tycktes vara en
en evighet och efter att ha slagit Lomad medvetsldés ytterligare
tvd ganger fann Aldrar befinna sig i ett kloakrdr i Tricilves
grunda hamn.

Aldrar tog ett fast grepp om Lomads hdr och stoppade ned hans
hucud i det lortiga kloakvatnet. Efter ett litet tag bdérjade
Lomads kropp rycka som i spasmer och han drog di upp Lomad och
frdgade med hat i sin rést:

"Var finns M'nbuldu?"



NYHETER FRAN GRANSLANDET
STALLNINGEN I OPPNA SVENSKA MASTERSKAPEN I DIPLOMACY

Placering pa

Poang GothCon LinCon

1. Roland Isaksson I ! 7

2. Per Norman 10 - 1

3. Michael Berg 7 - 2

4. Ulf Jiretorn 5 3 -
Henrik Johansson 5 -

5. Lars Davidsson 4 4 -
Adam Hidestal 4 4 -
Henrik Tonkin 4 - 4

s . Anders Westermark 3 - 5

7. Mans Mansson > - o

5. Johannes Nesser ! 7 -

Resultaten fran fd&éljande konvent kommer att anvandas GothCon, LinCon,
MittCon, UppCon och BorasCon.

POSTSCRIPTUM. Ar en liten katalog utgiven av Carl-Magnus H&6glund och
Per Westling. Nummer ett innehdller korta recensioner av atta
postspelsfansin, lista med 35 olika (a&tta engelska) postspel och
nadstan 150 olika diplomacyvarianter (nadstan alla pa engelska).
Katalogen &r pa 12 A5, kostar « kr och ar bra att ha fér postspels
intresserade. Kontakta C-M Hoglund om du vill ha den.

TRYGG-TORKEL BARBAREN. Ett svenskt solo-aventyr, med anor anda ifran
maj 1985 da fdérsta upplagan kom ut. Nu &r det dax fér fjarde upplagan.
Trygg-Torkel Barbaren &r en A5 "bok" pad 65 sidor med ca 225 tabeller
(exkl tabell nr femtioelva), en ordfdérklaring, en nddtarning ("vid
behov klipp ut, vik ihop, och kasta denna tarning. Vill du inte klippa
sbonder detta exemplar av Torkel s&ljer vi garna ett nytt till dig."),
ett rollformuldr, ett 2-6 manna spel ("Frispel"), stridsregler och
lagom manga mycket bra teckningar av Mats Ohrman. Den har givits ut
av Mytorama HB och kontaktman &r Ingemar Ragnemalm, Arrendeg. 102,
583 31 Linkdping, tel: 013-212180. Torkel kostar 40:-, och du! fraga
ocksa efter Spionspelet.

ANCALAGON. Nummer tre har nu (adntligen?) kommit ut. Har nu kommit igang
med nagra spel (Knock-out, Congquest, Diplomacy) och jag hoppas att den
nu kan bdérja ges ut oftare.

SALJES:
Djupets Fasor (EDD) 50:-, Monturerna (EDD) 50:-,

Universal &aventyr 1 - Koor-Maniak 45:-, Barracuda (MT2 (SM-ss !)) 15:-
Monsterboken 60:-, Mdnsterboken II 60:-, Silverstjarna 1,2 & 3 15:-/st
Ensamma Vargen 1 15:-, Rymdskeppet Traveller 15:-,
Stjadrnornas Krig - rollspelet 99:-, Drakar och Demoner 80:-,
Expert 99:-, Gigant 99:-, Mutant (nya) 90:-, Den Férbjudna Staden 50:-

MANGD RABATTER !! Daniel Lundgren, 08-7329168.

MALLEUS MALEFICARUM. Postspelet som det gjordes reklam £for i foérra
numret, sdéker fortfarande spelare. Jag har last reglerna, vilka ar
mycket bra och val genomtankta (12+ A4 sidor). I reglerna finns ocksa
nagra bilder av Jan Fredlund ocksad dessa &ar bra och komplemenferar
texten utmarkt. Kontakta Magnus Cassersjd, S. Espl. 31, 343 00
Almhult, 0476-10407.



KONVENTSIDAN

MITTCON. Spelkonwvent i Sundswvall den 13-16 juni. Kontakta Kristian
Isaksson pA telefon ©@60-128907, Eller skriv, adress: Hardsvallsg. 10,
852 47 Sundsvall.

CONFUSE-91. Science Fiction konvent i Linkdping, 7-9 juni.
Kontakta: Carina Bjérklind, ©13-214600 el ©13-2236B5 (arb).

ARCON 7. Konvent i Oslo 21-23 juni. Fér mer info, skriwv till ARCON 7,
V/Trond Jansen, Agmund Bolts vei 56, Q€€5 Oslo 6.

CONTENT II. &6-14 juli, ett konvent i vildmarken, med talt, sol?, bad!,
spel (Cthulhu, Parancia, Mutant mm). Fragor stialles till Johan Jonsson
036-165596 el Leif Bergman, Brurnnsg. 10b, 56142 Huskwvarna, @36-134320.

UPPCON-21. Spelkonvent i Uppsala den 27 - 29 september. Kontaktpersoner:
Eva Orndahl fér info eller amnmilningar tel @18-137220 E-mail adress &r
EVABlaban.uu.se., eller Dan Petterson fér dvriga fragor tel ©18-336314
(hem), ©®18-461572 (korridor i Uppsala).

Sista anmalningsdag?

UTLANDSKA KONVENT. Om du vill veta mer om dessa konvent, ring mig.
1-4 juni, ABA, New York, NY, USA.

16-18 juni, Diamond Sales Conference, Chicago, IL, USA.

21-23 juni Protoplasm, Manchester, England. 'ﬁék%i
28-30 juni, Chicago Comic Con, Chicago, IL, USA.
29-30 juni, Carousel”81, Cardiff, England.

2-7 juli, San Diego Comic Con, San Diego, CA, USA.
4-7 juli, Origins”91 i Baltimore, Maryland, USA.
5-7 juli, Congregate I1I, Peterborough, England.

& juli, Imagination” 91, Crawley, England.

11-14 juli, Dragon Con”91, Atlanta, GA, USA.

20-21 juli, NONCON‘91, Brisbane, Australia.

4 aug, Sabre’91, Harrogate, England.

8-11 aug, GenCon, Milwaukee, WI, USA.

16=18 aug, Wincon II, Winchester, England.

24 aug, Dragondaze Seven, Newport, England.

24-25 aug, DrakCon~”91, Aberdeen, England.

29 aug - 2 sep, Chicon V, Chicago, IL, USA.

- Fér framtida konvent, se forra numret ! d?;%
AP
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SERIOST KLOTTER:

Om det ar nagon som vill / kommer
att aka till England (London), kontakta
mig sa kan jag ge information om
sevardheter, billiga resor, problem
och madjligheter.

CTs hRo 1
Jag ber om ursiikt. Det uar ej SHC
«?Erow U A som mutat dopingkommissionen,
utan Tagafors! Mer fakta kommer.
Lids A wwé/fr mav/mctd/m/ Bo Stromstedt

Ett eko till andra sidan: Sth&IJ!
9

Ha! Ha! Sadana som du
ater jag till frukost. Det
kan vara bra att veta att

frukosten ar serverad nar .
jaa behagar ner stiga i KUr da. oveWjflt.M

nelvetet. S &tn farlvedJcUnngt?*A
Harald Tveegg!

MOR I/Pf |*ro'ke?.Hg  xfippf/i APTWUSMMAT7

Zeke
Jag onskar dig lycka till i Pirok|es ??? Vem ar det!
finalen. Det kan du behdva. Tveegg igen.

H.T.



1. U2
2. U2
3. U2
4. U2
GO Forts. 5. U2
ANTLIGEN!! Islutet p4 sommaren E U2
0 EFTER THu LE-modulen UJITOGREN
/0 BIRKA uti Hall dessutom utkick
1. Thastrém efter ett nytt cyperpunkspel och ett nytt
5 KSVB vikingaspel! (Bidafrin PEREGRIN
- GAMES/SPEL & SANT!)
3. The Cure &
4 Ebba Grén
5 NWA Cc» * Erik L. har du I&st forts&ttningen pa Covenant
6. Paris kronigan, Det enda trddet och det sargade landet?
7. Toms Tivoli
s .HKBB
9. Public Enemy

=
o

. A Tribe Called Quest

<C*J *

fr, A
J
[ )
Saral Kvoral de odddas konung - Haft «

hyllar dig CTHULHU.

Regina dr skonhetens gudina.

SARAL KVORAL Leve Beatles !

Dana fynkflgamé&n sam faféars/gG &d &torer, stundarRagnus






\nskannat av Tjarls Metzvuaa, en viktare av Kuws.kay>.
Ku.nska.ytns viktare dr en ideell arbetsgruyy
inom sverok - syelbobbyforbundet.

Materialet skannades for att yubliceras
museum.sverok.se och det fysiska originalet
skduokades sedan till Kungliga biblioteket for forvaring.

betta ev.emylar dr en del av en samling som skdnktes av
Kjolard (s*fessoin, .

Om du édruyykovsrédttsinnekavare till ndgot material ochénska
att detavyublioeras, maila info@sverok.se
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