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Liebe Spieler!

Wenn auch (heute) das Wetter noch nicht
den Frithling glaubhaft machen kann, so
sollen doch friihlinghafte Projekte bei uns
an der Tagesordmung stehen. . .

Wer bei der INTERGAME mitmachen
mdchte, bitte rasch melden,

Nicht vergessen, am 22. 4. 1995 wird
SPEED CIRCUIT gespielt, noch sind
Plitze frei.

Mit etwa. Verspianmg wird wieder der

19. Jahrgang / 9. April 1995

WIN @ spiele magazin

Der Spiele Kreis Wien informiert seine Mitglieder

In dieser Nummer:
SPIELER DEE JAHRES gesucht. Bitte
nachlesen.

in diesem iiber Die Maulwurf Company
 Num sind’ fast alle Spiele des Jahrganges .
1595 dingetroffen und liegen am Spicle- Mc Chain
erii zum Probespielen auf. Mitmachen!
Zuth $zten Mal hebe ich es besonders Medici

hervor: Wir haben eine stindige, neue )
Clubadiresse: CAFE WILHELMSHOF,

1030 Wien, 27. Die neuen Auf Teufel komm raus!
Clubtage sind jetzt auf DIENSTAG und

“sauf BONNERSTAG geiindert.
Bi Soi 4 Bure Komm.-Rat. Dkfm.Dr.
e el’w Ernst R. Ragg
%/ ,QL\ - s v verstorben
Dagmbar und Ferdinand de Cassan
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In der Mitte des Geschehens beim Spielefest: Kommerzialrat Dkfm Dr. Ernst R. Ragg. Im Vordergrund Alex Randolph

Kommerzialrat
Dkfm. Dr. Ernst R.
Ragg verstorben

Mit groBer Bestiirzung haben wir vor
zwei Wochen erfabren, daf Kommerzial-
rat Dkfm. Dr. Emst Ragg verstorben ist.
Der geschiftsfiihrende Gesellschafter der
'Wr. Spielkartenfabrik Ferd Piatnik & Sh-
ne war unserem Spiele Kreis und der ge-
-samten Spieleszene in Osterreich von An-
fang an ein interessierter Gonner und For-
derer und wir werden in stets in guter Er-
innening behalten. Seinem Andenken und
seiner Arbeit sei der folgende Nachruf ge-

widmet:
NACHRUF
Kommerzialrat Dkfin. Dr.
Ernst R. RAGG

16. 1. 1932 - 10. 3. 1995

Am 10.3.1995 verstarh Dr. Emst R. Ragg
nach schwerer mit grofler Geduld ertrage-
ner Krankheit,

RKommRat Dkfin. Dr. Emst R. Ragg, ge-
boren in Wien, absolvierte nach der Reife-
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prifung die Druckerlehre im Familiemin-
temehmen PIATNIK und beendete sein
gleichzeitiges Studium als Betrichswirt an
der Hochschule fiir Welthandel in Wien
mit dem Diplom 1%53. 1955 promovierte
er an der staatswirtschafilichen Fakultit
der Universitit Miinchen. Im gleichen
Jahr uat er in dic WIENER SPIELKAR-
TENFABRIK FERD. PIATNIK & SOH-
NE ein, wurde 1959 Prokurist und war
seit 1974 geschiifisfithrender Gesellschaf-
ter.

In den fast 40 Jshren seiner THtigkeit fiir
das Untemehmen WIENER SPIEL-
KARTENFABRIK FERD. PIATNIK &
SOHNE hat er in verschiedenen Funktio-
nen mit groBer Umsicht und Geschick so-
wie mit wnerschipflicher Encrgie groBe
Erfolge erzielt. Neben dem Ausbau des
Spiclkartensortiments fiir den internatio-
nalen Markt wnd dem Export in mehr als
60 Linder wurde PIATNIK unter seiner
Fijhrong auch zum gréften osterreichi-
schen Anbieter von Gesellschafts und
Puzzlespiclen. Der Vertrieb in Schliissel-
miirkten wurde durch den Aufban eigener
Distributionstichter geftrdert. Der Mar-
kenname PIATNIK wurde durch seine Ar-

beit zum intemationalen Synonym fiir
Spielkarten. Neben seiner Arbeit nahm er
sich noch Zeit fiir eine Vielzahl an offent-
lichen Funktionen:

* Mitglied des Ausschusses im Fachver-
band der Papier und Pappe verarbeitenden
Industrie Osterreichs

* Mitglied der Arbeitsgemeinschaft Spiel-
zeug bei der Bundeskammer der gewerbli-
chen Wirtschaft

* Laienrichter am Asbeits und Sozialge-
richt Wien

* Laienrichter aus dem Handelsstand
beim Oberlandesgericht Wien Delegierter
der Sektion Industrie der Wirtschaftskam-
mer

* Mitglied des Finanzausschusses der
Wiener Handelskammer

* Mitglied des Osterreichischen Beirates
der Creditanstalt.

1992 organisierte er ein beispielloses in-
ternationales Hilfsprogramm fiir Bosnien
und Croatien als leitender Funktionir ei-
ner caritativen Organisation.

Leider war es ihm nicht mehr vergGnnt,
sich auszuruhen und von der Arbeit zu er-
holen, Seine Fachkenntnis, sein Organisa-
tionstalent und sein Einsatzwille werden
uns fehlen.
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DIE MAULWURF
COMPANY

Besprechung von Dagmar de Cassan,
Raasdorferstrafie 28, 2285 Leopolds-
dorf, Tel. 02216/222321

Die Maulwurf Company
Beriram Kaes

24 Spieler ab 8 Jahren
Ravensburger, 1995

Locher sind der Maulwiirfe Lebensinhalt
und Ziel und wenn sie sich tief genug dar-
in verbuddeln, dann finden sie am Ende
auch einen Schatz.

Und damit haben wir eigentlich schon die
Spielbeschreibung und die Spielstory ab-
gelicfert, die Spieler verireten jeder eine
Maulwurffamilie im Wettstreit um die Lo-
cher. Je nach Anzahl der Mitspieler be-
kommt jeder Spieler Manlwiirfe einer Far-
be - 10 Maulwiirfe bei 2 Spielem, 7 bei
drei und 6 bei vier Mitspielern.

Die Spiclpkine liegen iibereinander in der
Schachtel und bleiben dort auch liegen,
sichtbar ist nur der erste mit insgesamt 14
Lichem, asymmetrisch anf einem Sechs-
eck venteilt, das ein Dreijecksraster mit
Punkten oder Lochem an den Schnitistel-

WIN - Spiele Magazin - 183

len aufweist.

Nuon bekommt noch jeder Spieler seine 6
Zugscheiben mit den Werten 1 x 1,2x 2,
2x3und 1 x 4, die er verdeckt gut
darchmischt vnd vor sich hinlegt.

Das Spiel beginnt mit dem Setzen der
Maulwiirfe, reihim immer einer pro Spie-
ler and Zng, egal wohin, nur nicht in die
Locher.

Damn wird - immer reihum - die jeweils
oberste Zugscheibe umgedreht und sovie-
le Felder weit gezogen wie sie anzeigt,
immer gerade in eine Richtumg, iiber leere
Licher hinweg, aber nicht iiber Maulwiir-
fe, egal ober eigene oder fremde, egal ob
im Loch oder auf dem Plan. Dabei ver-
sucht jeder natiitlich, méglichst viele Lo-
cher zu besetzen. Wenn ein Zug nicht an-
ders erfiilit werden kann, mu8 man even-
tuell sogar einen Maulwurf wieder aus ei-
nem Loch herausziehen, aufer man hat
alle seine Manlwiirfe im Loch, dann darf
man aussetzen und anch dann, wenn ein
Zuyg iiberhanpt nicht durchfiibrbar ist.

Sind alle Licher der ersten Ebene gefiillt,
wird der Plan abgehoben und alle nicht in
Lochern und damit auf der 2. Ebene ste-
henden Maulwiirfe sind damit aus dem

Spiel.

Und dann wird wieder reilumn gezogen,
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sind die Zugscheiben zu Ende, werden sie
neun gemischt und wieder gestapeli.

Wer am Schluf in der vierten Ebene das
einzige Loch erobert, hat gewonnen und
wird mit dem Anblick einer goldenen
Schanfel belohnt - hier hiitte wirklich ein
Goldnngget oder ein Edelstein funkeln
diirfen.

Fiir Fortgeschrittene gibt es noch Zusatz-
regeln: Auf den madderten Sonderfeldern
der Ebenen 2-4 darf man einen zweiten
Zug machen und ins Ziel darf man nur
iiber 3 von 6 Wegen zichen,

Ein schnelles, gut zn spielendes Familien-
spiel, das sehr viel Spab macht, sehr
hiibsch gemacht und ausgestattet ist und
bei dem auch die Spielregel rundum ge-
hmgen ist. Und besonders lobend erwihnt
werden soll, daB Ravensburger nicht ver-
gessen hat, in dic Regel hineinzmschrei-
ben, daB das Prinzip dieses Spiels schon
1984 in Inner Circle/Top Star von Virginia
Charves fiir Spears verwendet wurde. Und
weil hier alles stimmt und weil mir das
Spiel ganz aunBerordentlich gut gefallt,
gibts die ganz, ganz selte Dwei-Steme-
Wertung.

WIN-Wertung:
*+* Die Maulwurf Company AAA UUU
I 24 (2-4)
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Mc CHAIN

Besprechung von Dagmar de Cassan,
RaasdorferstraBe 28, 2285 Leopolds-
dorf, Tel. 02216/222321

Mc CHAIN

Kreativspiel fiir 3-16 Spieler
ab 12 Jahren

von Nick Neuwahl

Piamik, 1995

Oh je, schon wieder ein Kreativ-Spiel,
habe ich mir gedacht, weil ich ja nun
witklich nicht sehr kreativ bin, auBer
wenn’s um Reden geht und damit um alle
Schreib- und Buchstabenspiele. Aber
wenn ich den Bleistift zum Zeichnen ver-
wenden soll, dann verldBt mich die Freu-
de am Spiel.

Nun, Bleistift gibt es hier keinen, nur eine
filzbezogens Unterlage, einen kleinen
Spielplan mit Kettengliedemn als Feldem,
einen Zeitgeber, vicle viele Aufgabenkar-
ten und eine geschlossene Kette von ins-
gesamt ca. 1.2 m Linge, also habe ich
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mitgespielt.

Kette 7?7 Ja, eine Kette, warum wohl heifit
das Spiel Mc Chain?

Pro Karte stehen drei Begriffe zur Aus-
wahl, leicht, mitiel und schwer und jeder
Spieler kann sich awssuchen, wo er fiir
sich die meisten Chancen sieht. Der Be-
griff muB nimlich mit der Kette gelegt,
also dargestellt werden und das so, daB
die anderen Spicler oder Teams eine
Chance haben, das auwch za erkennen
Beim leichten Begriff gibt es zur Unter-
stiitzung auch einen Legevorschiag fiir die
Kette. Nur den zu befolgen macht meist
auch ziemliche Miihe und fiihrt nicht im-
mer zum Erfolg.

Wird der Begriff ematen, bekommen Le-
ger und Rater einen Punkt und zichen ent-

hend weiter, gehdren beide zum glei-
chen Team, darf doppelt gezogen werden,
fiir mitiere und schwere Begriffe darf
man den Anfangsbuchstaben oder die ge-
schitzte GroBe des gesuchten Begriffes
nennen, kostet aber einen Punkt Abzug.
Sollte ein Spicler gar die roten Endfelder
der Kette erreichen, darf er nur mehr mitt-
lere und schwere Begriffe wihlen.

9. April 1995

Nun, ich will nicht verschweigen - wir ha-
ben uns kostlich amiisiert, ob allerdings
im Sinne des Spieleerfinders weiB ich
picht. "Oh, je - was mach ich jetzt - was,
schon die Zeit zu Ende, wartet, ich bin
gleich mit Legen fertig - nein, wir sollten
jetzt fertig geraten haben " ist ein ziem-
lich typischer Ablauf, der aber am groBen
SpaB so gut wie gar nichts dndert. Der
liegt nimlich groBtenteils im Probieren
und den Kommentaren von Leger und
Mitspieler und sollte einmal wirklich ein
Begriff so gelegt werden, daB man iln in
der Zeit erraten kann, 16st das geradezn
unbeschreiblichen Jubel aus.

Eine gelungene Variante im bunten Bogen
der Partyspiele, aber wic alle diese Spiele
extem von der Zusammensetzung der
Runde abhingig und von der Bereitwillig-
keit der Mitspieler, auch entfernteste Ahn-
lichkeiten und Anklige zu akzeptieren.
Fiir die Idee gibt's einen Stemn.

WIN-Wertung:
* McChain AAA UUU 3-16 (4) m

WIN - Spiele Magazin - 183



9. April 1995

MEDICI

gehandelt von Thomas RIEDL, Briin-
ner StraBe 67/4, 1210 Wien, Tel.Nr,:
292 15 58

Autor: Reiner Knizia
Handelspiel fiir 3 bis 6 Spieler
ab 10 Jahren

AMIGO Spicle

1995

Diie Bankiersfamilie Medici fiibrte im 15.
Jahrhundert die Bliitezeit der Stadt Flo-
renz herbei. Diese Handelsmetropole ist
der Kempunkt des vorliegenden Spicles,
bei dem es, wie im Untertitel angedeutet,
um Reichetum, Macht und Ehre geht, Wir
versuchen aiso bei diesem Spiel den zn
fiirstlichem Rang anfgestiegenen Medici
nachzueifern und cin umfangreiches Im-
perium zu errichten.

Das ansprechende Erscheinungsbild der
Schachtel bewegte mich dazu, dieses
Spiel unter die Lupe zu nehmen. Beim
Offnen fiel mir die liebevolle Gestaliung
des Inneren positiv auf. Es ist miiBig dar-
iiber zu diskutieren, daB man des wenige
Spielmaterial anch anf der Hilfte des Plat-
zes untergebracht hiitte.

Der Inhalt besteht aus einem Spielpian,
der uns 5 verschiedenfarbige Geschiifis-
rdume zeigt. Einer besteht ans 3 Feldem,
wobei die oberen beiden mit den Zahlen
10 und 20 beschrifiet sind. Am Spielplan-
rand befindet sich die Skala, die von O
bis 99 numeriert ist und das akmelle Ver-
migen des jeweiligen Spiclers anzeigt.
Weiters befinden sich in der Schachtel 36
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Spielsteine in 6 verschiedenen Farben, 36
Karten mit den Werten 0, 1,2, 3,4 und 5
(2 Mal) stellen die 5 verschiedenen Han-
delsgiiter (Metall, Porzellan, Farben, Ge-
witrze und Tuch) dar. Eine der 36 Karten
hat den Wert 10, Sie ist keine Warenkarte.
Anf ilre Bedeuhmg werden wir spiter
eingehen.

Zu Beginn erhilt jeder Spicler 6 Steine ei-
ner Farbe, wobei je ein Stein auf die un-
terste Stofe der Geschiifte gestelli wird
und eciner auf die Vermogensskala. Das
Anfangskapital, die Menge der Karten im
Spiel, sowie dic Auswertung richtet sich
nach der Anzahi der Mitspieler.

Es werden 3 Runden gespielt. Sieger ist,
wer am Ende des Spieles das groBte Ver-
mdgen besitzt,

Die Kanten werden gemischt und als ver-
deckter Stapel neben den Spielplan gelegt.
Sollten weniger als 6 Teilnchmer sein,
werden die nicht benttigien Karten fir
diese Runde ungesehen aus dem Spiel ge-
nommen, Der Anfangsspicler wird durch
Losen emmittelt, Es wird im Uhrzeigersinn
gespielt. Wer am Zug ist, darf eine, zwei
oder drei Kerten vom Stapel nehmen und
umdrehen. Alle offenen Karten (Waren)
miissen zusammen ersteigert werden. Wer
Karten ersteigern will, muB einen héheren
Betrag nennen als der Spieler vor ihm
oder passen. Es beginnt der Mitspieler,
der links vom Aufdecker sitzt. Bezahlt
wird mit dem Vermogen auf der Skala,
Wenn alle passen, werden die anfgedeck-
ten Karten beiseite gelegt und in dieser
Spielrunde nicht mehr vorwendet. Ein
Spieler darf nicht mehr als 5§ Warenkarten
besitzen. Wiirde ein Spieler mit den gera-
de neu aufgedeckten Karten seine Lager-
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kapazitit iiberschreiten, darf er nicht mit-
bieten. Der handelnde Spicler darf mehr
Karten aufdecken, als er selbst kaufen
ktnnte. Er muB aber darauf achten, daB
noch mindestens ein Spieler die angebote-
nen Karten erwerben

kann. Wer sein Lager mit 5 Warenkarten
gefiillt hat, darf in dieser Spielminde nicht
mehr aufdecken und nicht mehr mitbieten.
Haben alle Spicler bis auf einen ihr Gager
gefiillt, darf dieser Spieler die ihm noch
fehlenden Karen kostenlos vom Stapel
ziehen, er hat jedoch keine Wahlméglich-
keit mehyr.

Die Spielrunde endet auch, wenn der Kar-
tenstapel aufgebraucht ist. Die Runde en-
det selbst dann, wenn noch nicht alle
Spieler ihre Lager gefiillt haben.

Nun kemmen wir zur Abrechnung. Zuerst
wird der Gesamtwert der Warenkarten er-
mittelt, indem die Zahlen auf den Karten
zusammengezihlt werden. Laut Abrech-
nungstabelle werden die Erldse aufgeteilt
und die Spiclsteme anf der Vermdgens-
skala vorwinsgeriickt. Jetzt werden die
Monopolstellangen in den einzelnen Ge-
schiften bewertet. Zun#chst riickt jeder
Spieler seinen Spielstein im jeweiligen
Geschift so weit nach oben wie er Karten
von einer Ware besitzt. Der Spieler, der in
einem Geschift am hochsten steht, erhilt
10 Punkie, um die sein Stein auf der Ver-
mogensskala vorgezogen wird. Der zweite
bekommt 5 Punkte. Im Falle einer Gleich-
stelluny wird die Primie geteilt. Das gilt
auch fiir die Berechnung des Gesamtwer-

tes.

Die neutrale 10 gilt nar bei der Gesamt-
wertherechnung. Als Warenkarte hst sie
keine Giiltigkeit.
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Nachdem die Abrechnung beendet ist, be-
ginnt die néchste Spielrunde.

Die zweite und dritte Runde laufen so ab
wie die erste, jedoch bleiben die Spielstei-
ne unverandert und alle 36 Karten werden
gemischt und laut Spieleranzahl verteilt.
Der Spieler mit dem geringsten Venmogen
beginnt,

Sollte bei der Abrechnung in den einzel-
nen Geschiften ein Stein auf eines der
oberen beiden Felder gelangen, so erhile
der Besitzer desselben eine Monopolpri-
mie von 10 bzw. 20 Punkten zusitzlich,
die auf der Vermégensskala dazukommen.

Uberschreitet ¢in Spieler das Feld O auf
dem Spielplan, so gili dieses automatisch
als 100. Wer nach der Abrechnung der
dritten Runde auf der Vermdgensskala am
weitesten vome steht, hat gewonnen.

Dieses transparente Spiel hat einen hohen
Unterhaltungswest. Die Spielregel ist lei-
eht versgindlich. Das Spiel wird selbst
nach mehreren Wiederhohugen nicht
langweilig, wobei ich empfehlen wiirde,
es mit jeder méglichen Teilnehmeranzahl
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zu probieren. Der Gliscksfaktor wird bei6s
Spielern fast ausgeschaltet, da alle Karten
im Spiel sind, doch empfinde ich das
nicht als Nachteil.

Es wire vorteithaft gewesen, einen zusitz-
lichen Spielstein, Chip oder dhnliches mit-
zoliefern, der vor den jeweiligen Spieler
hingelegt wird und dessen Identitit zeigt,
wn des oftmalipe Nachfragen wihrend
des Spicles zn vermeiden.

Ich wiirde auch vorschlagen, die Spielstei-
ne in den Geschiiften schon beim Einkauf
der Weren mmd nicht erst bei der Abrech-
nung zu zichen, wodurch man einen bes-
seren Uberblick erhiilt.

Zum AbschluB nach ein Wort zum Autor.
Reiner Knizia verwendete wieder einen
seiner altbewihrten Zuogmechenismen.
Mich erinnert dieses Spiel

in seiner Ausfithrun sehr stark an Modem
Art.

WIN-Wernng:
*# MEDICI WW SSIUU A3-6m

9. April 1995

Auf Teufel komm
raus!

Besprechung: Manfred Schreiber,
Mondscheingasse 8/13, 1070 Wien, Tel.
0222/5220299

Fimma: ASS, 1995

Autor; Niek Neuwahl

Anzahl: 2 - 4 (3) SpielerInnen
Alter: ab 8 Jahren

Zeit: 15 -30 Min.

Das dritte Spiel der Firma ASS in der Se-
rie "THE BEST OF", diesmal vom Autor
Niek Neuwahl. Ein taktisches Legespiel
mit Raffinesse und manch "teuflischen”
=berraschungen.

Laut Firma kann dieses Spiel von zwei bis
vier Spielern gespielt werden. Diese An-
gabe ist nicht ganz richtig. Vielmehr ist es
ein Spiel, das von zwei Spiclern oder
zwei Gruppen von Spielem bzw. drei
Spielern gespielt werden kann. Dieses
Spiel ist eines jener wenigen Spiele, die
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man wirklich hervorragend zu dritt spie-
ien kann,

Der Spiclplan ist ordentlich grof und
iibersichtlich. In der Mitte des Spieleplans
ist ein groBes Sechseck, das in sechs Drei-
ecke unferteilt ist. Jedes Dreieck ist in
weitere neun Dreiecke unterteilt.(54 Seg-
mente, zwei mal von 1 - 27 nummeriert)
Rund um das Sechseck sind in Comicart
Teufel aufgereiht, versehen mit den Buch-
staben A -T. Ein kleiner aber nicht unwe-
sentlicher Kritikpunkt wiire die nicht sehr
gegliickte Farbwahl des Spielplanes in
Hell-, Dunkelorange und Rot. Die Spiel-
platchen (Orange und Rot) sind sehr
schlecht gestanzt und lassen sich nicht ex-
akt legen. Die genausowenig gegliickte
Farbwahl bei den Pltichen Eiflt den Ver-
lauf der Linien darauf schlecht erkennen
(vor allem bei Kunstlicht).

Je nach Anzahl der Spieler bekommt jeder
Spieler Teufelchen mit bestimmten Buch-
staben zugeteilt, Nun soll versucht werden
durch moglichst geschickies Legen der
Plittchen diesen Teufelchen mdéglichst
lange Schwinze zu geben. Dazn gibt es
56 Plittichen, in sieben Varianten (drei
symmetrisch und vier nichtsymmetrische),
die abwechselnd anf den Spielplan gelegt
werden.

Der Pfiff bei diesem Spiel: zuerst wird die
Spiclfeldmmmer genannt, danach ein ver-
decktes Plitichen anfgemommen, angese-
hen und auf dem Spielplan plaziert. Dabei
gibt es einen kleinen Unterschied zwi-
schen dem Zwei- und Drei- Personenspiel.
Beim Zweipersonenspiel mafl der Gege-
spieler ein Plittchen auf die kontrire
Nummer setzen und darf sich anschlieB-
end ebenfalls ein Feld fiir sein Plinchen
aussuchen. Jeder Spieler ist also zweimal
am Zuge. Einmal "gezwungen” und ein-
mal bestimmend. Die Richtung des Ein-
passens bleibt aber dabei jedem Spieler
selbst iiberlassen.

Beim Dreipersonenspiel muB ein anderes
Segment benutzt werden. Jeder Spieler ist
nur einmal dran.Das Spielziel bleibt aber
das gleiche: Seinen Teufelchen die Ling-
sten Schwinze zu legen. Dabei zihlt jedes
(auch mehrmaliges) Durchqueren eines
Feldes als Punkt Gewertet werden aber
nur Teufelchen mit Schwanzspitze. Alle
anderen Verbindungen (Teufel - Teufel,
Schwanz - Schwanz) nicht. Der Spieler
mit den meisten Punkten ist Sieger.

Dises hervorragend gemachte Spiel kann
man sowohl als Familienspiel, als anch
als Taktikspiel gleich gut spielen. Der Zu-
fallsfaktor ist grof genug um es flott und
chne viel Uberlegung zn spielen. Fiir die
Taktiker 148t es genug Rawn fiir Uberle-
gungen mit denen man dem Zufall
"meist” wettmachen kann,

Beim Spiel zu dritt haben wir eine eigene
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Variante entwickelt, indem wir die Seg-
mente oder sogar Buchstaben wahlos
durcheinander vergaben. Es ergeben sich
dadurch neve Anreize.

WIN-Wertung:
* Auf Teufel komm rays! U TT IO A 3
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Nea bei uns eingelangte Spiele

Zusammengestelit von Dagmar de
Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02214/2223

ASS

AUF NUMMER SICHER

Taktikspiel fiir 4 Spieler ab 8 Jahren

Ein winziger Plan, 16 kleine Felder, und
dazu fiir jeden Spieler 4 Halmakegel, und
dann mufl man nar noch setzen - die glei-
che Farbe darf nie rechts, links, cben, un-
ten oder diagonal stehen, sonst ist die Far-
be ansgeschieden - hat hier jemand ein-
fach gesagt?

DOKTOR K. jagt 006

Agenten-"Poker” fiir 3 bis 6 Spieler ab 12
Jahren

Autoren; Dirk Hanneforth, Hajo Biicken
Agenten gehen um, doch wie in dem Ge-
schift iiblich, gibt es einen Doppelagenten
und hier kommnt mm das MiBtrauven ins
Spiel. Wer ist das schwarze Schaf, wer hat
s0 viele Identitiitskarten wie moglich um
mindestens 6 Ausrisnmgsgegenstinde
einzusammeln?

HASCHEN AUS DEM HUT
Gedichtnisspiel fiir 2-4 Kinder ab 6 Jah-
en

Spielidee: Bar David

Wie beim Zauberer gibt es Zylinder und
in denen stecken Kaninchen, genauer ge-
sagt, darunter stecken Kaninchen, es sind
10 Zylinder und 32 Hischen und hier hei-
Bt es nicht, die eigenen zu finden, sondern
die eigenen moglichst schnell und als er-
ster unter den Zylindem zu verstecken,
was natiitlich die anderen Spieler zu ver-
hindern suchen.

LA*TREL

Abstraktes Spiel fir 2 Personen

Die Schachtel verspricht das "spielerische
Denkduell des 21. Jahrhunderts", die An-
greifer des Gegners miissen geschiagen
oder bewegun, ig gemacht werden.
Dazu hat man 18 Figuren, 8 Verteidiger, 2
Tridents, 4 Quadms und 2 Rondos. Die
Grundanfstellung erinnert an Schach, die
8 Verieidiger stehen wie die Banem vor
den anderen Figuren, dann wird entspre-
chend den Regeln gezogen, es besteht
kein Schlagzwang, Kettenziige und mehr-
faches Schlagen darin sind erlaubt.
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WICHTELRENNEN

2-4 Spieler ab 6 Jahren

Antor: Heinz Meister

Die Wichtelkinder spielen im Wald und
wollen als. erstes zuhause sein, damit sie
nicht abwaschen miissen, aiso gilt es
durch den Wald zu lanfen und schnell die
eigenen Waldkarten loszuwerden, ziehen
darf man nur auf Blumenfelder, die Rich-
hung ist frei, weiter anlegen darf man nur,
wenn man danach mit dem eigenen Wich-
tel dranfhiipfen kann,

WIMMELBURGER

2-6 Spieler ab 4 Jahren

Wimmelburger ist ein seltsamer Name fifr
Hamburger und sie sind anch selisam, der
Belag besteht ans Salami, Socken, Fisch
und Kaulquappen, Gummibérchen oder
Kreuzspinne, Gelegt werden die Zutaten
auf eine Brotunterseite, jeder kann jeder-
zeit mit Brotobexseite abschlieBen und die
Zutaten in richtiger Reihenfolge aufziih-
len. Schafft er das, bekommt er den Bur-
ger, sonst ist der néichste dran,

FUN CONNECTION

EINSTEIN

Wer sich Schachteldeckel merkt, wird
wahrscheinlich die Querverbindung von
Einstein zu Einstein ziehen und sich den-
ken, daB CHOICE im neuen Klein mm
EINSTEIN heift, Regel und Spiel sind
geblieben, und nun ist dieser SpielspaB
also wieder fiir jedermann zu haben. Fiir
Neylinge: Es geht am Summenbildung
und Streichresultate aus 5 Wiirfeln,

HOLLYWOOD POKER

4-8 Spieler ab 10 Jahren

Die Neuauflage von Karriere-Poker, the-
matisch und graphisch etwas abgewandelt,
aber der SpiclspaB ist derselbe geblicben,
es ist erfrenlich, daB das Spiel von FmCo
ins nene Programm mitgenommen wurde.
Vom Tellerwiischer zum Millionir and
wieder zum Tellerwischer ist ein typi-
scher Karriereverlauf,

KLEE

HANDE WEG

Autor: Woligang Kramer

Taktisches Unterhaltungsspiel fir 2-5
Spieler ab 10 Jahren

Jeder Spieler versucht, durch Einsatz sei-
ner Chips die wertvollsten Karten zu er-
wischen. Wer den letzten Chip anf eine
Karte legt, bekommt sie und damit geht
gleichzeitig die gegeniiberliegende Karte
an denjenigen Spieler, der dort den letzien
Chip hingelegt hat.

PIATNIK
ACTIVITY ACTION

3-16 Spieler ab 12 Jahren
Activity - bekannies Prinzip mit neuen
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Fragen, man muB nun Aktonen darstellen
oder beschreiben oder ?? "Einen Fiub um-
leiten” oder pantomimisch "Eine Visiten-
karte iiberreichen”.

ACTIVITY FOR ENGLISH I'll

2-12 Spieler ab 10 Jahren

Idee: Paul Catty

Auch dies ist eine Erweiterung des Activi-
ty-Prinzips, diesmal unter Verwendung
englischer Vokabeln. Gedacht fiir die er-
stent beiden Jahre des Englisch-Unterrichts
sollen die Spieler Worte zeichnerisch oder
pantomimisch darstellen, dic umschrei-
bende Komponente des Spiels wurde
weggelassen.

ACTIVITY SUPERTHEMA HEUTE
3-16 Spieler ab 12 Jahren

Autoren; Catty/Fiihrer

Diese Packung ist als Ergiinzung fiir jedes
Activity-Spiel verwendbar, die Begriffe
sind dem heute giiltigen "modernen” Vo-
kabular enmommen, von Snowboard und
Baby-Boom zu Klimakollaps und Fufire-
flexzonenmassage.

DIE LEUCHTTURM ARCHITEKTEN
Taktikspiel fiir 2-4 Spieler ab 10 Jahren
Autor: Thomas Wewers

Die Spieler banen Leuchitiirme entspre-
chend ihrer A skarten, sie konnen
anch versuchen, Offentliche Auftrige zu
ergattern oder den Mitspiclern Anfirags-
karten abjagen. Ein Spieler hat den Auf-
irag erfiillt, sobald ein entsprechender
Leuchtturm gebaut ist,

IRONO OFUBI

Bluffspiel fiir 2 Spieler ab 12 Jahren
Autor: Jirgen PK Grunau

Der Spieltitel stammt aus dem Japani-
schen und bedeutet frei iibersetzt "Das li-
stenreiche Spiel mit Farben", es soll ema-
ten werden, welche Farbe der Gegenspie-
ler in der Hand hilt und auf ein markier-
tes Feld ablegen mochte. Wer richtig riit,
darf einen seiner Steine dorthin legen.,

MAUS MAUS RAUS AUS DEM
HAUS!

Aktionsspiel fiir 2-4 Kinder ab 5 Jahren
Miuse im Haus waren noch nie eine an-
genchme Sache, und schon gar nmicht grii-
ne, also so schnell wie moglich weg da-
mit, mit dem Katapult ins Nachbarhaus.
Leider macht aber der liebe Nachbar ge-
nau das gleiche wmd so heiBt es ganz
schnefl sein, damit man als erster ein
miusefreies Haus hat.

MC CHAIN

Kreativ- und Kommunikationsspiel fiir 3-
12 Spieler ab 12 Jahren

Autor: NFFX, Niek Neuwahl

Im Prinzip bekannt - man fihrt gestelite
Aufgaben so aus, daB die anderen sie er-
raten vnd bekommt dafir Punkte, um die
die Figur zieht - aber dennoch neuw: Hier
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wird nicht gezeichnet oder gestikmliert,
nicht erklart oder modelliert, nein, hier hat
man eine geschlossene Kette auf einer Fil-
zunterlage und stellt mit dieser Kette die
gesuchten Begriffe dar,

NEW YORK

Taktikspiel um Grandbesitz fiir 2-5 Spie-
ler ab 12 Jahren

Autor: Sid Sackson und Sven Kiibler

49 Gebiude in New York wollen in Besitz
genommen werden, es gewinnt der Spieler
mit der langsten zusammenhiingenden
Himserkette ynd den meisten Punkien, m
Spiclbeginn wird cine gewisse Menge
Steine gesetzt, danach werden Karten er
worben und pro Runde eine rote und
blauve Karte gespiclt, ein Gebiiude erwor-
ben oder zurickgegeben und die Karten
emeuert.

SANDMANNCHENS GUTE NACHT

SPIEL

2-4 Spieler ab 4 Jahren

%}ngren: Stefanic Rohner & Christian
o

im Prinzip ein einfaches Laufspiel, aber

ein entziickendes Spiel fiir die ganz Klei-

nen, ausdriicklich vor dem Schiafengehen

zu spielen, die Spielsteine leuchten -

wenn in der ersten Runde gut beleuchtet -

in der zweiten Runde, dic man im abge-

cunkelten Raum spielen soll, von selbst.

TRICKY

Kartenspiel fiir 2-4 Spieler ab 8 Jahren
Autor: Herbert Schiitzdeller

Ein Kartenspiel, in dem Stiche und iibrig-
geblicbene Karten Punkte bringen und die
hochste Punkteanzahl den Sieg bringt. Je-
der hat 13 Karten, die in vier Stife aufge-
teilt werden, um einen Stich zu machen,
kann man bis zu vier Karten verwenden,
deren Werte addiert werden.

RAVENSBURGER

RUMMY

Fiir 2-4 Personen

Das klassische Spiel mun auch bei Ra-
vensburger, statt der Spielkarten gibt es
Spiclsteine, die in Gruppen oder Reihen
s0 ausgelegt werden sollen, daf man als
erster keine mehr hat oder zumindest die
noch verblicbenen Steine moglichst nied-
rige Werte haben.

WINFO

Hommage 4 DUCHAMP.
Das Ultimative Schachspiel.

Mit diesem Titel kam von Hans-Jiirgen
Hereth eine quadratische Schactel, ca. 15
x 15 cm, darin ein Schachbrett im Klein-
format und dazn Schachfigoren, darge-
stellt durch Zuckerwiirfel, beschriftet in
schwarz und rot mit den Anfangsbuchsta-

9. April 1995

ben der Schachfiguren.

Gespielt wird dieses "Ultimative Schach-
spiel” nach den normalen Schachregeln,
dazy kommt - je nach gewiinschter Va-
riante - eine der folgenden Regeln:

1. Jeder Spieler sieht nur die Bezeichnung
seiner Spiclfiguren und erkennt dic des
Gegners nur an der Ausgangsstelhmg bzw.
ihren Bewegungen.

2. Jeder Spieler erkennt nur die Bezeich-
nung der Spiclfiguren seines Gegners und
muf sich seine eigenen Figuren bzw.
Spielziige merken.

Rudolf Schneider
GO-Gedenkturnier

Der Grazer Go Klub Eidt auch heuer wie-
der zum Rudolf Schneider Gedenkturnier
1995 vom 29. und 30. April 1995 im Lo-
kal Brot und Spiele, Mariahilferstrale 17,
8020 Graz

Fiinf Runden Schweizer System mit Vor-
gabe 5.5 komi, 20/10 min - 20/5 min

Startgeld bis zum 23.4. 6s 180.-, danach
48 )200.- (inklusive Abendessen am Sams-
tag

Private (Jbernachtmgsméglichkeiten vor-
handen

Anmeldungen bei
DrPeter Lipp, Eichholzerweg 8, 8042
Graz, Tel. 0316/473892 oder

0316/82758813, Fax. 0316/850144

oder

David Hilbert, Forstweg 30, 8045 Graz,
Tel. 0316/693782 oder 0316/2804-621

WINTERN

SPIELER DES JAHRES
Liebe Freunde!

Inzwischen sind einige Monate mehr ver-
gangen, als es sein sollte, um nach Alex-
ander Polansky einen neuwen Spieler des
Jahres filr 1993 und auch fir 1994 zu
wahlen.

Alle Miiglieder sind aufgerufen, sich mit
Vorschiigen an der Wahl zu beteiligen.
Wie immer wird Robert Spacek die Vor-
schlige entgegennehmen zu und zusam-
men mit Bruno Schreder und Peter
Schmitt bei mehreren Vorschligen eine
Entscheidung treffen.

Bitte alle Vorschlige bis zum 31. Mai
1995 an Robert Spacek.
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TAKE IT EASY
nimmt leicht wieder Platz 1

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raas.
dorferstr, 28-30, 2285 Leopeldsdorf,
Tel. 02216/222321

Und wieder hat es TAKE IT EASY ge-
schafft, diesmal mit einem horrenden Vor-
Sprung von 6 Punkten auf den Newcomer
SIEDLER VON CATAN, das ohne Mi-
nussimmen Platz 2 eroberte. Dahinter ha-
ben wir wieder alt und neu bunt gemischt,
TAL DER und MODERN
ART auf Platz 3 und 4, dahinter ex agquo
BILLABONG und die das letzte Mal VOI-
geschlagene MAULWURF COMPANY,
die ebenfalls frei von Minuspunkten blieb.

Der Dauerbrenner COSMIC ENCOUN-
TER findet sich auf Plaw 7, gefolgt von

OKER, KUHHANDEL und
SHOGUN, Ausgeschieden sind diesmal
DIE CHINESISCHE MAUER, DUNE
und LINIE 1. Damit geht das Spiel von
vome wieder los, eine Gruppe stimmt
DUNE nichstes Mal hinein (so wie dies-
mal CHALLENGE mit 4 Vorschliigen),
schafft dann nicht genng Stimmen fiir den
ErhaltinderListcunsdasganzcspielen
Wir jetzt seit fast 2 Jahren mit Challenge,
Dune, Shogun und Cosmic Encounter,
bringen tut es nichts, denn keines der
Spiele schafft Rang 5 oder héher und

bleibt damit ohne Punkte fiir die Hall of
Gam

€.

Naja, es sind halt gute Spiele, vielleicht

sollten deren Fans anch

einige Newcomer

einmal damit bekanntmachen,
Nun noch die Tabelle und dje Vorschlige:

1, Take it easy, 309,

4,35, =

2. Siedler von Catan, 29,-,29 +
3. Tal der Mammuts, 24,-3,21, +
4. Modern Ant, 20, -1, 19, +

5. Biilabong, 21, -3,

18, -

Manlwurf Company, 18, -, 18, +
7. Cosmic Encounter, 20, 3,17, +

8. Karrierepoker, 18

9. Kuhhandel, 13, -3,

y '7: 11, -

10, -

10. Shogun, 8, -, 8, -

Vorschlige:
Challenge (4x)
Wiirmeln (4x)
Medici (3x)

WINSERATE

Und wir tauschen weiter!

Elisabeth Kodys,
27, 1160 Wien, Tel.

Liebe Freunde,
da von vielen die

Degengasse 54/3/24-

0222/4893359

Einschalmingen kaum

mehr akmalisiert werden, gilt noch immer
die Regelung: Ener

Inserat erscheint ein-

WIN GUIDE

mal, wird es dann nicht am Spieleabend,
schriftlich oder telefonisch bestitigt bzw.
aktualisiert, kommt es wieder rays,

Gesucht wird von '

* Norbert Szongott: Go (3M); Glocke und

Hammex:)Oxford, Die Maske (Peri), 1829
, Activity (Piainik), Therapy

(MB), Outburst (Parker), Skip-bo (Ami-

£0), Looping Louie, Res Publica, Black

Box, Auf Zack, Quo Vadis

* Rudoif Riihle: Autoquartette von Piamik

(Nr.239)

Geboten wird von

*  Norbert Szongott: Himmelsstiirmer,
Karriere, Leg das Rohr, Option, Pente, Ri-
siko, Riskant, SchioBallee, Skill, Touchee,
Voodoo, Waterloo, ohnprojekt 88, (Par-
ker); Agent, Arizona, Bienenkonigin, Bin-
go Romana, Diamant, Finish, GLobetrot-
ter, Mithle-Dame, Ogallala, Robin Hood,
Sahara, Verrticktes Jahr, Victory (Pelikan),
The Coocoos (Peri).

* Hellmut Ritter: Kreuz und Quer durch
Deutschland (Noris), Pit (Parker), Stem
von Afrika, Jowelenzauber, Extrablatt, Po-
kerface, Monopoly Wiirfelspiel, Abalone,
Stratego  (Jumbo), Backgammon (Ass),
Labyrinth (Parker), Trivial Pursuit {Geni-
us Ed. Kpl))

Gebt mir also bitte Anderungen bekann
und "Spiele Griie", Eure Elisabeth




POSTSPIELE

___Fax-__"_——m-_'—
Redakilon: Dagmar Ge Casaan, Aaasaor-
28-30. 2285 meold‘sd‘oﬂ. Tel
02216/222 321, Fax 022167222 333
Hallo, Postspiefreundel
ischerweise anonym bieiben_wollsrder
Dtppy pieler hat einen Vomchla%: Et sucht &

Mitspieler, die so wne er jederzeit Zugang zu
einemn Fax haben und michte eine Partie AN-

In,

*Angebet kam nach dem ZAT® endlich emmal
keine Giltigkeit mehr hat Anrmeld

bei mir mit FAX-Vermerk Schokn & gg Partie
ERDBEER, Duplomar.?) Partie PAPUA und 2-
WQMH-D‘I‘PO BRUCH gehen an den Start,
bitte die Texte beachten. Viel Spafi und Frohe
Ostern winscht Dagmar

1830 G:

H. Rittes, R. Spacek

1938 Diplomacy F:

M. Geifller, F. Scheer, H. Ritter, F. Burghaur-et
M. Bunka, K. Pasr, E Szefferth, F. , F.
Kunz

2Welten-Diplomacy C:

G NIMMT O;
F. Kral, B. Schick

Anonymea Diplomacy D:
3 Anmeldungen

Ashes of the Empire;
F. Kral, M. Bunka, M. Gaissler

Ellack Box C:

Blood Royale A:
M. Bunka, F. Hartmann, F. Neumann,

British Rall M:
Cheice F: F %, R .
Schif, Schrmt. E. Adenstedt L.

Colonial Diplomacy A:

F. Sch lx Geissler, F. Kral
DampiroB 1

W. Holzmann, F. Bayer, R. Loikasek

Deluge Diplomacy 8:

R Ganguly, M. GeiBler, F Scheer, E. Szederth

Diplomacy Q:

(Wi suchen Stand- jelar 1Gr Diplomacy.

e
er-Leitu nn NOMIMen

werden. Sitte n?de !

Euroralls:
H. Ritter, |. Hryzak, D. de Cagsan, Ch. Binder

Executive Declslon I:
H. Ritter, P. Schnitt, R Spacek, M. Geissler

Flash G:
H. Ritter, E. Szeiferth

Friedrich . B:
B. Bukacek, B. Hammann, Ch. iriweg, M. Hier-
hacker

Gunboat Diplomacy &
3 Anmeldungen
Hasge & Igel L

-Hol's der QGeler O:
:—I. Ritter, A. Spacek, P. Burghauser, M. Geiss-
or

KapHalisten-Dip, ]
Anonym, 8 Anmeldungen

Kraml C:
F. Kunz, N. Szongett, F. Kral

MANAGER B:

Nebel—Dlplomecv D
R. Ganguly, F. Scheer, M. Gessler

Nomie C:
W. Schwondibauer, D. Baron
Nudear Diplomacy

W. Holzmann, K. PaarMBmha,M Geigsher,
F. Scheer, K. Hansen, K Kristow

Octrix O ]
B. Homann, Ch h'Iwag. M. Hierhacker, B.
Prossinagg, H. F. Kral, A. Spacel, E.
Szeiferth
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Osttrledschesbel:hwlndemP
F Velli. . Schwendtbauer, R, Schadl H. Rit-
Kral, B. Schck. P. Schmifl, M. Geissler,

Pole Position G:

R. Maasberg

Schoko & Co F:

Shitt left A:

H. Ritter, E. Szeiferth, K. Paar, W. Holzmann

Sheuth K:
P. Lipp, B. Prossinagg, E Szederth, H. Ritter

Take It easy C:

H. Ritter

Tallsman F:

N. Szongott, E. Szeiferth

Untemalymen Bauemhof E:
W. Holzmann, W. Mader

Victory in ihe Pacific B:
N. Szongoit, W. Holzmann

1830 Partie FOX
: ERK NH! gasse 11, 11
Wien, Tel.: 0222 f 302077
e
ZAT; 24, Aprii 95

==

Die ChiNE legte bersits 1870 ihren free Token
nach Chicago.

Zige 1875;
Qperating Round;

NYCS:

Bau: F-18/9-1*

Fahrt Albany-Boston-Norwich-New Haven-New
York® 5 (Lolé) DIVID* (2008

index neu; 75

Kauf: -

PeRH;
Bau: E-19/14-1%; Tokerc ALBANY* (100%)
Fahst Cleveland-You rgh-Altoo-
na-Baltimore-Fort
Haven-New York™

Albany-Boston-Norwich-Naw
12 (Dneael), DIVID* (4008)
ztﬂ.hemﬂ, 1:d.oi6um3$ancmNEmvemw-
Kaul: xLok5 von ChiNE um 25*

gﬂbareit,hLokSunSOSanEnemveﬂmu-
Kauf. -

NYNHH:

Bau: F-18/8-2 (zu%pan
Fahrt: Fort Laa-Trenlon-Jersey City-Easton-
Philadelphia® 5 (Dieyel,

DiviD*

index new

Kaut: -

Bo&M:

Bau: B-22/8-2*

Fahtt New York-New Haven-Norwich-Provi-
dence-Boston* § (Loks), DIVID™ (190%)

Index ney; 62

Ch&O:

B H-10/63-1* 3
E:"ts-aalinm-FmLam'G(Lolﬁ)

DIVID®

index neu;

Kauf: -

CPRR:

Bau: -

Fahrt: -

Index neu: 6

Kauf: - Hat zwar keine Lok, aber auch nicht
genug cash und keihen Prasidenten,

der sushilit, d.h. solte jemand das Amt des

scfort fir eine Lok sorgen milssen
Aldienrunde:;

Verikaute (gleichzeitio):
WOZNL: (gxf}h&O' (59$)

Kaufe (n Kammer: Zahl der Zedifikate / Zahl
der zahlenden Zemﬁkaleé
1xChiNE aus Ban|

SONNY (18/1 k° (88%)
wozNy (171 a%sn&)(ap 280%), BxCPRA*

(BF, 36%),1
Stand:
SONNY'S GREEK RAILROAD CORPORA-
)/ Norbert Saongott
553 cash (155+120-4+240+130-88)
1877 Kap (553447444204 280+1
12{14)C: exNYCS, 6xPeRR, SxC| , 2XChiNE
WODJU PHUSKET CUOUOUH alias Franz
d»O eash (3-«-120-0»115-&85—1-26-&59-280—36-62)
28{16“« &B&O atBn&M. BXCPRR, 5xErie,
THEQFILIUS AUVDOLPHUS ANAXAGOHAS i
von NEW HEJAVEN alias Woligang Holz
BANKRUPT seit 1870,
JAMES WHAT? (DUKE EXPRESS RAILROAD
COMPANY) alas Franky Bayer:
BANKRUPT seit 1865,
BLACK EAGLE alias Woll
VERSCHOLLEN sgeit 1

AOMER AAILROAD alias Bernd Bukacek:
VERSCHOLLEN seit 1835,

ang Wetscherel:

Geselischaiten;

New York Central

P: SONNY (60%), Index 79 1

143 cash (1 BP; 20%, B: 20% (Kurs 84)
Chi Meith

ndex
2ﬁq:sh(2wé+2m))lap m?n;'&m%mussaa)

E
P. WOZNU (50%), Index 70A, 1xioks,
40 cash (13 BP‘4»0%.B10%(KU|‘SB4)

Pennsylvaria
F SONNY (80%), index 708, 1xLok5, 1xDie-
160 cash (96-0-6-100+1m—2) BF: 40%
Baltimore &

WOZNU IndexBSB, 1xLokS,
New York, Now Haven & Hartford:

551 cash
WOZNI) {E0%, Index 5, {xDiesel,
18 oaan 115),

Boston &
P: WOZNU ), Index 62, 1xl.oks,
ésacash 199 BP: 40%
P: S0 ( E}msﬁ 1xlokB,
20%, B:
Flailroad.

.7
???cash,B 1m‘x(l(urs??),nochmcmaldw

B-16f57-1 B-18/7-5; B-22/8-2;
c—zam 2 D-&7-3, D—tm

D-22/26-6; E-
E-11l65'1 E-A9/14-4; F-10’3-4
F18/9-1; F201-1; F-22|'15-6'

G-¥29-5; @- G-7,

-E/5-5;

G-17/2-1; G-19062-2; K
H-10/63-1; H-1663-1; H19/67-4,

i-17/41-8; 45T

+ alle grauen Thes '

Ch&O: Glevetand + Pittsburgh
NYNHH: New York + Trenton (i
PeRA: Pittsburgh + Allsona + Foxt

ny

FRead:

B30; Baltimore + Philadelphia (rechts)
E:nkénnea nur meht Digsellcks gekaufl wer-

+ Aba-

2 WELTEN DIPLOMACY Parti BRUCH
1140 Wien, Tel. 02228519713
—
ZAT: 23. Aprit 95, 14 Unhr
e
E: W Holzmann, G: K. Paar, R: H. Ritter, | R
Vamason

=l
Herziich willkormsnen an alle Milspisier zur Par-
tie BAUGH, es apislen

9. April 1995

H. Ritter, E.Szallerﬂ't.FKralMEmka.M
Geissler, £ Schear, A. Ganguly

Bitte gebt mir bis 2um ndchsten Mal Eure Pra-
ferenzliste for die LAnder ab.

ACHTUNG! Telefonnr.  Ranjan  Ganguly:
0222/2387645

68 NIMMT Partle AUEROCHS
GM: r, Wi bat?g.
1180 Wien, Tel 02223210553
0222/4000-08661

————
ZAT: Splelende!

=
Postspielbaurtedun

Daves: 9 Runden =g & Monate
ZeitautwandZug: 1 Minute
verhandiungen: verboten

——
9. Aunde:
igitte Schicl: 26/1 nirert Reihe 3 (2 Och-
sen).
Sabine Vana: 41/1 in Reihe 3,
Franky Bayer: 4271 in Reihe 3.
Barbara Prossinagg: 46/1 in Reihe 2.
Roberl Spacek: 64/1 in Reihe 4
Gerald Brandel: 72 nimmt Reibe 4 (@ Och-

sen).
Ferry Kral: 8/t in Reihe 4.
Barbara Hdmann: 101/1 in Reihe 1.

Die Auslage:

Reihe 1. 88/5, 903, o471, 99/E, 101.'1

Raihe 2: 24/, 2T/, 44/5, 45/2, 46/

Reihe 3: 261, 414, 42/1,

Rethe 4. 7572, 9841,

10. Runde:

Bar;nra Hémnann: 32 nimee Rsihe 3 {3 Och
sen).

Flob)erl Spacek: 491 nimmt Feihe 2 (10 Och-
sen).

Sabine Vana: 54/1 in Reihe 2,

Harbara Progsi : B6/5 in Reihe 2,
Bna:ﬂeSchﬂ:K'asg:; 'in Fleihe 2.

Fr Reihe 2.
Fary Kral: 921 mmrnt Reite 2 {9 Ochsen).

Qerakd Brandal: 87/1 in Relhe 2.

Die Ausiage:

Reihe 1: 88/5, 90/3, 94/1, S/5, 101/1.

Reihe 2: 92/1, 97/,

Rekhe 3: 30/2,

Reihe 4: T5/2, 8811,

tn der 9. Runde verfiet Garakd seine weiBe
Waeste, wihrend Barbara H. eher ungeschickd
taktiert und ihr somit in der lsteten Runde die
niedrigste Karte Oberbleibt Die restichen 7
Karten kommen alle in die 2. Feihe, wobei Fo-
bert und Fey nochmals kraflig puniden

Darnit kommen wir zum ENDSTAND:

The winner is....

1. Franky: 0. ais einziger mit sinem clean
heet,

im Miltelfeld, danach Ferry, und
Fiobert fatet leider wieder einmal die rote Later-
R® spazieren.

Far alle, die sich wihrend dieser Partie Gber

3,5.6,8 18, 38, 88, 82, 88, 102.
Gratulation an dno lnhaber der Podesipiitze
und vielen Dank firs Mispielen; die Partie
COW startet mit der hiec varblisbenen Austage.
B NIMMT Parlie BUFFEL

B A Tabe
Traun, Tel. 07224/3323
]

ZAT: Montag, 24. April 22:00 Uhr
————

3. Runde
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Peter B 2572 nimmt Faihe 1 (10 Ochsen)
Thomas: 291 in Reihe 1
Helmut: 3043 in Reihe 1
Iise 3'II1 in Reihe 1

P. Lipp: NMR - 46/1 nimmt Reihe 3 {7 Ochsen}
Pder S: 58H in Fsihe 3

Die Auslage:

Reihe 1: 25/2, 21, 30/ 3, 3111
Redhe 2: 63’ 6572, 68/5, 67/, 5711
Reihe 3: 46/1, 587

Reihe 4: 90!3,9111 931, 84/1, 852

Spiektand:
Brigitte; 1
P8
P Ligg: 14
Ise:

Elriede: 0
Peter B: 10

Lipp, bitte melden! Das zweite Mal hintereinan-
dar gab er inemen Zug ab
deutet NMA,

in der 4. Runde warten einige Rindviecher auf
ihre neuen Besitzer!

6 NIMMT Partie COW
GM: Hellmut Rifter, WeinD#gg. G60/10M13,
1190 Wien, Tel. 02222210553 oder
0222/4000-88661

ZAT: Mum.ag. 24. April 22:00 Uhr

Pus‘kspnelbauﬂelmg

Dauver: 9 Runden = & Monaie
Zeitautwand/Zug: 1 Minute
Verhandungen: verbolen

Wilkommen 2ur neuen Partie COW von 6
NIMMT!, ich habe § Anmeldungen, und damit
das Spoel von Anfang an nend ist, setzen
wir gleich mit der verbli Auslage der
Partia AUERCQCHS fort Dagrnar verschicki die
Zugeteilten Karten und 10r Neulinge sicherheits-
halber auch die Spiekregel, bai Unkiarheien bit-
te den GM fragen. 10 Karten L aus, daher
kamen 14 Karten nicht zur Vertesung.

Teilnehmerliste:

Franz H{tther
Barbara Harmann
Michi Hierhackes
Florian Scheer
Gerald Brandel
Thomas Fied!

e Auslage: (Die 2. Zahl ist die Anzahl der
Hotnochsenl)

Beihe 1: 845, 90’3 94/1. S8, 10114,
Reihe 2 92!1

Reihe

Reihe 4 752 a81,

Hoﬁenﬂnch habe ich mich beim

h‘l der I-lotznuocssen bei denss ot
nicl it. Zur Uberpridung. '
deren 11er-Zahlen 5, die Zehner 3, die Finfer
2 und alle dbngen einen Ochsen.

Damit wingche ich Euch gute Unterhaltungl

ANONYMES DIPLOMACY Parile CHARLIE

B mar dé Cassan, aratr.
30, 2285 L sopoldedor!, Tel. (2216222321
ZAT: 27 Aprlt 95
E EdtWaInn G: lidibad, A: Kaiser Franz

Klarmmes, R; Katharina, T Jusul der Ruhmrei-
che, I. PapstPasﬂwml F- Frank Reich

Dle Insel begmnt 2u sinken! Der Bar wackeit
Der P apst

Ka\nar tarkischer Kaviar. Gnnsbger Gelegen-
helskad, durch nssische Varsorgungszen-
trumsautgbe.... {tpa)

Pesthumus an Franz 3 Mose 19, 33-34

-]

Movement Report Fail 1902 Game CHA

1TA;
ATRI-TYR

AUS: F Albania - Greece

F Engtals Ghanna C A Poan
FEngthhannechPurdy on
F Gu¥ of Lyon - T
(AMmemosSA H)[aﬂ]

O

GER: A Berlin - Prussia
F Denmark H
A Holland -
ARubrS A
{A Silasia - Warsaw)

ITA: AAptél:a Venice
ﬁpledm\t Marseilles)

A Tyroka - Munich
F Western Med - Mid-Aflantic Ocean

RUS (AGalicua “m

- Belgium

(AFIumanuSF
g;SevaatopolSARu :ﬂ:ﬂ

St. Petersburg(SC) H)[req( IN GOB UIV)
TUFL Artnenia - Sevastopol)

Sea S AAmmeniz - Sevastopol

ABu
pEm R
Position Report Fall 1802 Game CHA

AUS: F GREASERATRIAVIE=4
;NHE'J.FBAFI STP

:

Supply Certer Report Fall 1902 Game CHA

AUS: BUD GRE SER TRI VIE = 5{4) +

ENG: EDi LON LVP NOR STP .sw5=5(4)+.
FRA; BRE MAR PAR FOR SPA =

GER: BELBERDENHOLKIE=

ITA: MUN NAF ROM

RUS: MOS RUM SEV WAP. 4( 5) -
TUR: ANK BUL CON SMY = 4( 4)
BLACK BOX Partie BERYLLIUM
: Fran 3
Traun, Tel.
ZAY: 24. Aprit 95

Postspi H
Dauert: mind. 30 Aunden=2 Jalve
Zeita <a. 10 Minuten

imaralcbou faliwelse natzfich, nicht komplax

la (viclett):
Egé?fr?a%' 7. 84.

; B(Cars(1) - 36718, Text Gars.
So1(Lond); T

tise (galb): Beer Trans
Auftrige; 60, 36() 1
Konto: 78 + 2

Fuh
3413 -

z,sf@”e

(blau):
™ 21,37, 29, 84, 67.
mxom1?3(% 1="118,

it
1) 5Z: 11/60 - 20v48; Oats Chem,
2) SZ: 32/22 - Horel(Bewr(-) - 35/23(Birm).

11¢o Y

. . )
S5, o ICoAKLH) Tebt )
27755, Beer.

Franky {gron): Duke Express Railrcad Compa-

88, 86, 101, 36,
Kmsoami) 101, 30, 38, 316)-

Fahrt:

1) Duke of Waes (S2): 41720 - 5320
Qil.Chem

2) Duks o Pod (8Zy 3006 -
20/35(Manch(Chem(-)).

Bay: -,

Michael un):

At.llrége:% &5, 87, 107,

Konto: 40,

Fahit:

}S?. 35/17 - 3&"25‘ Fruit.Tob.
2) SFZ 4218

Northur& (bss Flunde 31);
{bis Run

lise Gbe:spnngt als 2, die 100-Mio.-Marke,
néchsle undewrdesauﬂbuFunkysom
sein. Aus dicsemn Grund gitt er anscheinend
dem LokfGhrer seiner Duke of Fool auBertour-
lich Urlaub, wenn sich der nur nicht besauft

BRITISH RALS Partle LIVERPOOL
GH: T - Wel 3
1190 Wien; Tel, 022232 10 553 oder
0222/4000-88681
]

ZAT: Montag, 24. April 22:00-

—
Pce‘lsphlbewutu
Dauer. mi 30 !!*l?mdm Jakre

verbassert
ﬁubelesldamn denn auch die Spieler mit

har seh: wenigen Informationen kani
noch gewinnen ...

Ciao, Franky
BLOGD ROYALE Partle ADEL

GM: Forry , Wel 1
1150 Wien, Tel D222/4562755 (bis 201 Uhs)
oder 0222/98161-T207
]
ZAT: noch festaulegen
=
'Angemeldal haben sich bisher als Intersssen-
lon.
Franz Harimann, Franz Neurmm.
cek, Emst Suierlh, Bunka, der
wartat absr noch wellers Interessenten und
Ertwickiungen ab.

BRITISH RAILS Partle KENSINGTON

: i of,
1190 Wien, Tel. 0222021 oder
0222/4000/58881

ZAT: Montag 24. April 22.00 Uhe.
L~ ]
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Imaraknm fllwelss notzhich, nicht kompiex

POSTSPIELE

2) NZ: -
Bau: -

R SRIe7 70, 105, 69¢), 66, 41
Konto: 0+ 6+ 11-16=1.
Fahrt

1) NZ- 2543 - )} -

Z)NZ. 3534 - L.‘O([Barr&-;d(()) 4128 Coal,
55"(4—55’13-56!12(0010!1
2244 -2 4E- -HV4D-;

Robert
|er:M§|S 1%4 110, 79, B5(+).
Konto

1) ﬁz (250 - CanMach(x) -

2) NZ 13’62 17/54; Chern,Chern.
Bau: -

m;réampoﬂmoum&bml(braum'
i 24{-}, 95, 50, 84{+)
Koniu 4+ 15 - 17 + 1 (Beatlesbonusi) = 3.

1P Sonj 4312 - (a1
) Princass Sonja (N2): Cov(Rubb{-)) -

2) Prince Chns‘tnn {NZ): 40717 - Read{Beer{+))
G e

4977-..54/7(Lond);
58/7(Lond)-54/6-.-58/6-. 6 1/3-82/3(D0v).

Sabine erhalt fir die erste Verbindung von Li-
verpool nach London die au eizte Prarmie,
ich heffe, susmglrrurdaio nﬂlgbaupdet
ein Lied der fab four vor. Wir wis-
schon seit 1965, alks die Queen den
den MBE-Orden verieh, was fir ein

rcBer Fan sie ist Weiters hat der
hronist erfahren, daB, obwohi ihr Prinzgemahl
sein Hobby - Modelleisenbahnen - aufer Haus
betreiben muB, zumeist 2 ZGge durch ihre

Wohnung dosen

CHOICE Partie ESSEN
GM: Hellmul _ Ritter, Wolnberwmana,
1160 Wien; Tel, 022232 10 553 oder
022214000-32661
ZAT: llnnlng. 24. April 32:00.

Pnsis Ibeurteil
ple ca, 15 Huulgen

1-2 Minuten
Verhandiungen. kelne

———

Wieder zwei Keine Fehlerkomekturen, Gerald
hat bereits 7 Sechser gestrichen, Franky dafGr
bei den Streichzitfern nur 4 Fanferl

15. Wurk: 1, 1, 3, 5, 8.

50- 1051,

15/50;

Gegen die Korreldur bei Franky hat ni d
., der ghltige Bau lautet da-

her 1143-30’44-29’44!1:&31!43—3)’43-29/44

Konto 2.

Ein wettsrer Fehler ist mir bei Christa unteriay-

fen, der Anschiu nach Glouoester lbalet

36M6-35/16, auBerdem waren die Ausganys-
punide der beiden Zoge vertauscht.

5. Runde:
Frmky {blau): Duks Express Rairoad Compa-

Al.ﬂrﬁoe: 17(),75 58.100 &1.
Kcmo2+ 0-12=0.

1)Mdmdmcuz) 4120 - 22T,

mp, Beer.

2) Duks of : 48743 - L -
37/23-36/23(Bimm);
3143~ -3 1/A5-22/45(Mickdl).
Awu-sgec"ﬁ o1, 34 25, 22, 109(+).
K:;‘ﬂn 1+6-7T=0.

Somsuandr C 34/24; Coal

2) sZ ( ﬁ&ﬂ’cm ) - 312

2&'10— ~26'10({Bamnst);
B7/21(Bin)-33r20,

Woligang d
m sg-:;:g 21,63

Fahrt
1} 24/43 - 20/52; Irnp, Colt.

Stand:

Barbara H.:
%@0 43, 572, &8, 7/5, 80, 90, 105, 11/6,
5. Wﬂﬂel:m 5%, 6/5.
Barbara P.
%IQ&'U#O 54, &6, 74, /1, 8, 10/, 1148,
5. Wl.ulel: 1/5, 34, 58.

Christine:
2@3’0 40, S0, &8, 74, 3, 92, 105, 1177,
5 Wl."lrfet 178, 2/4, 5/5.
%3’0#05‘5&'47]78’29!010‘6 $1/6,
5, Worfet 16, 54, &5,
Martina:
212?’1310 A, 54, 648, Tr4, &1, 9%, 101, 118,
gxuﬂel: 175, 34, 5%,
fm, 30, 40, 543, &7, 7/0, V0, &8, 103, 117,
5. Warlet 146, 2/5, 54.
?Izt’).oam 41, &6, &7, 7/5, 80, 8/0, 1055, 11/6,
5 Wuriel: 214, 55, 646,
magg’o 41, 50, &6, THO, V0, 872, 1055, 11/5,
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?l'o Warfel: 1/5, 3/4, &/8.
2/20’03'0 42, 50, &/6, 775, 8/3, 93, 10/6, 11/5,
5 Wﬂr!el 1/6, 3/3, &/8.
2:'0 30, 40, 51, 610, 714, &3, 90, 107, 1153,
SZ%UﬁGL 2/5, 34, 5/6.
2!23,03!'0 40, 54, &7, 7/3, 80, 90, 104, 1177,
5 Winfel: 3-’5 5/5, /5.

“%IO /3, 83, &2, 773, BO, 955, 104, 1159,

SVWCIrleL 1/5, 25, W5,
2!2(}2 09410 8N, &7, 717, 80, 82, 105, 117,

'5: Wge!. 18, 2/5, 54.
2."0 0, 44, 51, &5, 713, &5, 9, 105, 1173,

5Wﬂﬂet2155'56/5
Pater S.:
2/2%3'04145’36’3,”7&’09!31%

1

5. Wadel: 2/5, 55, 65,

Peter N.:

2/20" 30, 40, 50, &8, 713, &5, 81, 105, 1117,

s Wﬂrfel 16, 24, W5,
2!2%310 40, 55, &/5, 7/5, &3, 20, 108, 11/6,
5. Wifel: 1/6, 54, &/5.

Wieder waren einige fir mich unerwartete
Zige dabei, diesmal von Barbara P., Christine,
Wollgang K. sowie von Spacek & Spwek. die
zuletzl fast immer dbereinstimmende Zage ab-
gaben, nun aber aulgrund des urferschiedi-
chen Standes eher verschieden agieren wer-
den, Barbara P. und Martina haben wieder auf
einen gemeinsamen Plad zurickgefunden, Mi-
chi folgt meinem Weg mit kleinem Abstand,

ich habe v ht, die Ch
objeklivieren, ganz gilicklich bin ich mit mel-
nem System aber noch_nicht, da meiner An-
sicht nach suboptimale e die Chancenein-
schauu? gegenﬁber den ren Zigen er-
hdhen. Vor allern Gber die Bewertung unglei-
cher Streichziffernverteiiung und von Reihen
mit 9 oder 10 Markierungen I1a6t sich disiutie-
ren.

1146,

Jedenfalls gibt sich & de R
Der GM hat die besle Aus spos!hon Michi
!olgt kna dahinter, dann kammen Gerald, B~

%Ia a H., \M::Ifgang Sabine und
ggie. Trotzdem bleibt Peter S nach dieser
Methode nur 12., meir Gehelmhp zZumindest
einen Plaiz unter den besten 5 erwarte ich von
inm. Noch uniarer scheint mir die Bawerung
der Nachziigler, Frankhala Letzter, davor Bar-
bara P. ynd Martina, Woligang K Viertletzler,
diese Reihung befiedigt meine subjektive Ein-
schatzung nicht ganz.

Der nachste Wurf [Bt aflen auBer den 4 Mi-
spielem, die sowohl 3 als auch 5 sireichen
kénnen, nur die Wahi zwischen 2 Mbglichkei-

16. Wut 3,3, 4,55

DIPLOMACY Partio MONEY
GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr.
2840 2285 Leopoldadort, Tel. (2216/222321

Z'A 27, April 95
Movement Report Winter 1916 Game MON
Position Aleport Winter 1916 Game MON

AUS: A BOH F GOL F ION A LIV A MOS A PIE
AFRUAROMASILATUSATYRF TYS A
UKR A VEN A VIE AWAR

ENG: F GOB £ MAD F NAF F TUN F WME
gﬂPﬁ A BUR F GAS F LON A MAR A FIC A
(FEIEE F BAL A BER A KIE A MUN F NTS A

RUS: ASTP
Movement Aeport Spring 1917 Game MON

AUS: A Bahemia S A Tyrolia - Munich
F Gulf of Lyon S A Piedmont - Marseilles
F lonian Sea $ F Tyrrhenian Sea H
A Livonia H
{A Moscow - St. Petersburg)}
(A Piedmont - Marseillas)
A Prussia § A Silesia H
A Rome H
A Silesia S A Prussia H
‘.\AT':'lyml ':d
ia
I(-' rhenlanSeaéFGuﬂdLyonH
(A Ukrmne - Moscow)
(A Venice - Piedmont)
(A Vienna - Tyrolia)
A Warsaw S A Livonia H

Seite 12

ENG: F Gulf of Bothnia S A St Petersburg H
F Mid-Atlantic Ocean S F Western Med H

F North Atrica 5 F Tunis H

F Tunis

F Western Med H

FHA A Bw%undg S A Marseilles H

pain H
fALhoﬂ:donlles S A S
rsei n
A Picardy & pm fﬂlaﬂ]
ASpain S A

GER: F Baltic Sea S A Berlin H
A Berlin § A Muynich H
AKiel S A Munich H

A Munich H

F North Sea H

A Ruhr § A Munich H

RUS: A St Petersburg H

Pesition Report Spting 1917 Game MON
AUS: ABOH F GOL F ION ALIV A MOS A PIE
A PAL A FIOM A SI ATYRF TYS A
OB A VEN AVIE AWAR = 16

ENG: F GOB F MAO F NAF F TUN F WNE -
FRA: A BUR F GAS F LON A MAR A PIC A
EEH;-F BAL A BER A KIE A MUN F NTS A

UH = 6
RUS:ASTP=1

DIPLOMACY Parile NUMERI
GM: nand ds Cassan, riarstr.
28-30 2235 Leopoldedoi, Tel, 022167222321
ZAT: 27. April 85
E: W. Harbich, G: Franz Neumann, R: Wol-
gang Kovac, T: B. Laimer, [ H. Ritter, F: W.
Helzmann
Movement Heport Winter 1909 Game NUM

FRA: F Brest B
AParis B

GER: F Baltic Sea D
F North Sea D

RUS: A Silesia D

TUR: A Constantinople B

Position Report Winter 1909 Game NUM

FRA: F BEL A BER F BRE F DEN F ECH F

EDI F HEL F KIE A LON F MAO A MUN A PAR
ARUH A TYA F TYS AVEN

UKH A VIE
Movernent Report Spring 1910 Gams NUM

FRA: F Belgium - North Sea
ABerIinSAMunm Kiel

A Paris - Bl
ARubrS A yroka Munich
A Tyrolia - Munich -

F Tyrrthenian Sea H

A Venice H

GER: F Skagerak H

F Sweden H

RUS: (A lwoccowSAAWatsawH)[alﬂ

A St Petersburg S
(A Warsaw S A Mogcow Hilrefl(LIV PAL)

Position Repart Spring 1910 Game NUM

RA: F BALABER ABURF DENFECHF
HELAKIEFLONAWNFNADFNTS
F \QENAY =16
=3
TUFI FAEG ABOH ABULAGALF GREF

NAP F RUM A SER A SEV A SIL F TRI A UKR
AWAR =13

DIPLOMACY Partle OUIJA
arsty,
2840 2285 Leopoldsdmf Tel. 0 1&'22232

ZAT. 27. Apxil 95

F H.\hlgasonA.HHilerHE.
g:rfelnhTFlGanguly Gerger, F: H.

Telefonnr.  Aanjan

ACHTUNG: Ganguly:
0222/2387645

Movement Report Fall 1904 Game QUI

AUS: A Abbania 5
'(: SerbmSATncsbe Budapes!)[aﬂ]

Tunis - Ionian Sea
A Vienna S A Trieste - Budapest

FEedABelgmm Donnwk

F Heligoland By MSABehll.ﬂn Denmark
F Holland S A Rulw - IGel

F North Sea G A Balgium - Denmark

Kgnghshwianund snd; North Sea H
asco ui

A Ruhr -%el "

F Spain(SC) - Westem Med

GER: A Berlin H
A SilesiaH
TA: FGreeeeSFlonw.nSaa Aegean Sea
F lonian Sea - Aegea
Denmark}{ret](MUN)

(A Kiel S F North

A Trieste - Budapeost

(A Tyrolia S A Burgundy - Munich)fnso]

py udapestF BlmkSs;\eaﬂ Serbia){™"]
Ul

p Denmark H )fred] ERL%KA

Norway - North
Fumania -~ Serbia

A: (F Ae'gean Sea H ){refj(SMY)
H

ABu
Constarrh

F Eastem Med H

Position Report Fall 1804 Game QUL

AUS: AALBF ION ASERAVIE=4
ENG:ADENFHELFHOLF NTSFAWS =5
FRA: ABUR FECHAKIEARUHF WME =5
GER: ABERASIL=2

ITA. F AEGABUDFGREATTTATYR=5
AUS: F BLAF 77?7 A FIN A GAL F NOR A

AUM =8
TUR: F??Y ABULF CONFEME = 4
Supply Center Report Fall 1904 Game QUI

AUS: SER TRI TUN VIE = 4{ 4)

ENG BEL DEN EDi HOL LON LVP = 8( 5) +
BFIEKIEMAFIPAFIPDHSPA &5 +

GEFLEER {j

TA: BUDGFIEM NNAPFDMVEQ:S(%-;

RUS: MOS NOR RUM SEV STP SWE WAR =

T(SF{-#
TUR: ANK BUL CON SMY = 4( 4)

DIPLOMACY Parils PAPUA
aM: an: a 5 erst!.
28-30, 2285 Leopoldsdrt, Tel. 022167222321
ZAT: 27. Ap 95

E: E. Szeiferth, Q: F. Scheer, A: K. Paar, Rt F.
Kunz, T: Michaei lvancsics, I: F. Hotter, F: R,
Ganguly

AGHTUNG: Teleforrw.  Aanjan  Ganguly:
02221238

Herziuh wiltkommen zusr neuen cffenen Diplo-

9. April 1995

TUR: A Constantinople B
Position Report Winter 1908 Game LIS

GER: A BER A DEN A GAS F HEL F MAD A
MAR A MUN A RUH A SIL F SKA A SWE

ITA: ABUD APIEA TRI F TUNATYR F TYS
AVIE F WME

RLUS: F BRE A FIN F LON A MOS F NOR A
SEV ASTP A UKR AWAR

‘FI"IIIJI;I‘ A ARM F BLA A BUL A CON A GRE A

Movement Report Spring 1810 Game LIS

GER: (A Berlin - Munich)
{A Denmark - &ned ]
A Gascony -
{F Heligoland vgh‘l North Sea)

Mid-Atlantc Ocean S Gascony -

{A Marsetlles S A Gascony - Spain}fatt]
{A Munich - Bohemia)

A Ruhr S A Berlin - Munich

A Silesia S A Munich - Bohemia

F Skagerak S F Heligoland Baghi North Sea
(A Sweden - Norway)

ITA: A Budapest S A Trieste - Serbia
(A Piadmont - Marseilles)
(A Trieste - Serbia)
(F Tunis S A Ukrame - Humama){il]]
A TTyroua S AVienna -
F Tyrrhenian Sea - lonian Sea
{A Vienna - Bohemia)
F Western Med H

HUS: (F Brest - Mid-N!arlhc Ocean)
Finland S A St Petersburg - Norway
l.ondon $ F Norway - North Sea
Moscow S A Sevas(opol H

Norway - North Sea)
Sevastopol S A Alumania - Budapest)(l]
Petersbury - Norway)
Ukraine S A Sevastopol H
{A Warsaw S A Silesia - Bohernia)[ill]

TUR: {A Armenia - Sevastopol)
F Black Sea S A Armenia - Sevastopol

A Bulgaria -
{a Congta - Bulgarie)

AGmece lgana
A Rumania S A Armenia - Sevastopd

Position FReport Spring 1910 Qame LIS

GER: A BER A DEN F HEL F MAQ A MAR A
MUN A RUH A SIL F SKA A SPAA SWE = 11
ITA: ABUD FIONAPIEATAIF TUN ATYR A
VEFWME =8

AUS: F BRE A FIN F LON A MOS F NOR A
SEVASTP AUKRAWAR =9
'FI‘IdI;l‘AAHMFBLAABULACONAGREA

GUNBOAT DIP‘I.OIIACY Pa!tie MAJA
erdinand aandoimfe!

28-30 2285 Leopoldsdoﬂ Tel. 02218!22232
ZAT. 27, April 85
—_—
EQARTLE
Movement Feport Winter 1906 Game MAJ
GER: ABerlin B
TUR: A Constantinople B
Position Report Winter 1906 Game MAJ
AUS; A APU A BUD A MOS A SER F TYS A

VEN AVIE
FRA: F ECH AMAR F NAQ APAR A PIC

q>ﬂ>

a3
)
p

RUS: ARUM A STP ATRI A TYR AUKR
%ﬁ. F ALB A BUL A CON F GRE F ION F

Maovement Report Spring 1907 Garme MAJ
ALUS: AApuha Rome

rmcy-Puhe lhr spielt in der cben angeg

ung, die Umer paglehen

n Lindervertel
Euch in den nachsten Tagen zu. Vi
GUNBO AT DIPLOIIACY Partle LISA

H and Cassan, erstr.
28-30, 2285 Leopoldadort, Tel. 02216222321
ZAT: 27. Apri1 85
G.ARTLF
Movement Report Winter 1909 Game LIS
GER:

F WME-MAD
RUS:

A SWE-FIN

ITA: F Tuscany D

A Budapest 5 A Venice - Trieste

) -5t Pallr;?um)[nso]
- Trieste

Naples

A Yenice - Trieste

{A Vienna S A Venice - Trieste)[att]

FRA: (F lish Channel - Picardy)[r RE
FRA; (F Eng Ireq(®

A Marseiltes S A Paris - Gascony
F North Allantic - Irish Sea

A Liverpool

A Munich - Burgu

F Noerway - Notthnsdza

F Noﬂh Sea - English Channe!
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A Ruhr S A Munich - Butgundr
F Wales S F North Sea - English Channel

RUS: A Rurnania S A Trieste - Budapest
{A St. Petersburg - Moscow)

A ‘Trieste - Budapest

{A Tyrolia - Vienna)

A Ukraine S A Rumania H

TUR: F Albania - Adriatic Sea

A Bulgaria - Greece

A Constantinople - Bulgaria

F Greece - lonian Sea

F lonian Sea - T ian Sea

F Tunis S F lonian Sea - Tyrthenian Sea

Pesition Flaport Spring 1807 Game MAJ

AEES‘QMOSFNAPAHOMASE?ATRIA
FRA:F 71? AGASFIRIAMAR APAR = 5
GER: F BEL A BUR F ECH A GAL ALON A
LVP A MUN F NTS APIC ARUHF WAL = 11
RUS: ABUDARUMASTPATYRAUKR =5
wsﬁ: FGADHABULAGHEF IONF TUN F

GUNBOAT DIPLOMACY Parlh NORA
GM: Ferdinand de Cassan,
28-30. 2285 Leopoldadort, Tel. m1m22921
ZAT: 27. ApHI g5
=
EGARATLFE
—_——
Movement Report Winter 1902 Game NOR

AUS:
AGRED

GER:

FDEND

AUS: A Budapest D
ENG: A Edinburgh B
F London B

FRA: APxris B

GER: AKiel B

ITA: A Naples B

TUR: A Ankara B

Position Report Winter 1802 Game NOR

AUSFADF\AVIE
ENG: ADEN A EDI F LON F NTS F SKA F

BRE A MAR A PAR F PIC A POR

BAL A BEL ABUR A HOL A KIE

N AMNAP ATRI ATYR
GALARUMF SEV F STP
ANK F BLA ABUL F CON A

Movement Report Spring 1903 Game NOR

AUS: (F Adriatic Sea - T
(A\r.ennaSFAdnamSoa

A% ‘éﬁ"“ﬁ‘"“"’"‘
in
Landan -
F North Sea c A Edln
g: erak - BaiacSaa)i
S n & F Skagerak -

FRA: A Brest - Paris
A Marseilles S A Paris - Burgundy
é;mdyBSABdgtu H
icar! m
A Portugal - Spain

GER: F Baltic Sea S A Kiel - Denmark
A Belgium S A Holland H

Abolint ABagumn

ITA: (F Apulia - Adriatic Sea)
F lonian Sea C A Napies - Albania
A Naples - Albania
{A Trieste -
{A Tyrolia - Vienna)
HUS: (A Armenia - Sevastopolref}(SYR)
A Galicia S A Rumania - Bmpg
A Rumania - Poania)

Sevastopol - Rul

5t Petersburg(SC) - Gulf of Bothnia
TUR: F Aegean Sea S F Constantinople -
Snyma
A Ankara - Armenia
F Black Sea S A Ankara - Armenia
B Conciartncgle - S

- Smyma

AGreece Serbia
Position Aeport Spring 1903 Game NOR

AUS: FADRAVIE=2
ENG: FECHANORF NTSF SKAFSWE=S5

'I)'rieshe)[aﬂ]

GUNBOAT OCMACY Partle OLGA

: Ay N -
28-30, 2285 Leopokiadorf, Tel. 022167222321
_——

ZAT: 27. April 95

-

EGARTLE

=

Weavernent Repont Fall 1602 Garne OLG

FRA:
AMUN-SIL

ALIS: A Budapest S A Galicia - Humania
A Galicia - Rumnania

ENG: A Finland S F Norway « Sweden
Norway - Swaden

F -
FNotthz:eaSF rak - Denmark
F Skagerak - Danmay|

FRA: (A Marseilles S A Paris - Burgundy)fati]
2 ;gwyaswﬁm Burgundy

A Silesia - Warsaw ol

F SpaxySC) - Western Med)

GER: (A Belgium -

g: Denrnark S F Swaden ﬂ)[mt](EAL KIE HEL)
WG] -

A Mumch S A Kiel - Berlin

{A Ruhr - Holland)

ITA: (A Piedmont - Marsellies)
F Tyrhanian Sea - Gull of Lyon

(A Vanice S A Serbia
(F Western Med S F ian Sea - Guk of
Lyon)[atf]

?li'dS: F Bladét.Sea « Ankara

oSCOW

Aumal Swadopoi)i

Emwud:: S§F Demur':ﬂ H)[re}(BAL GOB

TUR: F SeaSA H
n Mgean Bulgaria
ABulgam

F Constantinople S A Bulgaria H

Position Report Fall 1902 Game OLG

AUS.ABUDFGF[EAFIUMASEHA'I‘HI =5
ENG: FDENAFINFNYSFSWE = 4
FRA: ABUR AMAR A PIC F SPAAWAR =5
GER; ABELABEHF'???AMUNAHUH:S
I'I'A.FGOLAPIEAVENFWME=-4

AUS: FANKA T ASTPF 777 =

TUR: FAEGAAFIMABULFCON=4

Supply Center Report Fall 1902 Game OLG

AUS: BUD GRE RUM SER TR VIE = 8( 5} +

ENG: DEN EDI LON LVP NOR SWE = §( 4)

++

FRA: BRE MAR PAR POR SPAWAR = &(5) »
£F: BEL BEF HOL KGE MUN = 5(5)

[TA: NAB FOM TUN VEN 4&4)

RUS: ANK MOS SEV STP = 4( 4)

TUR: BUL CON SMY = 3( 4) -

GUNBOAT DIPLOMACY Partla PAULA
erdinan
M 2285 Leopaldedorl, Tal, 02218/222321

ZAT: 27. Aprll 1955
E, G, AL R\ T, L F
Position Report Winler 1900 Game PAU
AUS: ABUDF TRI AVIE
: F EDI F LON A LVP
FBFlEA APAR
ABER F KIE AMUN
: F NAP AROM A VEN
 AMOS F b 7 STP A WA
TUR: E ANK ACON A SMY
Supply Center Report Winter 1900 Game PAU

Al h} TRI(R} VIE
ENUgBUD() (hVI;

ﬁf-'ﬁ?%

FAA: BRE
GE-FL BEFI h KIE(h

RUS: MOS(h) SEV ) WAR!
TUR: mx(h))cou(msuv& ®

Movement Report Spring 1901 Game FAU
AUS: A Budapest - Rumania

{F Trieste - Venice)
A Vienna - Budapest

WIN - Spiele Magazin - 183

ENG FEdJ h - N Sea
F g lorwegian
leorponi Edinburgh
FRA: F Brest - Mid-Alantic Ocean

A Munich - Ruhr
[TA: F Naplas - lnnlan Sea

A Fome -
{A Venice - neste)

g:St. Pemm) a:’}f of Bothnia
A Warsaw

TUR: (F Ankara - Biack Sea)

A b - Bulgana

A Smyrna - Constantinople

Position Report Spring 1901 Game PAU
AUS: ABUDAFIUMFTHI-S

ENG: AEDIF F NWsS

Qos
TUR! F ANK ABUL ACON =3
HASE & IGEL Partle TTE
B T, therg. 12
Wien, Tel 0222/2324408, Bum-,sgmm
Tro—
ZAT: 24, Apri1 g5

f—
2. Aunde

Adalbart: 7/S TOK/3 : 16F 45 » - = 16F
25K/3

Balduin: 2K 85 K/3 1 43 3 - = 4/3 92K3
Hubsi: 1/H 98K/3 :: 24K -1 = o.h, = 24 96K/
NoName: 7/5 70K/3 1 12/3 -15 = +30 = 123

B5I3
Puclc 2/ 95K ;: 7/S -18:; 0.k = 7/S 80K
Floger: 7/S 70K/ :: 16/F 45 1 = {&/F 25K/

Leider habe ish sine kieing Kormekiur. leh habe
mhbe-derBemdmmgduHmnfoldesge—
ﬂLan nnh‘lspm anstels von Tetz-

ter Zug gratis” und ich entschyldige mich bei
Hubsi - or _hat dadurch eine er
Nochmnef\ndsrung Achilles wurde in
umgetauft: hier ist die Post schuld, cbefﬂru-
ren EBnel vom 2. in den 20. Bezitk mehr aly
eine Woche gebraucht hat

Ansonsten [Aull das Spiel gut an - bereils der

erste Salat! - und ich winsche allan Hasen

nicht zuviel Stre 2u Ostem, Christa
HOL'S DER GEIER Partla MEISE

0 5 k]
1160 ggn Tel, (22204562755 (bis 201 Uhn)
oder G2X2RA181-T207

===
ZAT {0r die 12. Karte: 23, Aprll 85
S

Eingeseizie Karte f0r «7/Spislstand

Szeidferth: 5/ 10
Karger: 16748

Nachste ausgespielte Karte: 4

HOL'S DER GEIER Parlie NACHTIGALL

: Ferry A [
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 ({bls 20! Uhr)

oder 0222/98161-7207

Et dig 3. Karte: 23, April 95
Schreiblelier meinersoits)

Eingesstrie Karten fir -5 Spielstand:
=,

A

Nachste ausgespiolie Karte: +3

KAPIT. DIPLOMACY Partie CENTIME
28-30, 2388 Leopoicadort, 161, 02218222521
ZT=27 Apri 85

Pswdonyme

Lwoedg Warburg, Esel, Monetas,

Jochen
LXIV, The One, H.GWnnt, Putter-King,
Frnsd\h!mg. B('xsemu

POSTSPIELE

=oemmne
Movement Report Fall 1901 Game CEN
AUS: F Albania - Greace
A Setbia S F Albania - Greece
A Vienna - Galicia
EI‘:IG F NoﬂhSSa:a Belgium
lorwagian Norwa)
A Yorkshire H Y
FRA: (A Burgu: Mum:h)
F Mid-Atlantic Omgaan Portug
A Marseilles - Spain
R: (F Denmark - Sweden)
A Klal S A Rubr - Holland
A Ruhr - Holland
iTA: A a - Rome
F Ionmﬁpgea Tunis
{A Tyrelia - Munich)
AUS: (F Gulf of Bothnia - Sweden)
F Sevastopol S A Ukraine - Rumania
A Ukraine - Bumania
A Warsaw - Silesia
(1;.!;:“ F Ankaré - Black Sea
Igana - Greeca)
(A Constantinople - Bulgaria)
Position Report Fall 1801 Game CEN
AUS: AGAL FGRE ASER=3
ENG: FEELFNORAYOR =3
FAA: ABUR F PORASPA=3
GER: F DENAHOLAKE =3
ITA: AROMFTUNATYR =3
RUS: F GOBARUMF SEV ASIL=4
TUR: FELAABULACON=3
Supply Cemer Report Fall 1901 Game CEN
AUS: BUD GRE SER TRI VIE = 5( 3} ++
ENG: BEL ED! LON LVP NOR = 5( 3} ++
FRA: BRE MAR PAR POR SPA = 5( 3) +
GER: BER DEN HOL KIE MUN = 5( 3) ++
ITA: NAP ROM TUN VEN=4(ASR)+
RUS: MOS RUM SEV STP WAR =5( 4) +
TUR: ANK BUL CON SMY = 4( 3) +
KREIIL Partio BRESCHNEW
er, Akl 4,
'I‘ICID Wlm. Tel 803'62 58, 801715893,
FAX: 7189
e-maid: nomk@soli gud.siemens.co.at
ZAT: | Ilomag, 24, Aprll 1995
L Jahrashiiftte 1955
Am Ende der Oldubo:p&'xh 1854 wurde Pa-
lavrian rund seines hohen Alters zum
Staatsprasidenten ernannt. Er schexdet damit
aus der aktiven Politik aus.
Phage 1.
Parteichefs im Kreml haben es schwer.
Niketin +1 SP
Blrojew begitd sich ins Sanatorium
Zenjarplan, Manjak +1 SP (krank im Arnt)
Phase 2:
keine Aktionen
Phage 3A:;
Prozky +1 5P (lawfende Untarsuchung)
Zenjarplan schickli Manko nach Sibirien, +2 SP
FPhase 4
Diesmal keine neuen Krankheitsidlie.
Ehase SA:
entiait
AHE MACHTPYRAMIDE
Parteichef: Nikotin (86[+1}+IN/-S}
KGE: [Byrojew (74:+IN/-V) +] Sanatorium

AuBen:
Vert.: Zenjarplan (66+3}+AMK) +

Ideci Mamlk +1]:e LI
lnm:h?i:; Protzky(( ‘é]&:w-lg,) ;“
Spod. NMO (T&-HNI-A)
Kandidates:

Fuckoff (68:4+1/-V), Kamenko (63:+A/-10), Kra-
katov (72:4+L/-A), Pissin (71:4V/-L)

Seite 13




POSTSPIELE

Voilk:

St (o0, Pete MY
lin (50:+K/-L) ++

Sibitien;

Aljesvurkadse 74:+Vi-K), Manko (B7-+IDV-L),
Putschnik (52:-+K/-A), Schikrutoff (75:+L/-V)

Kremimauer: Aparatsehik, Vetzak, Zuhorstra-
padse

Staatsprasident: Palawian (99(+5}+SA1E) 7 +

Die Zahlen in eckiger Klammer nach dem Alter
der Polittarolisten zeigen die Verdnderung der
Strefpunkie seit der letzten Auswertung an.

Offengelegte EinfluBpunkte:

M EAMInG WORGanos

anjak: n:s, 4

Nikotin: Erwin:7, Emst6

Palavrian: Hellmut:8, Erwin:3

Protzky: Wolfgang 9, ErnstB Hellmut 7
Wasolin: Ernst:7, o#an

Zenjarplan: Erwin:4 oligang3

abgenommene Okioberparaden:
schik, 2x Nikotin

Ever GM

ix Aparat-

MANAGER Partle AUTOS
GM: Franky Bayer, loBstral
Traun, Tel. 07

ZAT: Montag, 24. Aprl 22:00 Uhr

Eine (heffentlich) letzte Unidarheit tauchte dieg-
mal auf: Warum sind die Aktterkaufe und -ver-
kaufe erst nach dem Maschinenkau!? Ehdich
gesagt, das weiB ich nicht In der Originalregel
konnen beide Aktionen gleic kaﬁbgemacht
werden. Und da gerade erst gel
nen sewieso erst in der nachsten Runde einge-
setzt werden, bin ich daflr, da3 wir es bsm
Postspiel genauso handhaben. Ab dieser Run-
de also kinnen Maschinen und Altion gleich-
Zeitig ge-und verkauft werden.

Altionen:
glarhe / Maschinen / Aldienkaut/-verkaut f Typ /

&5
PP/ -{+ 1x PP 4 30.000.- / Winner / 226.000.-
NH/ +1/-/NH 2 XLS [ 248.000-
SP/ -/ + 1x SEM 4 36000.- / Blitz f 230.000.—
STB / -/ + 2x PP & 30.000.- / Cobra /
238.000—
BR/ -/ -/ Typ 2 / 240.000.-
OSEMAG /- I+2xNHé30000 I City-Flit-
zer § 200.000.-

Verkiude:
Marke / Preis / Lobn / Gewinn / Kurs ung
PP / 200.000.- / $50.000.- / 50.000.- / keine

(36.000.-)

NH / 226.000.- 7 150.000.- / 76.000~ / +1 auf
30.000- (A}

spd'ogsoooo / 150.000.- / 80,000~ / +2 auf

gTBDd'DZ'!SOOO £ 150.000.- £ 88.000.- / +3 auf
RHO.BgADDCD / 150.000.- / 90.000.- / +3 auf
SEM / 248.000.- / 150.000.- / 98.000.- / +3 aut
39.000.-

Bifanzen:

Marke / Maschlnen / kurs / Altienbastand /
Bargeid [ Total
PP{)O%ISOODO—(A)ISJ(PPI?QOOO !

229,
NH / 1 / 39.000.- / keine / 116.000.- / 266.000.-
SPIOISQOOO /4 x 8P, 1 x SEM/ 104.000.-

1000 /4 x8TB, 2 x PP/ 84.000.-
RA / 0/ 51000 /4 x RA / 156.000.- /

SBAIOISSOOO r4x SEM 2 x NH [
65.000.- / 287.000.-

SEM AG (Goltlob hat Gerald die Abldrzung
SEM zugelassenl) nun billiger zu haben ist, ja

vorn teuersten nun sogar zum billigsten Modell
wurde. Ansonsten gab es zum Teil indli-
che Preiserhdhungen, aber so lange die Kunde

bezahit

Die 1, Maschine wurde von Nobel Hobel ange-
schaflt, somit beginnt das Zeitalter der Auo-
mation, dem wahrschemlich die dbrgen Her-

ger Helmut (Was man mit Nobelkarcssen so
a:'e; verdienen kann) vor Kurt {Simply the se-
c

Bis zurmn ZAT erwarte ich von den Herren Auto-
produzentsan:

1, Maschienenkaufe oder -verkaufe

2. Aldienkaufe und/oder -verkdufe

Seite 14

Q. Preis fir das neue Modell (eveniuel kiingen-
de Namen)

Franky

Seitsam, aber wir haben soceben die 15.18 Par-
tie im Deichwandern
beendet.

Bisher bestand dia ODW aus 23 Mitspielern

NEBEL DIPLOMACY Parile BLIZZARD
GM: Kewoh ; T
1140 Wien, Tol. 02228515713
ZAT: 23. April 85, 14 Uhr

E: W.Holzmann, G: K Paar, R: H. Ritter, I: R.
Vargason

Ber Nebel hat sich verzogen, die Lage hat sich
gekiart, bei mir ist die Auswertung verloren ge-
gangen. Hier nun der F 1812:

England:

159 684- 359- 254- 107- 268- 425- 108- 355
487- 556 407- 254- 158~ 326- 684- 650- 789-
gg_g—aaggsai 250- 140- 762- 776- 321 509-

Ger

895 - 945 §21. 627- 504- 224- 267- BOS-
833754—850-9M—572-884—265—348-701-
405 444- 235 860- 751- 354- 723 54~ 971-
658~ 426- 431

1

150 B84- 327- BO1- 553- 742- 209- 384- 511-
262- 833 490- 71 840- B35~ 1561~ 465- To2-
909- 754- 707- 162- 158- 340- 726~ 445~ 434-
802-711-478

Rugsia;

348 891- 554- 732- 464~ 832- 456- 825 163
748- 968- 532- 225~ 7B7- 507- 663- 447- 486-
113 106 508- 780- 883- 964- B810- B57- 298-
557- 165- 889

NEBEL DIPLOMACY Partle CHAMSIN
: h A
1140 Wien, Tel. 02228519713

ZAT 23, April 95, 14 Uhr

Der Nebel hat sich verzogen, nol.agehat sich
Idart,belmnstdmAumnmgve an ge-
gangen, hier nun der F 1803

England:

Germany:
497- 522- 410- 462-

486~ 957- 264- 895~

§51- 520- 302- 556~ 746~ 956- 321- 578
305- 909
o

741- 963 366~ 850- 500- 723- 840- 851-
551- 947- 901- 860- 838- 731~ 197- 764- 431-
497- 234
Austria;

100- 452 488- 767~ 235- 268- B41- 574- €85~
ﬁg&ﬂg— 895 147- 268- 532- 520- 744~ 627-

Russia-

488- 741- 586 352- 574- 987- 378- 761- 385
502- 747- 960- 841- 257- 733~ 106- 1580~ 866-
745- 994

Turkey:
746-10{89- 736- 341- 600- 041~ €21- 787 432-
135:5?450-287-433— ig2- 724- 255 130

£ foigt H 1908,

OCTRIX Partie DIAMONDS
TM: Pefer Sch erg. 637, 1
Wien, Tel 0222/3324408, BOro:58801/5389
ZAT: 24, April 85

Die Unte sind unt zuEuchder
nachste ZAT solits hatten. {loh weil), ich weil,
stand schon letzies Mal drin, aber Dber
Ostern solite es funkdioniersn - GriBe

und frohe Ostem, Peter)

e ———————————re
OSTFRIESBCH DEICHWANDERN Partla
HZ. Tol | (222214122142
2 f) 7-12 oder 02662/44791 (abendslb

SPIELENDE

EWIGE BESTENLISTE

{d.h. 23 Spisler haben mindestens 23 mal mi-
gespislt). Ab Ende der Partie Otto scheint Mi-
chaela Hierhacker als 24. Mitglied (nach je-
weils 0 Punkien in Marathon und Natur siegle
Sie in Otto} in der EBL auf.

Von den zwdl Mitspielern von Otto waren
{bis auf Michaela) bereils in der EBL mdudnert
vier Mitspi konnten ihren Punidedurch-

M),
Helimut (von 3,75 auf 4,11), auch die hichste
Verschlechterung will erwdhnt sein Haraid, und
Zwar von 7,25 aul 5,80

ig hat sich nichts Wesentiiches getan:
Die ersten Sechs bleiben urder sich, wobei im
Detail Harald vom zweiten auf den dritten Platz
zurDekialt und Renold vom sachsten auf den
féinften Platz vorstossen kann.

Die memten Punide insgesamt hat ab Partie
Otio Franz Veit errmgen {67,5), gefolgt von
|(=Ier)|old Schadi (65) Erik Adenstedt

Platz,Pkte. Name,Ges.Pide., Siege

0. 7,38 Erik Adenstedt, 63/59. ADEGI

02. 6,60 Erwin Lang 33
03, 5,80 Harald Recke ndorf 28, L
04. 563 Franz Veitl, 67,567.5, GHN
05. 4,85 Renoid Schad!, 65/53
06, 4,44 Wemer Schwendtb. 40040, BC
07. 400 Manfred Schreiber, 24/24, J
08. 4,11 Helimut Ritter, 37/37,
09, 3,00 Mi Hi L 9
i0. 2,60 Friz Kunz, 13
11. 2,36 Franz Neumann, 26/26, J
11. 2,36 Fritz nger.
13, 2,17 Peter mftt, 19,519,5, F
14. 2,00 Chrk Hacld.
16. 1,50 Ferry Kral, ©
16. 1.4 Mmhael Bunka, 13/13, M
17. 1,13 Barbara H&mann,
18. 1,00 Alaxander Deutinger, 5
18, 1,00 Christine Iriweg,

. 0, ral 3
22. 0,33 Waller Herbich, 1

Im Folgenden ich wieder einmal die seit
WIN 127 in Kr.

getretenen Regeln fir die ODW Dekannt:

1, Die ersten acht jeder Partie erhaken folgen-
de Punkie: 9,7,6,5432 1.

2. In die EBK werden nur Mispieler aufgenom-
men, die in mindestens drei Partien mitgespiell

haben.
3. Mngespnnhdunsmdunn,wemerzu-
mindest in der ersten Hunde einer Partie Punk-

te abgegeben
esamtpunkis jedes Mitspielers werden
dumh die Menge der Parlien, in denen erfsie

n'\lBe:lplan hat, dividiert,

3 so emechnete Durchschnittswer! (0,00

bis 9,00} stellt die Basis fir die Erstellung der

aktuellen EBL dar,

8. Sobald jemand bei mehr als sechs Parien

mlgesp'elt hat, wird vor der Emmittlung des
hschnittsy das

mcht L

spieken Partien gbt es zwei Steichresultate,

bei mehr als 1 '

_POLE POSITION Pariie EMERSON
ter !brvall‘t, eldlingerstr.
o, 0222/B245062

2317, 1120 Wien, T
v222/4704710-21 (tagshber),

D222/4TO4T10NS
ZAT: 24. Aprli 1685

ogder
Fax

Teamn, Karte, Posi
Brandel (GelberFllasr) 1, 14,27
Flsedl (gmean Fire), 7, %5. 21
Spacek (GAC), 1, 24,8, 6
"POLE POSITION Partie FERRARI
22817, 1120 Wien, Tel. mfa’naz oder
0222/4704710-21 {Qagaliber), Fax
Q22247047 10H S
ZAT: 24. April 1985
Stau auf der Aulcbahn. Nur 2 Teams haben

danSlzrtgednaﬁt.mhhabemd‘nmdﬂvm
allen Teams einen Namen. Bite bis 2um nich-

9. April 1995

sten Mal abgeben.

Team, Karte, Post, Pos2, Pos3
Brandel, 5

Geissler, 3. 8

Scheer, 6

gledl 6 4,4 048)
user, 4,
Spatek, 5

ROMA Partie ELEUSIS
GM: Bernd Lalmer,
25/2/18, 1180 Wien, Tel
71151-1458

ZAT: Sonntag, 23, April 1895

Wir haben's geschafft - hier ist die Landerver-
teilung!

Spacek - Rom
e - Karthog
itter - o
Damda - Griechentand
Szeiferth - Assyrien
Szongott - Agypten
Zum nachsten ZAT bitte die Charisma-Vertei-
lung und Bekanmigabe der 3 Heimatprovinzen
zusatzlich zur Hauptstadt
Q@VORZEILE = SCHOKO & CO Partie ERD~

BEER
GM: Elisabeth Kodye,

Redtenbachergasse
02222/462308 oder

Degengasse 547324~
27/, 1180 Wien, Tel. 02224893359 oder
0222/61069-21
ZAT: 24, Aprll 95
Aut der Warleiista stehe,

Bayer, Biaschek, Brandel Holzmann, Ried),
Ritter

Wir_versuchen, rechizeitig zum 24. ZAT 24.
April die Unterlagen verschicken, wenn es sich
trotz Ostern ausgeht, dann f n wir mit obi-

gem ZAT an, ansonsten drei ﬁochan spates.
‘fe! Spall schon im voraus.

SLEUTH Partio INTRIGE

GM:  Emsi eiborger,  Lofysirabe
12411711, 1110WIen Tol, 0222/7640385 oder
ozwmaaw

ZAT: Mo, 24. Aprll 1995

Leider hat letztens wieder der Fehlerteule! 2u-
eschlagen die nchugen Artworten:

g - E: 2 Diamanten

Daris - F 1 blaue Perle

Zum Glick haben es alle bemerkt

1) Martina, +18 (+6) 3 G: 2 Einer

2) Barbara Pr, 12, (+3), 1 C: 0 Diamanten
Zweaier

3} Barbara HO, 4 (+4), 2 G; ¢ grane Dreier
4) Michasla, 1, (+3), 1C: 0 weer
5} Doris, -10, (-4). F: 1 Opal

B} Chr risine, -15 (-5), - E 0 Perlen Einer

“SLEUTH Partle JUWEL
Emst Scheberger, Lo Be
12«11.'11 1110 Wien, Tel. 02

ZAT: Mo, 24. Aprll 1995

1) Fexty, +22, (+#3;,30: 0 .
2) Bal' 1 , (+4), 2 A; O Cpal Zweaier
3; Pater L, 15, (14). 2 E!: 1 blaue Pere

5)FetorS 8, (+2).2 O O Blave
Anfrage an Peter Lipp: Spielst Du noch mit?

P ——— b
TAICE T EASY Partle BLUMCHENBLAU
Tanky Dayer, SchicBstrafe 48, 4050
Traun, Tel. 07220/3323

ZA'I" 23. Aprll 1995

An meiner Antipoden-Theorier dirfte doch et-
was dran sein, es gibﬂ namlich immer noch drei
dae die Plattchen aut

nur sp‘egelver-

Auswertung fur dis 3. Runde:
Spieler, 6-8-4, §-1-3, Punkte

Gerald, C2, E3, 0
Martina, C5, E5, 0
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9. April 1995 POSTSPIELE
Barbata P, G1. A3, 12 Kapitalistor-Diplomacy Partis Contime
Grigite, 02,450 Phase: Herbst 1901
Femy C5, €112 Wahrungstransakfionen: -
elane, N " P
Peter, C1, A1,0 ler Kronen Piund Frang Mark Lira Rubel r
A-Jochen Esel 50 75 500 +1000 500 +700 ﬁ
Far die 4. Rurds: B-The One -500 0 0 1522 -500 0 +
G P e e CRGWinnl 608 0 0 0 808 0 +B08
- Warburg -500) 0 ] +400 0 500 0
Noch vorhandene Platiche: E-Wesir 0 0 500 100 +570 -500 500
2-1-3, 2-1-4, 2-1-8, 2-5-3, 2—5—8 2-8-4, 2-9-8;
61-8, 6-5-3, 658, 663 F-Juno Monetos 500 0 +500) 300 0 500 0f
7-18, 714, 7-1-8, 7-53, 7-54, 7-03, 794, |G Ludwig XIV_|kormigiert 500/ 500 0 +1657, 500 +367 +367
758 A-Putiericnig 0 0 3500 G 0 2651 0
VICTORY IN THE PACIFIC Parlla AICHI \-Frschionig 500 0 0 +ﬁ| 53 g : 58
GW: Franz Borsengury_|kommigie 199 500 +21 - -
Ao 320 Wiem. Tet. 022212234772 caer |2 l '403 b 5 5 S 5 : 0
0222/71128-1120 A 2 3 0 o 5 o
———
ZAT: Montag, 24. Aprit 22:00 Uhr Transaktionssarten 2552 226 2400 +5649 72 2218 2475
TURN A Devisenstand:
STAND: USA {) Spleter Kujambeln Kronen Phind Franc Mark Lira Aube! Phaster
Pearl Ne:vda:ag(gn Fli::] W-Virginia(+3) Tennss- {A-~Jochen Esel 0,5 +1000)! 4975 +1000 +2350) +1000! +1COIO) +f:053
B-The One 0 mﬂ 0 + +
L () lewh +4} Houston Vin- i
:%%:ﬁtg:;:%a%aﬁﬁmisw CRG Wil 74 T8 50 73000 0 T 0 2
e e s
(] & h
NHebrides: F-Juro Monetos| 3724 +500 i +2580 T +1000 +500 500
AFTAR FNZAF GLudwig XIV 057 0 +1657) +1501 3367 32
STAND: JAPAN (J Inde, Marils, SouPQ, e
it ko AT i FPutierkirig 071 0 +2507 0 0 g 156, +1000
Yokasuka: Kaga(0,Rep) Roveoist Rep) Hegu-  [IFrschiorig 241,64 0 500 +1938 #1000 D 50 +1500
1o10.Fep) Hiyo Yamato J-Borsengur 044 o 27T, +1200 200 ¥500
._f_uhzlﬁd;M%ﬁ Takao 0 0 o] g g g 0 g
Tk restfic! o 0 0 0 0
AF: 25AF 2847 Nexe Kurse 0,06 112 i28 134 138 108 107
VERLUSTE Zentren {nach Mifita 5 5 5 5 4 5 4
‘,’,?n;%;,,!}fm?;“',“’m'm”‘ ia A "‘“‘M",,m KoslesP | 19,80 240 7560 75,801 W50 7160 %75
Sargtoga Oklahoma Pensacok Geldiabelle hochgerechnete Sieq-Punki-Tabelle
Northhampton Chicago Astoria Enterprise rr ot D-Warburg 7740,58 }-Frschkonig 319,10
Yorkt DeRuyter Australia Indomit- :
:LE:E ;!ﬁ%%;ﬁs‘%ugr Enenu“mnmr -Frachkonig 7847.28 g%gi’vwma 3;2122
BAPG C-A.G.Winnl 206,92 urg \
Shokaky Zuikaku
Akagi Wuga w’é"&" To?'a:'y zg. AF H-Putterkdnig 3377,3% :.‘l;:unt?e Monet_ etos g;gg;
F-Juno Monelos 8969, - rkonig i
EErtn, i e St o
an rsengury , :
5 Kitakami{(P) — - 1
Maris - Marines  {G-Ludwig XIV 11051,11 G-Ludwig XIV 4235
2. Ma: eimF 254F ™ ChestarlP) 1 = A~Jochen Esel 11593,00 A~Jochen Esel 454 28
SOuPD: Sangc(F) Sascboldar B-The One ] 16193,66 B-The One | 508,72
CoralS: Ashigara(P) Nachi(F) ** FAAF
USM: Acba() *** Qui (+1) C&nherra
e B Byt 7uho(P) Mk} Moga:
(1"} ja~
%') F'ylil(lé’c’ Chlh.uma(P) Ku Haru-

na Kirishima mugasa Furutaka Junyo Hiryu
Hoshe ™ 5.AF Portland
Achtung: -{disabled) ex{gesunken)
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CLUBTREFFEN

Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei Wochen
Jeweils am Dienstag und Donnerstag ab 1800 Uhr im Clublo-
kal Cafe Wilhelmshof, Erdbergstrasse 27, 1030 Wien, stait.
Am Spielabend sind wir derzeit telefonisch nicht erreichbar. Wir
ersuchen moglichst wenig zu rauchen - Danke!

Achtung - neue Wochentage

Dienstag, 25, April 1995
Donnerstag, 27. April 1995

Dienstag, 16. Mai 1995
Donnerstag, 18, Mai 1995

Dienstag, 6. Juni 1995
Donnerstag, 8. Juni 1995

Veranstaltung in 2285 Leopoldsdorf ( Anmeldung erforderlich)

Samstag, 22. 4. 95 um 14.00 Uhr: Speed Circuit Meisterschaft
Samstag, 20. 5. 95 ab 14.00 Uhr: Spiele-Marathon bis Sonntag

SPIELER DES JAHRES

Bitte Thre Stimme zur Wah! des "Spieler des Jahres 1993" und
"Spieler des Jahres 1994" bis 31. Mai 1995 an Robert Spacek.

WINWERTUNG

Die Win-Werng ist dic personliche Bewernung eines Spieles
durch den Rezensenten, so kbnnen in zwei Besprechungen auch
zwei widerspriichliche Wertungen entstehen. Die Win-Wernung
dient nur als Anhalispunkt, bitte die Spiele am Spielabend selbst
ausprobieren und bewerten.

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buchstaben als Be-
schreibung verschiedener Eigenschaften, je éfter desto stirker.
Faktoren: W: Gliicksfaktor (= "Wiirfel™),G: Geschicklichkeit S:
taktischer Faktor (= "Strategie™), P: psychologischer Faktor, I
Interaktion (= Wechselwirkung zwischen den Mitspielem und ih-
ren Ziigen), M: Gedichmisfaktor (= "Memory"), D: ungleiche
Gewinnschancen (= "Dominanz™), K: Komplexitiit {= umnfangrei-
che Regeln wnd/oder komplizierte Spieldurchfiihrung), U: Unter-
haltungswert, A: Ausstatmg (= ZweckmaiBigkeit, dsthetische
Qualitiit, n.i.)

Gesamturteil; ***; Spitze
nihere Beschiiftigung mit di
in seiner Kategorie, o: schlecht .
Praktische Angaben: 4-6: optimale Teilnehmerzahl, (4-6): mogh-
che Teilnehmerzahl, m: kurze Spieldaver (unter einer Stunde), h:
lange Spieldaner (iiber zwei Stunden), !: Neubewertung
Vorschliige zur weiteren Verbesserung der Win-Wertung sind
wilikommen,

iel, **: sehr gut in seiner Kategorie,
m Spiel lohnt sich, *; interessant

IMPRESSUM: WIN - Spiele Magazin: Offenlegung nach dem
Mediengesetz: Medieninhaber, Eigentiimer, Verleger und Her-
steller: Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien, Mag Ferdi-
nund de Cassan, 1060 Wien, Suohmayer%fasse 7/14. Layout: Ger-
hard Kodys. Computerunterstiitzung: Wolfgang Hryzak,
Redaktionsadresse: Mag Ferdinand de Cassan,

Raasdorferstrasse 28, 2285 Leopoldsdorf,

Tel. 02216/222321, Fax 02216/222333.

Chefredakteur: DipLIng. Dagmar de Cassan

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meimmg aller Redaktenre und
Gastanteren, Diese Meiming muf aber mit der Meimmg der Re-
daktion oder des Spiele Kreis Wien nicht iibereinstimmen. WIN
bringt Informationen i{iber Spiele und itber die Aktivititen des
Spiele Kreis Wien, sowie tiber die Durchfiihrung von Postspie-
len.

Der Spiele Kreis Wien

- geleitet von Dagmar und Ferdinand de Cassan - organtsiert Spielaben-
de und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse und Seminare, testet Spiele (ins-
besonders Denk-, Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simulations- und
Rollenspiele), kommentiert und dokumentiert diese durch Publikationen.
Die Mitgliedschaft: Wir freuen uns iiber jeden neuen Mitspieler. Wer das
erste Mal kommt, auch als Gast eines Mitgliedes, muB sich zumindest
einen Tag vorher anmelden. Fiir die Mitgliedschaft gilt: Pro Spielabend
68 50,- oder als Mitgliedsbeitrag fiir ein ganzes Jahr 68 385,-. Wer den
Jahresheitrag bezahlt, erhilt alle Leismungen des Clubs, insbesonders
Spielabende, WIN - Spicle Magazin und Postspiele. Postspielen als ge-
trennte Leistung ist nicht méglich. Der Beitrag von 68 50.- umfaBt nur
den Besuch eines Clubabends und die Zusendung des dazugehtrigen
WIN - Spiele Magazin. Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien endet
automatisch, wenn kein weiterer Mitgliedsbeitrag bezahlt wird. Durch
die Teilnahme an den Veranstaltungen des Spiele Kreis Wien besteht
noch kein Anspruch auf Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien. Mitglied
im "Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien" kaon man nur durch
schriflichen Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zustimmung
werden. WIN kann auch alleine bezogen werden, der Unkostenbeitrag
fiir 12 Monate WIN - Spiele azin betrigt 68 220, und fiir 6 Auns-
ganben von WIN Alles Gespielt betrigt 6S 60,-. Diese Abonnements
berechtigt zu keinen weitcren Leistungen des Spicle Kreis Wien. Fiir
auslindische Zustelladressen gelten andere Bedingungen, bitte erfragen!
Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu seinem und der anderen Vergniigen;
nicht um sein Geld, oder um seine Aggressionen abzureagieren; jeder
respektiert die Spielregeln und hat die Faimess, Unerfahrenen die Spiel-
regeln zu erkléren and nicht zu seinem Vorteil auszulegen: jedes Spiel
braucht besondere Behandlung, damit es noch oft gespielt werden kann
und es MUSS daher nach jedem Spiclen auf Vollstindigkeit iiberpriift
werden (die meisten am Spieleabend aufliegenden Spiele stammen aus
der privaten Sammlung von Ferdinand de Cassan). i

" Postspiele: Fiir jedes Postspiel werden die giiltigen Regeln und Teilnah-

mebedingungen vom zustéindigen Spielleiter (GM) zu Spielbeginn ver-
schickt. Der angefithrte Abgabetermin (ZAT) ist der letztmogliche Ter-
min, zu dem der Zug schriftlich beim GM eingelangt sein muB! Einige
GM haben in ihren Teilnahmebedingnngen spezielle Termine und Ver-
fahren bekanntgegeben, diese sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum
ZAT keine Ziige vor, wird bei allen Diplomacy-Partien ein Computerzug
durchgefiihrt, bei den anderen Partien NMR oder GM-Regelung! Gibt
ein Spieler zu dret ZAT keine Ziige ab, scheidet er bei Diplomacy ohne
weitere Verstiindigung aus und wird wenn méglich durch einen anderen
Spieler erseizt, ansonsten wieder GM-Regel. Ab sofort gelten telefo-
msch abgegebene Ziige so wie ste im WIN abgedruckt wurden, ein Pro-
test wegen Ubermittlungsfehler wird nicht akzeptiert. Ohne bezahlten
Jahresbeitrag ist Postspielen nicht miglich, daher ;brm.m e beachten!

Das Label vom WIN: In der Computerdatei sind auch die fir die Mit-
gliedschaft notwendigen Zeit-Daten gespeichert, Form und Ablanf der
Mitgliedschaft kann am Label abgelesen werden. Diese Codes werden
jeds Nummer nen berechnet und der Versand von WIN hiéngt davon ab:
Daher ist es besonders wichtig, daB Sie sich bei Unstimmigkeiten im
Code oder Termin bitte sofort melden!

copyright © 1995 by Spiele Kreis Wien

SPIELE KREIS WIEN ist ein eingetragenes Warenzeichen

Zur Numerierung von WIN: WSM-180, WSM-181, WAG-182

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien:

Mag. Ferdinand de C: .

2285 Leopoldsdorf, Raasdort |57
Tel. 02216/222321, Fax. 02: [..
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